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電脳世界とは、インターネットの急激な発達にと 
もない、パソコンだけでなく、テレビ、電子レン 
ジ、さ5には草刈り機にまで、取り付け5れるよ 
ラになった電腦を介したネットワークのこと。電 
脳は、 PET を使ってネットナビをプラグインさせ 
ることによって探索することが可能で、プラグイ 
ンした電脳がネットワークにつなびっている場合 
は、そのネットワークを通って他の電脳に移動す 
ることが可能となる。このように、電脳巧界は個 
人のホームページや電子機器、国内外のインター 
ネットをかして、巧界中に広がっている。 


《 PET とは 

personal Terminal のお。電話や E メールを始め、教料塞や綱巧のかわり 
にもなる、生まに欠かすことのできない巧巧型情報端末。 


電腦じ害を及ぼすウイルスを雙退するこ 
とをウイルスバスティングと呼び、自分 
のネットナビでウイルスバスティングを 
行なうオペレーターはネットバトラー■と 
呼ばれる。ネットバトラーには、身近な 
依頼やトラブルを解みする巿民ネットバ 
トラーとをおな事件を解ミ关するオフイシ 


ャルネットバトラーがいる。優秀な巿民 
ネットバトラーはオフィシャルの試おを 
受けることができ、合格するとネットヮ 
ーク犯罪の取り締まりを始めとする任務 
を課せられる代わりじ、一般のナビが立 
ち入り禁止とされているエリァを、探索 
できるようになる。 
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PET を使ってナビをオペレートするために、必要な知識 

み さんこクしよ てんめろだか L ‘ たんさ< 

を身につけるための参考書とドリル。電脳巧界を探索す 
る前に必ず目を通しておこう。 


電脳が界を探索した記録を残すための地図と絵日記。電 
瞄巧界を探索する際におじ立つ。特に、探索中に道に迷 
つたり、困難な問題に直面したときに大きな助けになる。 


電脳巧巧を探索して集めたデータのコレクション。くり 
返し電脳巧界を探索したり、バトルチップを集めたりす 
るときじ参ちじするといい。 


♦現を、 電脳巧界じはダークロイドと呼ばれる集回が暗躍しており、ナビを暴走させる 
などの悪事を働いている。探索の膝はオフィシャルか6届くメールをチェックして、危 
おな地域にはなるべくお寄らないようにすること。 


♦電 腦が界じは一般エリアのほかに、ウラインターネットと呼ばれるエリアがあり、凶 
悪なウイルスや得体のしれないナビがを巧している。一般のナビは立ち入りが禁止され 
ているので、くれぐれもおづかないよろじすること。 
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バトルチップゲートを使つてみよう 
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ひとつ目の課題はナビと電脳世巧に関する学習参寒書 

錢義を難める読に、 

ナビをしっかり理解しておけば、 
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臘だ巧で活躍するナヒたち 

宙无るナビは D ックマンを含め、全部で21巧にのぼる。それそれの ttli や装翻 

ぶ S せいの50かけ この でんのろなかい えら 

巧 S のな能を理解したラえで、巧みのナビを電 B 世界の/ X — トナーに a ぼろ。 

-ド _^ ス y が气 句-、 —" 产 . 。 バ W けがザ K 平 . り。パリ II * ■ ■ 、、〜.，> パ如 み — P ホ ,！ W I 平 … が の T ? H> | i r， i h Vw^. , TT 1: でも 


■個巧豊かなナビたち 

亀脳を舞にいるナビたち 
は、 PET を使って探索を進 
めることでパートナーにでさ 
るようになる。さ5に、バト 
ルチップゲートとナビデータ 
チップを使って、パートナー 
を増やすことちでさるのだ。 


[ナビとは 何か ？] I 
携帯端末 「 PET 」 のやに I 
いる疑似人格プ□グラム 。 t 
電脳巧界の活動を、オペレ I 
ーターに代わって行なろ 。 i 




特徴もないように見えるび、 

じつ そこし せんさいのうりょく ひ 

実は底知れない潜在能力を秘 
めた 最新 型の ナビなのだ。 


正義感が強く 

まじめ せいか< 

夏面目なせ巧 


0 ロックバスター »j 

鏡に装奮されたキャノン證か 
6撃ち出す、連射可能なショッ 
卜。攻撃力はおいがスピードが 


活発で正義感に溢れる少年 


の姿をしたナビ。一見、何の 


速 < 当てやすい。 


ルド 


チヤーシシヨット 

パワーをためて放つ3茜ちな二 
撃で、□ックバスターの 10倍 
のダメージをちえ6れる。弾の 
スピードが速く、発射とほぼ fe 
時にヒツトする。 


□ックマンの論着に 1巧 P ぶま 
ど大きなシールドを展開させ 
る。ブレイク性能を持つ攻撃と 
体当たり以外は、どんな攻撃で 
も防ぐことができる。 


[ナビデータチップ入手!8法] 

バトルチッブゲート 
アドバンスドペット2 


□口!巴 

虹",。マン エ巧だ 14. 呂 I 巧パレ 7 f /\ レーシ gVJ 























































でん のラ な かい かご やく . 

【電脳世界で活躍ずるナビたち】 



潮 


かたは 038 ぺ产ジ へ* 今今! 



I 元気いっぱいの 
女の子ナビ 

おんな こ ずびに ラ5 な 

女の子の姿をしたナビで 占 
いが 特技。明るい性格で、才 
ペレーターに巧してとてもフ 
レンドリーに接してくる。あ 
まりバトルを巧まないため、 
回復 や 防御に 優れている。 


(# □—ルァ□— み) 


せんたん サ It クち 

先端がハートの矢を一 直爆に 
飛ばす。進むスピードは遅め 
がチャージ時間が短く、早 

れんしゃ かのう めいち*う てき 

連射が巧能。命中した敵 


ら. パリア を) 


チャージしたあとバリアでを 
身をおおう。チャージ時間は長 
めで、 10 じ Lb のダメージを受 
けると消えてしまうが、それじ I 
王の賊をもつ賴でも 、 ii 
だけは必ず防ぐことができる。 
また、トップウやスイコミを巧 
ち消す効果も持っている。 


(> パスター — @ 

弾の スピー ドが □ー ル アロー 
敵が遠<じいる場さ 


や、動きがすばやく□ールァロ 


一が当たらない場台などに使う。 


■うシ ■* う 4 ろ 

[ナビデータチプ:手方ま3 

オペレーシヨン バトル スターター 
(ロール） 




■ さみ じ♦クぶん 

I 気合い十分の 

■ じまん 

I パヮー自慢 


WJ で のこし で ピ C 占' 

勇気と男気にあふれた優 j 6 
い性格のナビ。バトルで佐 > 
頑丈なボディとノ くワーを活か 

ごラかい わざ あいて 

した豪快な技で相手を J 
る。語尾に「でガス！!、「で 
ッツ」とつけるクセ 。: 

> おッ ッ八ジ 用 S ii 

パネルをがさつけて敵エリア 
のパネルをランダムで1枚ヒビ 
パネルに塞え、 2〜3個の 岩を 

ろっサ - がんせき かなら て# ， 

を落下させる。岩石は必ず巧の 
上に落ちるとはおろない。 

— •む：ク 

I 隹* たを n 售6 ‘ぷ m 巧 P W .41^ 嚇一 


Afe # いかたは 040 ページへ ■►吟蜂! 


C か ガッツマシンガン #j 

ぜんげク しやてい 

前方に射程3マスのマシンガ 
ンを5発連射する。 バスター じ 
比べて弾のスピードは少し劣る 
が、1義あたりの為おが 2倍な 
うえ、チャージする必要がなく、 
すばやく発射できる。 

广 。 m * m ** I 

卜霖み "!^ 親請 , I,* I ivm • 

f m ■'譯 ，扇一 m 


參 バスター 

請新こお i が慕 i のショット 
を発射ずる。ガッツマシンガン 
が届かない敵に H おう。 


^ナビデーごチブフ强ホスち 

オペレーシヨンバトルスターター 
(ガッツマン） 


□07 

【口"*巧17 V エヴ位 *4 .百 I J でルス r A レー VaVl 








































でん のラ だ かい かご やく 

【電脳巧巧で活罐ずるナビたち】 



I ~ 


すべて計算ずくの 
I 頭脳派ナビ 

頭に詰まったコンピュータ 
で常に合理的な行動をする理 
論派。バトルでも数字に関す 
る攻撃をしかけてくる。一見 
鼻につく性格かとおもいを 
や、話してみると意外にひよ 
ラさん。 


バスター 


サイコ□ボムを当てにくい敵 
じ攻撃するときじ使おう。 


k いがたは 042 ベー ジへ岭 ■►岭 i 


み ヴイコロボム 

37ス前方に サイコ□のおを 
し./•こボムをほうり投げる。落ち 
たマスの周囲1マスに誘爆する 
ので、広い範囲を攻撃できる。 

てを ちょくだつめいち9う なじ お 

敵に直接命中しても何も起こら 
ず、爆発するまでダメージを与 
え6れない。出た目の数じよつ 
て威力が変わり、数字が大きい 
ほど威力も高くなる。どの目が 
出るかはまったくのランダムだ。 

巧 游^ 惑 


シー ルド 


化すタイミングが遅いと、ナ> 
ビが先に攻撃をよけてしまろ。 


[ナビデータチフ A 手方法: 

オペレーシヨンバトルスターター 
(ナンバーマン） 



_ シールド _ J 

すぐにシールドが出現するの 
で、とっさの攻撃に巧応できる。 


(• ファイアアーム み 


つじ 去ん J I 一 じか W 3 び 

腕を前に奕き出して前方に义 

えん いつていじかんほクしゃ ほのおそ < せい 

おを一定時間放射する、お属性 

こうけき しゃていきょり 

の攻撃。射程距離は 37ス で、 

てき しょうかいふつ かんつう 

敵や障室物を賣通する。そのた 

しやていきょり はい てき 

め、射程距離に入っている敵や 

しょうがいふつ 巧た 

障害物すべてにダメージを与え 

ほのお て 

ることができる。炎が出ている 
間はファイアマンは動くことが 
できないため、ダメージを受け 

こ5けき ち々5だん 

ると攻撃を中軟する。 


頭のてっぺんか5故を出す 

ほのお なまえ しめ とお ひ 

炎とその名前が示す通り、 义 

じざい あやつ たたか 

を自在に操って戦うナビだ。 

だいかく ほのお お6おら 

性格も炎のよラに荒々しく、 
オペレーターに对してち乱暴 
な□調で te しかけてくる。 


み バスター つ 

フアイアアームでは 反撃を琴/ 


炎を自在に操る 
荒くれもの 


けそうな時に使うといい。 


[ナビデータチッブ入丰方法3 

オペレーシヨンバトルスターター 
(ファイアマン） 


ia "* rr で V エヴむ — jh . 曰 • j で/レーション！ 


























































でん の5 だ かい かご や< > 

【電脳世巧で®摧ずるナビたち】 



お! [^^"5^^1^い*がたは〇46ぺージへ峰吟吟! 


I 山のように大らかな 

こころやさ 

み優しきナビ 

いあつかん きょだい からだ 

威圧感たっぷりの巨大な体 
を持つナビで、話しかたち貢 

ろくし々うぶん 

録十分。ネットバトルばかり 
しているオペレーターを、戒 
めてくれることもあるろ八’卜 

だいしぜん ちか5 かバ ねボ 

ルでは大自然の力を婷りた巧 

たいせんあいて おつとま^ 

で、対戦相手を巧 11ずろみ 

〔 タネ デ ッポ女 

せんぼ5 き /たぶ はつれんそく は二 

前ちに木の舊を3発連続で発 
射する。弾の進むスピードは遅 
いが、3接すべて命中すればか 
なりぶダメージとなる。 


每 デスフォレスト •) 

チャージが終わるとその場で 
大きくジャンプして、着地と同 
時に敵エリアに木のがを複数奕 
き出させる。巧の数は 3〜4本 
で、突き出る場所はターゲット 
の場所以外、ランダムとなる。 


八スター TTa 


発射が速い公で、動きのすば 
やい敵が相手のときに佳用する 
るといい。 


[ナビテータチップ入手方ま：！ 

オペレーションバトルスターター 
(ウッドマン） 



y： 




I 嵐を卷き起こす 

厳のも身 

か巧 じだい あやつ 

風を自在に操るナビ。スマ 
—卜な外見に似合わず 、饒 
りくさい話しかたが特徴。を 
間話は天気に関する話題が多 
い。バトルでは2種類の 風を 
使って相手を混乱させる。 


スイコ S 


かせ お てきしふ A 

風を 起こし、敵を自みのエリ 
ア側に引き i せる。敵は風にをら 
つて移動できるが、止まるとすぐ 
じ吸いきせられる。発動させると、 
カスタムゲージを少し消費する。 




トツプウ 


風を起こして敵をかき飛ば 
し、敵をエリアの最後列まで移 

>う しょうがいふつ うし 

動させる。ただし、障害物の後 
ろじ隠れている敵には効果がな 
い。いったん発動すると、 ダメ 
ージを 受けるまで効果が続く。 


バスタ- 


いりょ< ひ < れんしゃ かのろ 

威力はおいが連射が可能なシ 
ヨット。装備試器で惟一敵にダ 
メージがちえられる。 


帮ピデ-タチブ綱競 

オペレーシヨンバトルスターター . 
(ウインドマン） 


0051 

IH"* 巧巧Vエヴだ U- 百 ■ J 乃ル TfA レーシ3ン1 









































































でん の5 せ かい かご やぐ 

【電脳巧巧で活醒ずるナビたち】 




[ナビデータチップ入手方ミ知 

オペレーションバトルスターター 
(サーチマン） 


(m バスター #) 

スコープガンのスキに攻撃 
を受ける可能性が高いときは、 
これを使おう。 


(• _ j /— J レト . み 

穴パネルなどで逃げ場がない 
ときはこれでダメージを防ぐ。 


スコープガン #) 


I 巧静にミッションを 

すいこク せいみつ き かい 

遂行する精密機械 


ねらいすました攻撃で、速 
やかに相手を倒す戦いを得意 
とする軍人姿のナビ。兵器と 
して作5れた軍用のナビらし 
く、性格はとても生真面目で、 
冗談を言うタイプではない。 


チャージが終わると、□ック 
オンした場所に、バスターの 5 

£>> こ5けきりよく も たま 

倍の 攻撃力を持つ弾を 已巧連爲 
で撃ち込む。敵の位置や障害物 
に関係なく、どこか6でも攻撃 i 
できる。□ツクオンしてか6撃 
ち終わるまで身動きがとれな 


い。なお、敵のいるパネルに □ 


ック オンするので、 □ック オン 
後に敵が移動するとかれてしまう。 



I 水を自在に扱う 
癒しをナビ 

子どもっぽい見た目と口調 
で、オペレーターの/こ\を癒して 
くれるマスコット的なナビ。ち 
よっと気の弱し化ころも見5れ 
るび、バトルで 肋) ( を使った攻 
撃で、屈強なナビとも互角に渡 
り合ラことびでさる。 

(巧 バスター 錐 S 

連射ができるアクアホースが 
あるのであまり使う必要はない。 

(み シ ー レト 

巢，為でぉる肇 m # 辖©黄》を 

受けそうになった6、すかさず 
ガードしよろ。 



(が アクアホース •) 

2マス堯じ东震鞋の難を拿っ。 
着弹すると1マス先に誘爆する 
うえ、着弾したパネルにはヒビ 
が入る。ただし、巧パネルに着 
弾すると、穴の中じをちてしま 
う。チャージにかかる時間がか 
なり短いので、他のチャージ武 
器にくらべて 連射が 巧く。その 
ため、連続して撃っているだけ 
でも強力な攻撃となる。 



[ナビデー■タチッブ入を方ミ去] 


オペ レー シヨンバトルスターター 


(アクアマン） 


010 

fO "# 巧で V エの r だ14ぶ If 乃ル:/!パレーシ 3 VI 








































でん の3 な かい か〇 や< 

【電胳巧巧で活醒ずるナビたち】 



い .’ 7 k >巧全な^ 

汇ナビデータチブブ久ぞ方ま] 

オペレーシヨンバトルスターター 
(サンダーマン） 


(m バスター 


サンダーボルトが当たりやす 
いので、あまり使う必要はない。 

(• シールド J 


弱点の木属性の攻撃をよけら 
れないときにお立つ。 


雷を 自在に操るナビ。威厳 
に満ちた物腰でオペレーター 
に話しかけてくる。バトル中 
は触れた敵をマヒさせる 雷雲 
を伴って登場し、強力な電気 
属性の攻撃で敵に裁きを下す。 


(V ヴンターボルト 占) 

夕ーゲットめがけて 雷を 落と 
す技。敵の場所や間さいに関係 
なく、直接ねらうことができる。 
しかも、敵じよけ6れた場合は、 
敵のいる場所にねらいを修正し 

ミた■い ！£■? 5 く 6い っづ 

ながら、 最大3発まで 落雷が続 
くのだ。 性を 备っている 
ので水属性の敵に有効。かパネ 
ルの上で敵に命中すれば、威力 
が2倍になる。 





■ 銅》の拳を持つ 
ストイックなナビ 

口数が少なく、自分白舅を 
鍛え上げることにを念がな 
し、。その鍛え上げた 拳で 敵を 
ロロきのめしたり、 おまを 投げ 
つけたりして戦う。 

L メタルフィスト ；) 

1マス M 若に擊を M きつけて、 
パネルに穴を空ける。敵に巧中 
した場含は ヒビ/ f ネルに なる。 
ブレイク性能を持っているの 
で、敵のガードを無効化する。 

FMIBia ： こご •: 

I r 一 論通 ' li S r 。 nrrnH 哪麵 … 。山 J 曲 w 


驚いかたは 056 ぺー ジへ岭 


(• メタルブレード 

M 【こ義德してし、る誤な 鎖 
を投げつける技。おげる場所で 
軌道が異なり、 〇 エリアの上、 
下段で出すとブーメランと同じ 
ように外周を回り、 0 中段で化 
すと一直線に飛んでいく。 

— •嘴^— _ .巧が 


。 ス JL / が昭夕 ) 

fc のナビのバスターと異な 
り、のガードを無効化する ブ 
レイク 胃を 鳥っている。 


^ビデ—タチツ^^^] 

オペレー•シヨンバトルスター•ター 
(メタルマン） 


011 

【 a "* 巧^ 7 V エヴ tti 4 苗《 ル 7 f / V レーシ a ン1 
















































でん の5 な かい かご やく ~ 

【電腦巧巧で活躍ずるナビたち】 





I 外見はホ気なだが 
I 優しいせ巧 

インターネット上に捨てら 
れた 電瞄ゴ ミから 突然変異で 
生まれた、オペレーターを持 
たないナビ。そのためか. 
レーターに捨てられる 
I 怯えるフシびある。 


® バスター•ジャンクキュ ーブぉ 

蓮勤奇 讓なバスタ叫こおえ、 
前方に飛ぶジャンクキューブ 
を、装備武器に関係なく自動的 
に発射する能力を持つ。ジャン 
クキューブは最初は光つている 
が、一度攻撃を受けるとが消 
えてスピードが落ち、次にを撃 
されると消えてしまう。 


驚、系た 【巧 5を ページへ 一*! 


ジャンクプレス #) 

てき はし u クミ主三^ うて 

敵エリアの端まで 一直線に 腕 
を伸ばす。貢通能力をもってい 
て、勤 I 道上にあるすベての敵や 
障害物にダメージをちえる。攻 
撃を出す前に若干のスキがある。 


ポルターガイスト 


置かれている 障害のを 確実に 
敵に命中させる。障害物が何個 
あっても、1回の発動ですベて 
飛ばすことが可能。 


[ナビデータチッブ^^ホ方ま] 

オペレーシヨンバトルスターター 
(ジャンクマン） 



■ 命令にま I 実な 
ソードのほい手 

オペレーターとは完全に主 
従関係の立場をとり、命令を 
忠実に実行しよラとする。会 
話の内容も、世間話というよ 
り秘書の助言といった感じ。 
バトルでは腕に仕込んだ切れ 
は鋭い ソー ドで 敵を切り刻む。 


巧 2 マスを ソードで攻撃す 
る。敵の攻撃タイミングじ台わ 
せて命中させると、 カウンター 
となる。同名のバトルチップと 

おな の5りょく こクけさリょ< 

同じ能力だが、バスター攻撃力 

ホ い yj ： く ホ てんこと 

が上がると威力が上がる点で異 
なる。間合いを離していても、 
ある程度は敵を追いかけて攻撃 


□1 己 

【〇"*り rv > エ巧む<4-百 I rP 7 レ刀 ' A レーシ 3 V 1 












































でん のラ だ かい かご やぐ 

【電腦巧巧で活躍ずるナビたち】 



:£： 积ージへ吟 一! 


しょホいけんていなん C •うし*かのう 

浆エグゼ 4.5 巧回限定巧（ブルースカラーバージョン）でも入ま巧能 


C キラキラメテオ 到 

論めがけて壁か6 競れ星を 邊 
とす。当たった敵はダメージと 
ともに、一定時間混ましが態にな 
り、動きが鈍くなるろえ、攻撃 
のねらいが定ま6なくなる。与 
えるダメージはあまり大きくな 
いが、チャージ時間はそれほど 
長くなく、また攻撃後のスキも 

ちい あいた お 

ルさめなので、あまり間を置か 
ずに連射することが可能。 


パスター 


キラキラメテオで敵を混乱さ 


せたら、そのスキに使おろ。 


シールド 


攻撃はなるべくよけて、どう 
してもかわせない場さに使ろ。 


I 目立ちたがり屋の 

ちようしちの 

お調子者 


口の減5ない性格で、オペ 
レーターにもフレンドリーに 
餐して < る。 Mfi いが 薄*で、 
1曰の始まりにその曰の運勢 
を占ってくれる。バトルでは 
星を操り流星で攻撃する。 


[ナビデータチヴプ入キ方ぶ] 

ナビデータチップブースター 

m 




I バトルフイールドを 
おきちくす暴れん巧 

ちとちとは 董*旨 爵で摊 5 
れたナビ。爆弾を使った圧倒 
的な乂力で敵を焼さ尽くす戦 , j 
法を得意とする。同じ炎 kij 
のファイアマンと同様^非常 I 
に好戦的で荒っぽい li 格だ 。 i 


ターゲットじが属性の爆弾を 
義骑して、蹇ちたバネルの 周囲 
17 スを 含き込んで爆発する。 
攻撃力が高く、広い範囲を攻撃 
できるうえ、カスタムゲージ僮 
如量もるい武器だが、チャージ 
じかなり時間がかかる。 


当てやすいが、 ナパーム ボム 

おて福ち、雌すぎる。 


□13 

取"•。マン エヴだ *4 丑 ；I JT >7 レ开 A レー VaVJ 















































でん のう だ かい かご や< _ 

【電瞄巧巧で活獲ずるナビたち】 



■ 見た目はカワイイが 
あなどれない氷のほい手 

語尾に「〜です」とつける 
のびクセで、子どもっぽい話 
しかたをするのが特徴。見た 
目もモどもで、バトルには不 
向きに見えるび、 化を 使った 
攻撃はなかなかあなどれない。 

(© _ バ乂夕一 _; 

チップをイ i いなった邊爸の苗 
撃手段として使おう。 


(® シールド 


弱点の電気属性から身を巧る 
ための選択肢のひとつ。 


フ U —ズボム 


_ I* 3 こおり はくたん な 

37ス前方 じかの爆弾を巧げ 

ち*くたん しょうけ 

る。着弾したパネルと上下1マ 

つろら しみつけん てき こうけき 

スにはかなが出現して敵を攻撃 
し、パネルを 氷に 変える。氷柱 

みブそくだい ほのおそくだい てき こう 

は水属性なのでが属性の敵に効 
果を発揮する。また、氷パネル 

てんさそ < せい こうけき いりょ< ホ 

は電気属性の攻撃の威力が上が 

みブそくせい てき たたか 

るので、水属性の敵と戦うとき 
も便利。ただし、巧パネルに落 
ちてしまうと何も起こらない。 



I でんり•う じさい あやつ _ _ 

|| 電流を自巧に挺々 广 ヴンダーボール お 


I ちょっぴりキザなヤツ 

みずり、にいない t はっせい^ / ■ 

寮を 棲って、敵を難 h させて 
戦う電気属性のナビ。性よ 
ほかのナビたちに比べると、 
比較的常識的で大人っぽい口 
調で話しかけてくる。 


パスター 


敵の HP が残り少なければ、サ 
i ン ターボー ルよりこれを使おう。 


シー ルド 


敵をゆっくり追跡する、電気 
属性の攻撃。ねらった敵を最短 
距離で追いかけて、 4マス 巧移 

■ どろ しょうめつ とラめい 

!動すると消滅する。同名のバト 
ルチップと同じで、当たった敵 
を一定時間マヒさせる追加効果 
を持っている。バトルチップと 
異なる点は、チャージが終了す 
ると前に移動することなく、そ 
の場で発動するところ。 


じゆうし*ほろ巧う 

[ナビデータチツな手方淑 

ナビデータチ、ジブブ-"スタ"- 


0114 

[ a "* つで V エけだ《_呂 ij 乃/レ71バレー V Si VI 










































てん のろ せ かい かク や< 

【電腦巧巧で活醒ずるナビたち】 



r-zr~ - — V . .P …—…I ベ -- 

巧！/!^わぶ 為^ 


I 植おをこよなく愛する 
ナルシスト 

巧と人とが合体したよラな 
外見を持つナビ。美しいちの 
を好む性格で、か々キザな話 
しかたび特徴だ。 植 巧を 操り、 
華麗で強力な攻撃をくり出す 
が、炎にはめっぽラ弱い。 


パスター 


カスタムゲージをためる手段 

ちょうほク 

として重まする。 


シールド 


1 ! 1 ^ 1 かたは 070 ぺージへ今吟岭! 


0 プラントウイード •) 

の塞!^か6 ッタ ををやして 

ホた きそ<だい こうけき 

ダメージを与える木属性の攻撃。 

めいち々う てき いコていしかん 

命中した敵を一定時間マヒさせ 
る効果に加えて、そのパネルを 
草む6 パネルに塞える請菓を堯 
つ。敵のいるパネルを正確じね 
6うので、エリアのどこか6で 
も攻撃できるところが最大の利 
% ただし、チャージしても力 
スタムゲージはたま6ない。 

:: ■を: こ: 


[ザビデータチッブ入李方建3 

; ナビデータチッブブースター 



..."— …"……，‘.……一一……―…一…—.一一 …. .—' 


載いかたは 072 ぺージへ *4 ■►今! 



I オペレ—夕—への 

ち♦うせい ちか よろきよレん 

尾1去の单幫をモチーフにし 
て作られたナビ。性格も、才 
ペレー ターへの 忠誠と正義を 
貢く騎±道にのっとっでい 
る。バトルでは、手に持った 
巨大な 鉄巧を 振り回して戦ラ。 


キングダムに 


巨大な 鉄球を M 岩【こもげる。 
飛んでいくスピードは通めだ 
が、エリアの iiS まで届く苗え、 
議ゃ薩を ii するので: 4 

とう L ； J う ころけそかみろ 

道上のものすべてに攻馨可能 

pxrrri : 


鉄巧を振り回して、周囲1マ 
スを攻撃する。ブレイク性能が 
あり、敵のガードを無視してダ 
メージを与え6れる。バスター 
攻撃力を上げれば、全ナビの装 
備斌器の中でもっとも大きなダ 
メージをちえる攻撃となる。 


ロイヤル WB 


パスター 


すばやくル刻みな攻费をした 
いときはこち6を使おう。 


ぶ丢鍵 


ビデチップ入う 

ナビデータチップブ~スター 


015 

[owrr ブンエヴだ £4- 芭 I JT^ ルス r/v レー V3V 】 














































でん のラ だ かい かご やく 

【電脳巧巧で活醒ずるナビたち】 



I 音もなく忍びまり 
お殺の奥義で敵をデリート 

忍装束を身に纏い、忍の奥 
養を駆使して敵を倒す 暗殺術 
に長けたナビ。オペレーター 
とは主従関係ではなく、任務 
遂行のためのパートナーとい 
つた態度で接してくる。 


シユ U ケン 


ジャンプして含が6 シュ U 
ケンを 投げつける。スピードが 

はや こうダをりょく たか/ ゆうしゅう 

速く、また攻壑力も高い優秀な 

ふき くうちゅう るいた’てき こうげち 

武器。空中じいる間は敵の攻撃 
を受けがけない。 

!^。ニパ^ こ•こ一こ* 

たずえ •_： 識 


Cm インビジブル m ) 

チャージした後カスタムゲー 
ジを消費して、一定時間敵のが 
擊を受けないが態になる。バト 
ルチップのインビジブルと同様 
の効果を持つので、巧インビジ 
ブル性能を持つ攻馨じは効果が 
ない。チャージにかかる時間は 
長めだが、ほかのナビが持つシ 
—ルドにくらべて、より確実に 
攻撃を回避できる。 

1111111 八文 み,^ II "■ …"巧 

シュリケンとインビジブルを 
装備するので、使う機会はない。 


に 4- こ-、—な*?、 t: 

£ナビデータチブブ入手方法] 

ナビ データ チッブ ブースター 



すビテータチブフ入キ方ま] 

ナビデータチップブ—スタ— 


マ 71 方レテ 


^裳‘いかたは 076 ページへ 時蜂峰 I 


I バトルに餓えた 
巧壊の化身 

極めて高い戦闘力を持つナ 
ビ。人間に憎しみの感情を持 
つていて、オペレーターとな 
れ合ラことはない。敵を破壊 
するといラ、己の欲望を満た 
すために力を貸している。 

[離 D オーク、一 □ —ド 榜] 

議ェリアの 舊ち2調に 謹 S な 
エネ J レギー を放出する。チャー 

I ジ揣は M ぃが磯が g く、鼓 

I 擊したパネルすべてにヒビを入 
!れることができる。 

I い- f — 用 国圓 

I い翻*'* niirniijr -. lL — ■ — ■ 


C # シューテイング B 


ターゲットじしている敵を中 

しん こう はんし、 らんし* 

むに、広豁囲にバスターを 乱を! 
する。ターゲットを変更すると、 

こ弓けき とちゅう こうけきはんい し、とう 

攻攀の途中でも攻攀乾面が移 i 
する。使い勝手のいい武器だが、 
穴パネルの 上じいる敵には、ダ 
メ—ジをち:えることができない。 




バスター ^ 


□1 巨 

0〇1"<ロマ> エけだ14百 ■ J 乃/レ TT パレーション] 





















































クしジットが OS じなり 
けいぞく中のイペン h ち 
や止します 



■日時を 変えると途中のイベントがなくなる 
セーブデータがあるが態で 曰 時を 変更しようとすると、 
クレジッ トが〇 になり、継続やの イベントが 中止されてし 
まう。たとえば、平日にシルバートーナメントじエントリ 
一したあと、 日時を 進めて一気に 週巧に しても、エントリ 
一そのものがキャンセルされてしまろため、I'•一 • ナメント 
に参如することはできない。 



宅^ >*ィ脱 週 



ziii を巧を巧みするとまは、パートナーに選がしたナビをラまくオペレートずる 
ためのるをザ Si 采奇々となる。 PET をち曲ずる前になず身につけておこラ。 


PET とナビの巧いかた 




IL ボタン 


■十字ボタン 


■スタート ボタン 
■セレクト ボタン 



ベ 


@ ボタンの插いかた 




使うボタン I プラグアウトしているとき 1 プラグインしているとき 


半章ボタン 


A ボタン 


B ボタン 


L ボタン 


R ボタン 


スタートボタン 


セレクトボタン 


上下：力ーソルの移動 

ひだり しょうほうがめん 

左：情報画面へ 

みぎ がめん 

右：カレンダー画面へ 


ま定 

メ ツセー ジ送り 


キャンセル 


ナビにスケジュールを聞く 


ナビに話しかける 


ホ定 


使わない 


移動 


話す ， 
論べる 


と TA" 託既 卜 


しおミが•いがプ 
ミ巧 M- デ-ブ 


る 

ちと‘け S 
れ5 


(押しながら移動で)すばや〈走る 


ナビと話す 


プラグアウト 


PET 画面に入る 


使わない 


日時 につい て，気るつけること 


ィ特別な事情がない限り、日時 
をを无るのはやめておこ~つ。 


aiT 

[ Ow 口 7 V エヴだ *4-5 I rP 7 レ刀■ペレーシ aVl 











































【ナビとウイルスバステイング】 


©プラグ アウト串の援を 

撼ホするのは PET 画面だけ 

プラグアウト單は、 PET 画面です ベての滅 
作を行なう。その内容は、 そラびの巧ち やチツ 
プの編集と いったナビのカスタマイズに関する 
こと、 E メール やほかのオペレーターとの 巧侄 
といったコミュニケーション、さ5に現在の状 
態の 七ー ブや 自分の 所持品 チェックがある。 


■趙 案になると*宗される 

どぶ3 にちぶ3 ひょうじ 

±曜 と 日曜に 表示されるメニュー 
で、シルバー、ゴールド、オフィシ 
ャル、ウラの、4つの!ナメント 
じ出場するときじ選ぶ。出場するた 
めじは、平日に電脳巧界にあるさ卜 
ーナメントの受付で受イ寸時間中に 
エントリーする必要がある。 





▲どの I ナメントにもエントリーしてい 




■電脳 世界にナビを送る 

PET 画面の中にいるナビを電 
腦世界に送る。プラグインした 
あとは、ナビを操作して電脳巧 
界を探索しよう。ちなみじ、プ 
ラグインを選択したときにミニ 
ゲームが発生するナビもいる。 


《叩測画聖^^ 


る0 し*さい いろよい 

禮詰にっ$-较案で 


■チップ フォルダ 

現在持つているチップとフォルダ巧のチップとを 
入れ替えて、ウイルスやナビとのバトル時に使うデ 
ッキを組むことができる。チップフォルダじは全論 j 
で 30巧の チップを入れることになるが、メガクラ 
スチップとギガクラスチップはそれぞれ入れられる I 
最大枚数がミ夫められている。 



ルダ編集のルール 


チップは必ず30枚入れること 


おな しゆるい まい 

同じ種類のチップは3枚まで 


メガクラスは5枚、ギガクラスは1枚まで 


チップフォルダ 


画 

=致が巧 
ご キ* 。ほう 

• 及 I 


j $リわ*ミけ 



リュック谣〕ていないチップ) 

111 mmnumgggmmmp— I 

tffit:：::: .... ……— .pwri 

國 

K たいを 

年*.〇良う 


ショップで買ったり、バトルで 
入ましたチップはリュックのやじ 
収納される。強力なチップを手 
に入れたときは、チップフォルダ 
巧のチップと入れ替えて、バトル 
で使えるようにしておこう。 



国そう び 

ネットナビの 基本装備 武器を設差することができ 
る。装備武器はナビごとに3つずつ用意されており、 
そのうち戦闘時じしボタンと R ボタンで使ろ武器を2 
つ選んで装備してお<。 


スタ-トボタ:>でが A •々え 
&ID ホ1、うえが"焉ぃ、磋摸：:•と 
かが‘斬み歎、呼"/7。を量:》 


お巧の使いかたについては03另ページへ 




▼選んだメニユ I の項目じよつて、 
ナビが話しかけて<れる。その内容 
は使つているナビじよつてさまざま。 


aiB 
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【ナビとウイルスバステイング】 



m 


夕巧イヴちリ 


•タライブラリで見られる頃目 


スタンダードチップ ^ 

j - 

メガクラスチップ , 

年1こ\れたもの 

ギガクラスチップ / 

f --- 


■チッ プに関するデータが記Iまされる 
^までにまじ入れた チップのデータを 見られる。 

チップデータは、スタンダードチップ、メガクラス 
チップ、ギガクラスチップに分かれている。さらに、 

バトル bI じ発動した ブ□グラムアドバンス もデータ 
ライブラリに記録されるのだ。チップやプ□グラム 
ァドバンスの効果を確認するときじ使おう。 

■インター ネットのできごとを知ろう 

これまでに届いたメールを見ることができ、メー 

ルを見ることによって電瞄巧界で起きているできご 則皿 _ ,, 

との ill を;Iたり、苹旨に: L ントリ-した卜-ナメ お•-誦ィ心ツ し レん妥届 

ント受臟することができる。また、轉差のナビだ誦 A た1 n 常き置君式: 

けに届くメールもある。メ—ルは、 プラグアウトし tm|h 乂-ルだよ！！ ビがメールの鬟達を 

て PET 画面に房つたとをに 届くことがるい。 '^tirH -もらせてくれる。 



ベ 


つうじよラメール 

肇魔を W で當さているでさ 
ごとに関するメール。ダーク 
ロイドや危検なエリアの情報 
がるい。ナビが暴走している 
エリアを確認したいときは、 
通常メール BOX 巧のメールを 
見ればいい。 




エントリーかくにん 

トーナメントに関するメー 
ル。I-ーナメントじエントリ 
一したときに届く。また、卜 
一■ナメント開催曰には確認の 
メールも届く。どの卜ーナメ 
ントじ、どのナビで登録した 
かをチェックできる。 


その他のメール 

一 -—--- 

サーチマン、ブルース、ナ 
パームマン、シヤドーマンに 

届く。この種類のメールはゲ 
ームを始めてから10分後、20 

ぷんこ ぶんこ— ぶんこ ぷん 

分後、30巧後、40巧後、50分 
後のいずれかにランダムで届 


くことがある。 


‘レよじひん 


ミッシ3>乂—ル、 I 表みい > レイ、— 
オフィ女わ I レしれい、おレ了：>い^い 


1*、* レよリに、' る つ \ 

■今の 状態を記録する 


いま しょうたし、 さろ< 

今の状態を記録するメニュー 


で、プラグイン時でも使用可能。 
レアなチップをゲットしたとき 
や、トーナメント出場する直前 
じは必ずセーブしておこう。ま 
た、^使っている ナビを巧えた 


いとを は、プラグアウト時のセー 

きろ < あと てんけん 

ブメニューで記録した後に電源 


/ を切り、再びゲームを始めよろ。 
j ナビ選択画面が表示され、接用 
するナビを変えることができる。 

Vr? •ラつ"た$のた-ザテ亡夕样 
ナビ各參ん5>れない 


■I チップ iU 外のアイテムはここに 


メイン画面で十字ボタンの左 
を押すと、持っている クレジツ 
卜や バグのかけらの 数、通信巧 
II した 巧算ぶ績、 オフィシャル 
トーナメントで勝ち取った カツ 
プの 巧を 確認することができる。 
また、#に入れた キーアイテム 
を確認することもでき、ミニゲ 
ームを発生させる キー アイテム 
(P.026 を参照）はここで使うこ 
とができる。 



〇 これまでにとつたカップ 
0 今持つているクレジット 
©ろ 持つている/ Vグのかけ6 

つラしんたいなん だいだを 

〇 通信巧巧のぶ績 


スヶジユールの《いかたは218ページへ1 


□旧 

to "* ヴヴ V エヴだ *4.5 IJ でル TtAL ^—シゴン1 












































【ナビとウイルスバステイング】 


つうしん 


* 友だちとのバトルオペレーシヨン 
2台のゲームボーイアドバンスを通信ケーブルで 
つなげば、 ほ信巧巧が できるようじなる。ちいが作 
戦を設定し、バトルチップを駆使して戦ろので、ひ 
とりプレイとは一0ホ違ろ戦いが楽しめる。また、前 
作の『□ックマンエグゼ4トーナメントレッドサ 
ン/ブルームーン』（じ(下『4』）との巧戦もできる。 





通信が戦のポイン 


つか はあい かなら クようほう つか 

バトルチップゲートを使う場合は、必ず 両方の オペレーターが使わなければならない 
バトル真の盛振はランダムで藥差され、さまざまなパネル、膚害疑が苗摸する 


たいだん なが 

巧截の流れ 


巧のかいシ 3 > ぃ卜!レ已巧じ‘ 


i—lE 


通信ケーブルをつないで 
PET 画面から 
「つうしん」を選ぶ 



み 


相手のソフト 

(リアルオペレーシヨンか 

ロックマンェグゼ 4) 

と 戦ラ回数を 選ぶ 


''.巧一 



み 


バトルチップゲートを 
使うかどうかまめる 



み 


相手のソフトが f 4 j の場合 


>バトルチップゲートがな 
いと対戦できない 

‘『4』のプレイヤーはナビ 
データチップをスロットイ 
ンしなければならない 

• 間合いの設定はできない 

>援えない契福食裏がぁる 

>バトルチップを覆ぅ芳謹 
はバトルチップゲートを 
使ってのスロットインのみ 

>『4.5』のプレイヤーは 
『4』に登場するナビしか 
使えず、 HP や攻撃力はホ 
められた数値になる 

斗バ 、シ が/化か 


パトルオペレーシ3ンセットイン!！ 


asa 

?〇«*巧巧> « jjy ル:？レ— V な VI 




































【ナビとウイルスパステイング] 


g ホ プラグイン串の績を 

2つの画菌を覆ぅ 

プラグインした5ナビを操 

ご でんのうだびレ たんさく 

作して 電瞄巧巧を 探索する。 
探索中は電脳世界をビジユア 
ルで表現したマップ画面と、 
プラグアウト中にも使用する 
PET 画面を切り替えなが5ナ 
ビに指示を出す。 


milBHHI 


マップ画面 


PET 画面 



でんの *5 だかい がめん つか でんのろせ 

▲電腦巧界の画面。ナビを使って、電脳巧 

かい じゆう うご まわ 

界を自由に動き回ることができる。 


▲ PET 画面は、ほぼプラグアウト時と同じ。 
こまめにセーブすることを忘れずじ。 


屈 


. WWWjMgg 






電脳世界を探索する 

実際にナビを動かして電脳巧界を探索してみよ 
う。電脳巧界にも現実と同じように 時問び; i れてお 
り、曜日や時刻が変わると出会うナビや手に入るチ 
ップが変わることがある。また、探索やじ発見した 
ものは A ボタンを 押して調べることで 詳細びねかる 
ので、怪しいものを見つけたら A ボタンで調べよう。 


レど 3 ほ 5 ほう しゆるい 

移動巧まは2種類 


ダッシュ 







r 

ごこちヒおろの5々たお 
巧ライわンス J ち 
y TVH； して < だ巧い • • ■ 

: J 


トビラ 


ボタンで謂べるとわかる。 


191 ■! 


ワープホール 

上に乗ると、ナビがリンク先にワープ 
して巧»することができる。 


1 が tisnas iJ。 むむ M 

失巧 

心 

巧沒しているインターネットエリアに 
リンクし、移史)することができる。 



階段 


窝いエリアに巧おするときに、登って 
上のエリアに進むことができる。 




ベルトコンベア 

芙谢が為いている着裔へ盏黏簽じ接® 

させ6れる、一方ぶ巧の道。 


はか かいわ 

み他の: Hf を®^ 


を 


■情報を集める 

電脳世界にいるナビたちか6 
は、 を話 じよってインターネット 
エリアで起きている情報を収集す 
ることができる。同じナビでも時 
間接によって、話す内容や行動が 
異なることもある。中には、ロッ 
クマンたちじネツトバトルを挑ん 
でくるナビもいるのだ。 


ネツトシヨウニン 

電脳巧界でバトルチップや 
サブチップを売っているシヨ 
ップで、 ネットシヨウニンと 
呼ばれるナビがいる。やじは 
レアなチップを売っていると 
ころもあるので、クレジット 
をためておころ。 


A イネ W ン 
パリア100 
りは-ド 


卜巧-無ン 

げ達 _ 機玄 BsaBm 



圏 


し 巧つしゃいまを！ 

( R ポタン：せつめいち見る》 

( B ポタン：巧いものをやめる》 


ようひ’ しょうけん ねひ 

▲曜日などの条件じよつて値弓 I きされたり、 

げんていしようひんじ々ウか 

限定商品が入荷することもある。 


口吕1 
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【ナビとウイルスバステイング】 




調べることでさまざまなことが起こる 
いろいろな情報を啦す，^のに逼した 巧脳 BBS 
や、道をふさいでいて巧に進めなくなっているさま 
ざまな障害物など、電腦世界で見つけたものを調べ 
ることは、電腦巧界を知りちくすのに必羣 
ある。ところどころに落ちてい i 
などはもれな<調べて、バトルう 
ら、ゼニーを集めよう。 


こすのに必要なことで 
、る S ステリーデータ 
心チップやバグのかけ 



[ トビラ] - 

トビラ を開けるにはキーを買った 
り、トーナメントで優勝してライ 
センスを取得したり、スタンダード 
チップをすべて集めたりと さまざま 

じよラけん み ひつょう 

なを件を 満たす必要がある。トビ 
ラを調べればその条件が分かるの 
で、すべてのトビラを開けて電腦巧 
界をすみずみまで探索しよう。 



▲トビラのなかには開けるためのを件が 
暗号で書かれているものや、特定のナビを 
倒すと開くものもある。 


[電脳 BBS ] - 

オペレーターたち によって情 
報が書き込まれてい<掲示板。 
ウイルスバスティングのコツや、 
レアチップの情報、ダーク□イ 
ドの蹲など、電腦世界のさまざ 
まな情報を巧ることができる。 
探索が進むと、新たな情報が書 
き込まれていく。 


しよラびいぶご 

嶋害物] - 

道をふさいでいるさまざまな障 
害物は、特定のナビで調べればとり 
のぞくことができる。どの ナビを 使 
えばとりのぞけるのかはち図の通 
り。一度とりのぞいた障害物は、 
プラグアウトしたり、使用するナビ 
を変更しても元に戻ることはない。 

[5 ステリーデータ] - 

バトルチッ プや サブチッ プな どが 
入ったデータ。種類ごとに色分けさ 
れており、ちのよろな特徴を持っ 
ている。貴重な チップ や 高巧なク 
レジッ トが 入っていることもあるの 
で、見つけたら必ず調べよう。 


國 

岩 ガッツマンメタル 
マンナイトマン 

圆 

電子ロック ナンバーマン 
ブルースシャドーマン 

M 

切り株 ファイアマンウッド 
すノ ナパ-ムマンプラントマン 



m 

電流 サンダーマン 
エレキマン 


翼 

ii ウィンドマン 
フォルテ 


mmr \ 

炎 ファイアマンアクアマン 

1ナパームマンアイスマン 



1みお かい にゅうしゅ 

青 1回しか入手で 
きなぃ。 


黄 ナビを強化する 
アイテム入り。 



国 

i みと、) はいち なかみ 

!緑 配置や中身が 
ランダムで変わる。 


巧 

む k 才ープン□ック 

； ひつよう 

I がお要。 



電脱世界のどこでも巧能 

電腦巧界で R ボタンを 押すと、どこにいても プラ 
グアウトして PET 画面に 戻ってくることができる。 
プラグアウトすると HP が完全に回復するので、イ 
ンターネットの奥で HP が少なくなつたら、無理せ 
ずにいったんプラグアウトして状況を立て直そう。 


着 何をすればし A 、 か教えてくれる 

これからどういった巧動をとっていいのか迷った 
ときは、 L ボタンを 押してナビに話しかけてみよう。 
ナビが アドバイス や ヒントを くれるので、それに準 
じて行動すればいい。プラグアウト時でも PET 画面 
で R ボタンを 押せば、話しかけることができる。 
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【ナビとウイルスバステイング】 


@ PETii ® の樓いかたげラクイン串) 



プラグイン中専用の項目がある 

プラグイン軍の PET 画面とプラグアウト烏 
の PET 画面はメニューがほとんど同じだが、 
若干異なる部分がある。 サブ チップが 使えたり、 
現在いるエリアが表示されていたりなど、プラ 
グイン中に役に立つ項目が増えている。 


巧四国図 V ゴ 

^ijpgaBa|g| 



M 


ポクにサブ子ッブを 
てんチろするこヒガ 
でをるぶ！ 


〇メ ニユー項目 

0 聋ぃるェ U ァ著 

0 持つているクレジット 
〇 持つ W るけクぶかけ5 



がれん かいふ< 

■マップ 画面でナビをサポートするチップ HP を回復させるもの 


HP を回復したり、 しばらくの間弱い敵と出会わ 
なくしたりと、サブチップにはさまざまな効果があ 
る。どれも探索にお立つものばかりで、 サブチップ 
ショウニン や S ステリーデータから 入まできる。な 
るべく全種類そろえておくようじしよう。 


ミニエネルギ"- 



フルエネルギー 


HP を 50 回復させる 

ismE 

HP をすベて回復させる 


3000 Z 


ショップで購入する 



◄クレジットじ余おが 
ある場合はできるだけ 
購入しておいたほうが 
いい。特に HP 回復系は 
巧に持っておきたい。 


てを しゆごげん かんけい 

がの出現に関係するをの 


-シノビダッシュ 300 Z 


しばらくの間、弱いウイルスに出会わなくなる 


エネミーサーチ 6000 Z 


ちょくぜん あ てき いちどであ 

直前に会った敵ともう一度出会いやすくなる 



S ステリーデータか6入手ずる 


►サブチップはミステ 
リーデータからも入ま 
可能。紫や青のミステ 
リーデータからまじ入 
れよう。 



ミステリーデータに関係するをの 



寺ヴタ炒^^^夕奮^ jj 編でイザを、みせーブタ —* 181 ^ 


■プラグ アウト時と同じ 

その他の項目はプラグアウト 
時と同じ。プラグイン中でも そ 
ラび の項目で チップフォルダの 
編集が できるので、状巧に合わ 
せてこまめにチップを入れ替え 
たほうがいい。また、強敵と戦 
う前には、デリートされてしま 
つたときのことを考えて必ず セ 
ーブ しておころ。 


農 


巨メールの受信 



圍届くのはプラグアウト時 


プラグイン中は E メールを 受 
信することができない。メール 
が巧そうであれば、いつたんプ 
ラグアウトをして PET メニュ ー 
画面に戻り、 新蹇;メールが 来て 
いないか確露しよつ。 


けい:!:/〇ドり j / レなじの 
ミニザ^/^か、お1々お 
下巧ムが後ない 


用 S の两客は 
018ページへ 
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【ナビとウイルスバスティング】 



せいちよう 

ナビの成長 




■ 


アイテムを入手して強くなる 

どんなに強力な バトル チップを 手に入れて 
ち、ナビ自身の能力が低いままでは戦い続ける 
のは難しい。ナビの能力で上昇するちのは、 バ 
スターの攻撃力と HP。 バスターの攻撃力を上 
げるためには r バスター UPJ、 HP を上げるに 
は [HP メモリ J という アイテムが必要になる。 



空。異置ィ 
おな H 
件 Z る P 
をのを 

f ^志* 

S ごパる 
P I 条^ 
^卜件!？ 

至すは 
を I ナ 
^とビ 
3なに 
る 

ナつ 

ビて 


トブ y ス ターの 巧寒 t 分アツブ 


■すべての ナビが同じ方法 
r バスター UPJ は全ナビが黄色 
のミステリーデータから入まするこ 
とが可能だが、ミステリーデータが 

ばしょ じ々クしゅ かず 

ある場所と入まできる数はナビごと 
に異なる。バスター攻撃力が上がる 
と、バスターの威力に加えてチヤー 
ジする武器の攻撃力电高くなる。 



▲バ スター 攻擊力が上がれば、 チヤー ジす 
るな器は下手なチップより強力になる。 


3 


手に入るバスタ-" UP の巍 

ガッツマン/ナイトマン 

4=1 

アイスマン/口ール 

1 コ 

その他のナビ 

2つ 





■ミニ ゲーム で±赛(+20) 



ミニゲームをクリアすると HP 
が上昇するパターン。ミニゲー 
ムの始まりかたはさまざまで、 
ミニゲーム用の キーアイテムを 
PET 画面で使ろと始まるパター 
ンと、 プラグインす る時に始ま 
るバターン、 メー ルが 届いて始 
まるパターンなどがある。 ウイ 
ンドマンは プラグイン中に特定 
のプ□グラム君を見つける必要 
がある。 メタルマンとアイスマ 
ン、ナンパーマンは PET 画面で 
始まることもある。 

※ウインドマンとナパームマンは十50。 


とくし ゆ はじ なんぶラ 

特巧な始ま0かたをずるナビ専用のミニゲーム 


プラグインの時にとまどき摧 L まるをの 



アイスマン 

こおりのてがみ 


ナンバーマン 


メタルマン 

ljSI けぃさんドリル 


Lao メタルシユーティング 


i メール か寐なと鮑萊邀 もの 


A 

サーチマン 

そげきくんれん 


ナパームマン 

はかいシレイ 


毀 

ブルース 

オフイシャルしれい 

换 

シャドーマン 

あんさついらい 


[と <ん はな 1 

Ll びたいプログラム看と H ずをの I 



クインドマン 

ふうじんのまい 


ミニグームについては 
026 ページへ 


0514 

圧わ,巧巧 V エ巧だ14.日 • J 巧ル7»パレーシ 3 V 1 








































































[ナビとウイルスバステイング] 


WP ぶ身たけではない昔い (+20) 


rsi 

isSl 面 


この2体は、1‘日1回 PET 画面の 

r ^ l •、で/ \- K -々 つ々-- 



A - トデータとス d 


HP メモソ 

※データはキラキラ輝いている 


ぶ 苗 •里 


バトルの リザルト 画面で ちの 
チップを入手したときに、その 
チップを組み込んで HP を上げる 
パターン。チップを入ますると 
ナビが自分に組み込んでみない 
かと提案してくる。組み么んだ 
場台、そのチップはなくなって 
しまろ。なお、同じチップは 2 
回まで しか組み込めない。 


■アイテムの設置 (+50) 


国团 


専用のアイテムをマップのみ 
められた所に設置することで、 
HP が上昇するパターン。 ウッド 
マンは r 窜瞄をのみ J を持って 
マップ上の草が生えている場所 
で、 サンダーマンは「6いじん 
ぞラ J を持ってマップ上の電気 
が流れている場所で、それぞれ 
A ボタンを 押せばいい。すると、 
アイテムを設置したあとで HP が 
ふがる。 


国 ナビのデリート (+50) 


圍 m 


ナイト 7 ンか フォルテで プラ 

グインすると、マップ上に専巧 
のナビが配置される。そのナビ 
に話しかけるとバトルが始まり、 

か じょうしょう なんと 

勝つ と HP が上昇する。何度でも 
同じ ナビと 戦えるが、 HP が上が 
るのは最ネリの1回のみ。それ 1 U 
降は データ や クレジット、バグ 
のかけ 6 が入手できる。なお、 
バトルに負けた場台はゲームオ 
ーバーじなってしまろ。 


レ 

キ 

マ 


夕 一 • デ ー タの中身 


|81 

クレジット 


または 

園 

バグのかけら 


ヒートブレス 

エレメントフレア 

フレイムライソ、2、3 

リュウセイグン 

ヒートショット 

ファイアマン、 SP、DS 

ヒートブィ 

バーナーマン、 SP、DS 

ヒートサイド 


マグボルト1、2、3 

サンダーマン、 SP、DS 

エレキショック 

スバークマン、 SP、DS 

サンダ-ボ-ル1、2、3 



ブリザード 

エレメントアイス 

ワイドショット1、2、3 

カンケツセン 

バカレショット 

アクアマン、 SP、DS 

バブルブイ 

コ-ルドマン、 SP、DS 

バブルサイド 


クッディパクター 

サンドバンプー1、2、3 

ホヮ仆ウェブ1、2、3 

ウッドマン、 SP'DS 

ブーメラン1、2、3 

エレメントりーフ 

■その 權の芳篷 

i ガッツマン； ；ジャンクマン； 

IbjHdi VBBI 


どのパターンにも当てはまら 
ないのが ガッツ マンとジャンク 
マン。 ガッツマンはバトルに8 
回勝つごとに、 HP が10ずつ上 
昇する。ジャンクマンはプラグ 
アウト時に R ボタンで話しかけ 
ると、 バグのかけ 6 を欲しがり、 

いつてい かす おた ホ 

一定の数を与えると HP が50上 
がる。回数を重ねるごとに、1 
回に必要なバグのかけ6の数が 
をくなつていくぞ。 


夕の場 m を教えて<れる。結果に 
よってはさらなる幸運が訪れる。 


•5 らな で すうし— かた ほしかた 

▲占いで出た数字のインターネットエリアじ、□-ルは八ート型、スターマンは星型の 

しかつけん なか はい 

データが出現。中には 「HP メモリ」「クレジット」「バグのかけら」のどれかが入っている。 


占いの結果と超こること 


しゅるい 

ハートの種類 

しゅるい 

スターの種類 

起こること 

プラチナハート 

シユーテイングスター 

チップショップで 値引きして もらえる 

j —ルド/、ート 

シャイニングスター 

バトルでゲットするクレジットが 2 倍になる 

パープルハート 

スターダスト 

バトルでゲットするバグのかけらが1個増える(スターマンは+2個） 


■チ、 ソ フの組み込み (+50) 無み冕めるチッ丈^壁 


アクアマン 


ファイアマン 


口吕百 

I ひ V 口7ンエけだ《4-5 • J 巧/レ 7 t ベレーシ a ン】 

































































【ナビとウイルスバステイング】 


電脳世界ではさまざまな場面で ミニゲームに 
誘!!することになる。爹くはマップよで道^ふ 
さいでいるナビの試練を受けたり、願いを聞い 
てあげると発生する。また、ミステリーデータ 
の中にあるキーアイテムを拾い、それをプラグ 
アウト時に使うと発生するケースもあり、中に 
は特定のナビでしか起こ5ないミニゲームちあ 
るのだ。ミニゲームは全部で7種類。すべての 
ゲームの攻略ポイントを覚えておこう。 



しよろかい 

ミニゲームの紹介 


さまざまな場面でプレイすることになる 



準卿 剛*™^ … 巧。 


I すばやく問題を解く 
たし算、ひき資、かけ貧、わり貪 
の問題がランダムじ出てくる 計算巧 
題 ゲーム。複数の数字、記号か6当 
てはまるものを選択して問題を解い 
てい<。やじは答えが2つむ上ある 
こともある。制限時間に気を付けて 
解いていくことが攻略のカギだ。 



■間違えてもペナルティはないの 
で、間違いを恐れずどんどん解く 


▲オペレーターの年がじ応じて、問題の種 

るい 文ら こた义 かず サ 

類や選ぶ答の数が変わる。 


こおりのてがみ{キーアイテム )1 


■/ \°ズルのようにウイルス駆除 
つぎつぎに落ちてくる 化づけのウ 
イルスをチップで倒ず パズルゲー 
ム。ウイルスはアイスキューブが壊 
れると攻撃してきて、3回攻撃され 
るとミスじなる。すべてのウイルス 
を倒せばクリアとなり、スコアに応 
じてクレジットが手に入る。 



圓圓国 'Ul 

.mm - 也 


【ポイント】 

I 同じチップが2枚揃ったら、 
プログラムアドバンスを狙う 

画 カウントボムから離れている 
ウイルスを優先して倒す 


じなると、プログラムアドバンスが発動。 


ホげを<んれん(キ-アイ就) 


■すべての 敵を撃つ 
制限時間じ(巧に、エリア巧にいる 
ずべてのウイルスをデリート すれば 
クリアとなる。隠れているウイルス 
は、サーチスコープを 使わなければ 
発見できない。 サーチスコープは ゲ 
ージを徐々に消費するので、をめ 
じためてから使うこと。 



▲弾数に制限はないので、連射しながら 

しょうしゅん ホ 

照準を合わせよう。 


【ポイント] 

■まずは 見えるウイルスを 
すべて倒す 

■その あと サー チスコ ープを 使い 
隠れているウイルスを倒す 


口己丘 

[ a "* 巧で■ンエヴだ14五！ • J で/レス r ベレー=/3ン, 



けいさんド IJ ル(キーアイテム） 















































【ナビとウイルスバステイング】 







爾 敵をまとめて破壊 

ファイアボムをイ i つて該当エリア 
じいる ウイルスをずベて倒す。 そげ 
きくんれんに比べて一度に広範囲を 
攻撃できるが、倒すウイルスのノル 
マがるくなつている。また、ウイル 
スと一緒じあらわれるしみんナビを 

こラげさ せいげんじサん 

攻撃してしまうと、制限時間から5 
秒引かれてしまう。 



▲ゲージがフルにたまると、画面全体 
じを擊するナパームボムを発射できる。 


【ポイント】 

■しみん ナビを巧撃をしないよう 
ウイルスのみを巧擊する 

■たくさんの ウイルスが 
集まっているところを狙って 
ナパーム ボムを使う 


メタルシユーテイング 








■せまり 来る石像を壊す 

メタルマンを動かしてウイルスや 
ナビの形をした 石像を巧してい <。 
ブレイクバスターとメタルフィスト 
の2種類の武器を使い分けて石像を 
壊していき、最後の石像を壊せばク 
リアとなる。ステージ上で入手し 
たクレジットやバグのかけらは、ク 
リアした場台のみ手に入れられる。 



▲最後の石巧はバスターを連がしたあ 
と、メタルフイストでトドメをさす。 


【ポイント】 

■ウイルスの 石像は 

ブレイクバスターで早めに壊す 

■ナ ビの若装が2ががぶもてきたら、 

2段階が上ためたメタルフィストで 
まとめて壊す 


ぶろむん⑩まが 、 






竜巻にパワーを送る 

インターネットエリア上じいる特 
定のプ□グラムくんを 章巻で遠くに 
满ばそラ。 ウインドマンが緑に光っ 
ているタイミングで章巻にパワーを 
送り、竜きがホく光ってから飛ばせ 
ばぶ巧し、クリアとなる。慌てて飛 
ばさないようじ、じっくりパワーを 
送り込むことが重要である。 



▲緑に光るタイミングが徐々に速くな 
るので、タイミングを覚えておこう。 


【ポイント】 

■ウインド マンが 1孰こ発る 
タイミングを覚えて己ボタンを押す 

鑛 竜巻が赤く梁ったら A ボタンを 
押してプログラムくんを飛ばす 


あんをつい S い•オフィシャルしれい 


時間巧に任務を果たす 

PET 画面にいると メールが くるの 
で、制限時間巧にインターネットエ 
リア巧にいる特定のナビに話しか 
け、ウイルスやナビと戦って倒そう。 
戦闘は通常のウイルス戦やナビ戦と 
同じで、戦闘に勝利した後にプラグ 
アウトするとメールが届き、 HP メ 
モリがも6える。 



▲しれいメールとほうしゅうの HP メモ 
リは、専用のメールフォルダじ届く。 




【ポイント】 

嘴 制限時間があるのでメールが 
きたらすぐに倒しじいく 

■メー ルが届くのは1日1回 


a 己ブ 

[ a «* 口で V エヴだ 14.5 "乃/レ71パレーシ9ン1 









































r が 細 


らバトルを iSi くためには、ウイルス 


電 M 巧巧のさまざまなところで巧なねれるパトルを禱ち巧くためには、ウイルス 
八スティングの知«はもちろん、巧巧テクニックを身につけなければならない。 


はい まえ きほん おほ 

♦バ トルに入る前に基本を覚えよう 


電脳世界の探索中に突然バトルび始まって 
もあわてないよラに、バトル時の基本的な操作 
と、画面か5得られる情報を ffl 握しておこラ。 



イオペレーターが作戦を立てて 
ナビに指示を与えると、ナビは 
指示に従って動く。 


MEMQ 

-声身饋 菱を義 めば宴笨 おな妾 日讓が 

わかるようになっている。 

-挺に董姜なポィントは解璧編に 

書き込 i まれている。 



. ! ナビの度巧で、 なの操作をする ボ々ンを 答えなさい。 


■ L ボタン 
■+章 ボタン —— 
B スタートボタン 


■セレ クトボタン 



■ R ボタン 


国 A ボタン 


■ B ボタン 


良 L _ 十をホクン 

■作戦 時/力ーソルをうごかす 
■アクション 時 


舊: 

ぅま 

…夕ーゲットをえらぶ 

著: 

te 

…間合いを';そめる 

審: 

る * ろ 

…チップをえらぶ 



こた义 

答： 

スクートがクン 

■アクション 時 


巧一文 



1 蕃： 

むレクトボクン 1 


■アクション 時 

ラけつけ 

プログラムアドバンスの受付 




こた又 

答： 

し巧クン 


国 作戦時/逃げる 

■アク シヨン時/そうび武器を使う 




こた文 

答： 

R ボクン 


国 作戦時/チップのせつめいを見る 
■アクション 時/そうび武器を使う 


答 : _ ATft クン 

■お' 義烏/菜轰する 

■アク シヨン時/チップを使う 




こた文 

答： 

B ボクン 


■作戦 時/キャンセルする 
■アクション 時/チップをシャッフルする 


□己日 

t 口 ", 口 7V ェヴ tfia—Ei ■ J でル TT ペレーシヨ VI 


巧ぺ-ジ 










































































. さ 巧ん ちん だい 

【バステイングドリル薑本巧題】 


•画面© It かたに ついて、 〜雷に 入る語もを答えなさい 


U ナじの HP 

ダメージを受けると減って 
いき、0じなるとデリート 
(負け）される。チップや HP 

かいふ< 

ボールなどで回復できる。 


〇 


ブレイク ーナじ 


プレイヤーがオペレートし 
ているナビ。プレイヤーの 
} 含示にしたがって、さまざま 
な行動をとる。頭上のアイ 
コンは、これから使うチップ 
をあらわす。これはウイル 
スや敵ナビにも表示される。 



チップフォルダからランタ 
ムで選ばれる。黄色はスタ 
ンダード、青はメガクラス、 
赤はギガクラス。 


A 答： 汽スクムゲーク 


時間とともに增え、量によ 
つて色が変わる。チップやシ 
ールドなどを使うのに必要。 


巧答： クーゲット六ーソル 


ね6つている敵や障害物 
に表示される。ナビは夕 
ーゲットを基準に動<。 




ハ•ネ/し 


バトルを行なう足場。 3 X 
6の広さで、さまざまな種 
がある。 


〇ゴ •が下の 八ホルは どのような 効果を 持つか答えなさい 


1 ノ ー7 ル I 


審： i 舊のパネル。織ど苗の 
パネルは一定時間が経つとこ 
のパネルに戻る。 



桑ると炭バネルに蹇ゎる。證 

じ浮いているナビやウイルス 
だと巧は空かない。 



答*: エア性能がないと乗れないパ 
ネル。地をはう攻撃などは、 
下に落ちてしまう。 


區 (おも」 1 

口 


巧パネルと同じ劾栗。バトル 
の途中で出現したり、ふさが 
ることはない。 


U 審：藥 ると夏のダメージ※。ちに 
乗るか、一定時間経つとノー 
マルパネルにもどる。 


■ bhb & b . 


答： 乗るとすベってしまうパネル。 
電気属性の攻撃の威力が2倍 
になる。 


齡ら] 

眶 


ほのおそくせい 


:炎属性の攻撃の威力が2倍に 
なる。木属性のナビやウイル 
ス① HP を回復する効果もある。 


ァソジゴク 


國. 


乗ると少しの間動けなくなる。 
トルネード、ノイズストーム 
のヒット回数が2倍になる。 


メタル 


口 


答*: ヒビを入れたり、巧を空けた 
りすることができない頑丈な 
ハ。ネル。 


ホーソー 

〇 


: 上に乗っているナビや障害物 
がうけるダメージを半分に減 
らすパネル。 



乗っている間、 HP が減ってい 
くパネル。バリアを張ってい 
ても防げない。 


エリア巧にあるダークパネル 
の数がをいほど、 DS チップの 
攻撃力が上がる。 


□己 g 

1〇«,〇で TV エけ ■ 1で/レ7|/\レー =/aVJ 









































































【バスティングドリル薑苯問題】 


Jf ■ L 、 か ぶんしょう よ . こた 

HJ ム JL が下の文章を読んで、 オブシエクト について答えなさい。 


参 エリアに置かれているもの (1) 々のオブジェクトの名前と特徴を答えなさい。 

パネル壬に法 II するオブジェ 
クトはうまく利用すればバトル 
を有利に進めることができるの 
で、特徴を覚えておくことが大 
切。中にはチップによって出現 
させることができるものもある。 

(1) 次のオブジェクトを出現させる敵を答えなさい。 

ボーイズホム 

答：ボムボーイ業のウイルス 


防 

スイドウカン 

1 ■アイスキ ユーフ 


バルカン アーム 


こたえ 

S :アクアマン 

B • 答：アイスマン、コールドマン 

膠 

答：ナパームマン 



囲 


ユキタルマ 


:アイスマン 



カラフルフラワー 

Ite 

答：プラントマン 


^む 

1%を 

ふぇイワ （HP が500ある。フ 

しよう しかつけん 

q " ィールド上に出現する） 

m 

ぶ メタルギア （ HP 50。 メ 

だん し*つけん 

° タルマン戦に出現する） 


团 

ぶ.ヒートチェイサー（バー 

だん し9つけん 

° ■ ナーマン戦で出現する。） 

図 

ふぇデンキヨク（エレキマン 

イ^^ だん し•つけん 

° ■ 戦で出現する。） 


(3) チップや PA を使って出現させるオブジェクトの HP を答えなさし、。 

wmmumam nw wmmmmamm i 議 伽ブ / mmm 々/•ザかザ が， パィ »?が • け w 巧で巧抑町。ム で*ホ^^件なぷ巧和 も*な* 々ぃ •finHBMNMMiHl 


mmmmm 谢 't mmmamamm 例 ," 邮卿顯ザ ,， 

チップ異 

HP 

チップ著 

, Vi 促 " 脚首地 Z 

HP 

チップ某 

HP 

チップ著 

HP 

ブラックボム 

100 

ストーンキューブ 

200 

ティンパニー 

100 

ポイズンアヌビス 

too 

ビッグハンマー1〜3 

100 

トップウ、スイコミ 

100 

サイレンス 

100 

シグナルレッド 

100 

ボーイズボム1〜3 

150 

オウエンカ 

50 

ゴッドハン マー 

too 

ギガカウントボム 

300 

カウントボム 

50 

ディスコード 

100 

オジゾウサン 

to 

ポイズンファラオ 

300 


CJbi-i な下の文 k 章を読んで、 8をと巧力が菜わるパネル じついて答えなさい。 


♦弱点をつけば2倍のタメージ 

一部のナビやチップが持つ属 
性は全部で 4 種類あり、それぞ 
れ弱点を持っている。弱点の属 
性で攻撃されたナビやウイルス 
は、ダメージが2倍になる。 



▲パネルも属性を持っており、ナビの弱点 
属性と組みさねせるとダメージが3倍になる。 


(1) あたえるタメージが 

mmmmm mkm ■ 麻ち、邸【 け，のぬ ■ 細が姑巧が ' ni—wiiwwraiitiviiwm リ wn 

はい そく せし、 や 

2倍になる属性を矢 

Wr ん！レ々巧が7み、, 、陳 

しるし しめ 

巧で示しなさい。 

7 細!!规 Sm みが処が姑 W 化 ’/ ，肌脚をぶ / ホ姑ががな MHimiMMIB 


麵 

H 

图 

ほのお 

炎 



ぶ 

卜 

m 

みず 

水 




(2) タメージが 2 i 音にな 

る組み合わせを線で 

結びなさい。 



※アリジゴクはトルネード、ノイズスト- 
ムの ヒツ 卜数が2倍になる 
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(3) も卡のサブチップの効果がをれる条件を義えなさし、。 


in 

巍 i がもれる案!！ 

シノビダッシュ 

こた元 

答 

一をの拒おをが動すると切れる 

エネミーサーチ 

こた无 

答 

-離薄、またはエリアが動でのれる 

アントラップ 

こたえ 

答 

ブラクアウトするとのれる 


ff ほん をん CL 、 

【バスティングドリル基本問題 



オペレーシヨンバトルの流れ 



流れに沿ってバトルを理解しよう 


バトルはただ勝つだけでなく、バトルチップ 
を手に入れるために、高いバスティングレベル 
で勝つことも重要となる。バトルの大まかな 
流れはちのとおり。このドリルを解いて戦闘の 
基礎はもちろん、テクニックやバスティングレ 
ベルの判定基準などを、しっかり身につけて 
おかなければいけない。 


バトルの誌れ 

X 

ン 

ミ。 

ン 

卜 

作^ 

mi 

本を 

'夫き 

め 

る 

敵！ 

を 

む攻 看け 
非 撃. 

す 

る 

敵 ミ 
を 

おけ 

1 

卜 

k バ 

判み 

定ク 


為ウン M こついて答えなさい 


•敵との出会いかた 

エンカウントとはバトルが始ま 
ることを意味する。簡単に倒せる 
ウイルスが出現することもあれば、 
強いナビがとつぜん出現して、お 
どろかされることもある。話しか 
けたあと、戦うかどうか選ぶとき 
ちある。このよラにエンカウント 
じはさまざまなパターンがある。 


(1) エンカウント直辕の巧況について答えなさい 


け 〜' . - * . 口 *< か一 . • , 



(2) 巧のエンカウントはどのような場合に起こるか答えなさし、 


©移動中にエンカウントしてウイルスが出現 


答： 普巧のエン六クント。 

2 aw とのウイ/しス巧 
さまさまな組み色ね巧で出現する。 


C 、 [い ii しよ びなウ レの J けか 

©特定の場所でがずナビが出現 


箸： 带鑽 Z リアの稽譲巧メー/しで義く 
ナじとのエン六クント。 


いこソウ W V レ巧-*灯ル 

® 移動中にエンカウントして、 V 3 ナビが出現 


答： 巧巧のナじをデ U — 卜すると 
出現するぶラになる 
ナじとのエン/?クント。 


かいわ すす とつじゆう 

©会話を進めていくとバトルに突入 


: を曙曰のお訪台や 7 ツブに 
〇つているナじとの/\卜/し。 
またはトーナメントでの AS 化。 
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mmmmmmmmim いか ぶんしよう よ ろ-''*"- ザ---ご， ■ こた 

Mi =. i が下の文章を読んで、について答えなさい。 


しょうきょう わう こま せつてい 

•が況に応じて細かく設定 

#義|1義では、ど®議をを肇 

するか、間台いはどれだけとる 
かということをナビに指示する。 
バトルに勝つためには、ナビの 
そうび武器、使えるチップ、敵 
の数と撞類じよって、細かく変 
えていくことが大切となる。こ 
こでは作戦のしくみについての 
問題を出題する。 


(1) 夕ーダットが次の動きのとき、ナビの動きかたを答えよ。 


1つのパネルに 
とどまっている 

答： 誤をしたがだけ閣色〇をと y 
悔の列を色ねだて止まる 

じょうば 

勤いている 

客： 廣の謂を含わだぶラとして 
と下■に動< 

鼓肇してくる 

審： 旨臟によける（疆の顯をし 
ている場色はをち6を復巧する） 


(2) 特徴のある間合いと、その内容を答えなさい。 

ホ W 巧が . ル ..'''■' が '. ち ... 郷 ^^ 



【間合い⑥】 

審： 旨勞のェリアの 
いちばん後ろに 
るつ 


【間合い①】 
舊：- 旨 e のエ U アのいち 
ぽん前にごつ 

- 敵ととな W 合った場 
色、巧擊をよけ6れ 
ないことが夕い 


【間合い⑤】 

#: S 滅はこの島含 

01こなつている 


(3) 作戦を設定するとき、他 

にできることを答えなさい。 

■逃げる（しぶクン） 

^5<?巧ずると、汽スクムゲーク 
がちになるまで逆け5れない 


■チ ッブの説日目を貢る 
( RtR クン） 





i んで、バトル中の ナビの巧動に ついて答えなさいが 


•攻撃を組み立てる 

棒®!を条めると、美隱にバト 
ルが始まる。バトル中はナビの 
攻撃方法と、攻撃するタイミン 
グを指示していくことじなる。 
ナビに思い通りの行動をさせる 
ためじは、状況と作戦との組み 
含わせが大切。ナビがろま<巧 
動しない場合は状況を整理し 

しょろきよろ みホ さくだん せつてい 

て、状況に見合った作戦を設定 
し直さなければいけない。 


(1) 装備武器の特徴を答えなさい。 

WKmmmmKumam •ぃ ■—■"iriwi tithw 111111 r 、* ■■■■iMHmMMMMSHiW 


チャージ篆 

義蠢 

答： •巧クンを巧してチクークを脂めるとまと巧斯する 
と含に、クーゲットと巧の巧をあわだる 
.チクージ中にをラー度巧クンを巧す巧、巧璧を受 
けてのけぞると、チクークをお中でやめる 

バスター 

審： •こ食がクンをみずと、をラこ食みず巧、赛馨を妻 
けてのけぞるまで擊ち続ける 
•クーゲットと巧の巧!巧色つていれば、とんな圃曾いでを当たる 

シールド 

答： • 使うがスタムプづがちる•シ-化ドを出しでいる固は画けない 


□3 己 
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審： 

• A 巧クンを i したぞの蟲でチップ 

を覆ラ。 

X 旧巧するちのは、巧苗!中に巧の苗!ぎを止め 
られるので.グメージを受けて中* R ずるこ 
とげない。 


こた文 

答： 

• A 巧クンを巧した後、ナじげ少し 
巧動して巧 5 群動する。 

X クーゲットと巧の巧!を色ねだよラとするの 
で当た W やすい。 


(2) 表1と表2を見て、カスタムゲージについて答えなさい 


I 


1:カスタムゲージの増えかた 
スタンダードチップが使える] 


ひよラ りよ弓 かんけい 

表2 :カスタムゲージの量に関係ずること 


メガクラスチップが使える」 


ガクラスチップが‘使える] 


①な下の文章はカスタムダージについて説明 
している 。 I I じ入る言葉を答えなさい。 

カスタムゲージとは、ナビが特定の行動をとるとき 
に必要なゲージで、時間とともに培えていく。カスタ 
ムゲージを使用する行動としては、 I ハ-卜/し チ、 >7.1 そ使 
う、 尽ールド 1 を使う、バトル チップを ! シゃ ツフ化 I す 
る、などがある。カスタムゲージは時間の経過だけでな 
く、 [7\スク ー 1 を当てる、 クーク I 力《終わる、 クンクー] 
をきめてもたまる。つまり、バトルを有利に進め6れれば、 
それだけゲージも増えやすいという化姐みになっている。 


違える 

t 

-チャージ武器を使用する-カウンターをきめる 
. バスターを当てる . シ-ルドで敵の巧鬟を防ぐ 

1 

論る 

. ダメージを奠ける - シ ャツ フルする 

•バいけップを種う説篇:篇載、 


③カスタムダージをうまく増やす方ま 
を書きなさい。 


チクーク献器を使 ffi する 

(巧まないナじはハスクーを使ラ） 

/?クン クーをね 5ラ 

/\卜/しチツブ、クイックゲークを使ラ 


(3) カスタムダーン’のお割をふまえて、バトルチップについて答えなさい。 


の《下の受拿はバトルチップの巧割について-語 ③ バトルチップを極う手 M を說巧しな 

明してぃる。 □に X る喜 i を善えなさぃ。 さぃ。 

バトルチップを使うと、さまざまな効果が起こる。 

バトルチップの使いかたで勝敗が大きく左ちされる 
と言えるほど、その効果は大きい。バトルチップを 
使うじは |のスクムゲーク] が必要で、敵じを メーク] を 
与える攻撃型、 HP を回復したり 扔ネ/ 口 に影響した 
りするサポート型の2つに分けられる。バトルチッ 
プは1がずつ使ろほかに、2枚上のチップを連続 


して使う 白ンが、 特定の 3 枚のチップをミ夫められた 
順香で組み合わせて使う b 日クラムアドハンス と い 
つた使いかたがある。また、バトルチップを使うと 
きは、ナビのそろび武器や属性との相性も大切だ。 


六スクムゲークを巧やす。 

2、 使いたいチッブを十をボクンの 
ちちで遷び、 AtR ク 
ンでナじに送る。 

◄チップを送つて巧5使ラまでの 
J 趙は、アイ：□ンが裹巧ちれる。 

3、 /\>/しチツブがお動する。 



③次のバトルチップの発動パターンは、どのようなものか答えなさい 


ば はつどぅ 

その場で発動 


いどろ はつどろ 

移動して発動 


ロヨヨ 

tow 口7ンエ巧む fU .5 ■ 1巧/レ开パレーシ3ン！ 



















































Q カウンターはチップを撃で 
のみ堯をする ( X ) 


〇すべてのチップで 
発勤する （ X) 


ブルースのソードだけは例外 Big するチツブではお％しない 

げんそく A ||■|l■| 111111 ■—i—Bti 巧 ^ 刀 


乃クンクーは原則としてチッ 
ブを使つた巧空で起こる巧、ブ/し 
ースがチでークして出す□ンク 
ソードでを巧まする。巧件や効巧 
はチツブの巧色と同し。 


(3) 下の文章はダブルデリートについて説明している。 



©敵をマヒさせる時跡よ 
チップごとに異なる い J ) 

チッブによつて房短がある 

のウンクーは起こしたチップ 
によつて敵巧スヒする居さが S 
なる。/\7し乃ンはブヒの時間な 
短<、ェナジーホムは巧い。/? 
クンクーをね6いに<いチップ 
皮と7ヒちなる時閣巧垣いのだ。 

1 に入る言葉を答えなさい。 


I クブ/しデリート I はバスティングレベルを上げるた 
めじ有な)なテクニック。また、 IS リブ/しテリート I な 
6さらに高くなる。カウンターとはちがつて、そう 
び武器と |/\卜化チッフ 1 のどちらでも発生する。ダブ 
ルデリートをねらうためには、2体じ(上の敵を1回 


の攻撃で倒せる と 白にする必要がある。また、敵の 
位置に含った攻撃範囲を持つ攻攀方法を選ぶことも 
大切。バトルが長引くと [7\ ス ティンクレス/ 日 が下が 
るので、同時に倒すのじ時間がかかるようなら無理 
じ狙わなくてもいい。 


(4) ダブル（トリプル）デリートを出すのに巧立つ方法について説明しなさい。 


6 巧ん をん たい 

バスティングドリル碁本問題 


四 


か ぶんしょう よ 


な下の文章を読んで カウンターとタブルデリート について答えなさい。 


•バス ティングの秘訣 

カウンターは、敵が攻撃する 
瞬間にバトルチップの攻撃を当 
てると発生する。カスタムゲー 
ジが一気に道え、敵が少しの間 
動けな< なるのだ。ダブルデリ 
ートとは2体の敵を同時に倒す 
ことを指し、3体同時に倒した 
場合はトリプルデリートと呼ぶ。 


(1) カウンターで起こることを答えなさし 


プレイヤーに 
畜こること 

答： 汽スクムゲ 
ークと A ステイン 
クレス/しげと貝 

誠に 

覆こること 

こたえ 

答： 

しば5<動けな 

くなる 



▲カウンターをきめると敵は黃色く点滅する。 
攻爱型チッブがあればすかさず使うこと。 


(2) カウンターについて正しいものには〇、間違っているものには X をつけなさい 


①にい範囲を攻撃する 

著： ご紐 g い iS を難できれば、2磁它の 
巧に同時にグメージを与まやすい。をのため、 
一番ね5いやず〇方法と富まる。 

⑤鼓馨が草ぃ KS を覆う 

答タブ化（トリブ/し)デリートは、 f 回の巧擊で同 
時に倒さな < てを、1化倒したぁと、巧馨渾度 
の巧いチツブです<に他の琼を倒すといラぶ 
ラに、別の巧璧でほは同時に倒してを涛まする。 


③貫通する攻擊を使う 

こたえ で S よこ なら こラけち 记、つろ か 

答： 敵が巧に化んでいるとぎは、巧璧が畐通するな 
器でをタブ/しデ U — S がね5まる。パ/しのンや 
ヒートシヨットなとは衙中と揉ほ同時に冨通す 
るので、巧にスススメだ。 


- —— 3 を 

double DELETE ! 




◄キヤノンやバルカンは攻 
楚するまでが早いのでタイ 
ミングをさわせやすい。 


◄敵の動きが止まるので、 


□3^4 
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を ほん をん たい 

バスティングドリル基本問題 




んで、 リザルト について答えなさい 


►バトルの麗績をあらわす（ 1 )リザルト画面で何をあらわしているのか答えなさし 


バトルが終わると、そのバト 
ルの結果がわかるリザルト画面 
があ6われる。バトルの成績と 
もいうべきバステイングレベル 
は、1か610じ加えて S ランク 
の11段階あり、高いほど貴重な 
データが まに 入る。 


蕃： 


ず トト3な00:35:94 
巧巧ィ]化琳 05 


① 八 S / し巧了までに 
巧巧った時閣 
③ A ステインクレス/し 

⑥ A 寺したデ ークの 
名前とアイ：]ン 



(2) バスティングレベルに応じて、どんなデータが手に入るか答えなさい 

A クの巧 I 义5 舊：/\スティンクレス化が5の1|1^®?®®^^^^^^^^^^ 
のみ寺に A る。このとぎを5 
るるのはパクの巧け5だけで 
はなく、 /\ S / しチツブやクレ 
クツ K を一おに寺に六る。 




ブ 答： ウイ/しスやナじが持つている 
L /\>化チッブを入寺でまる。 

I 窗(ごとにを5まるレス/しや巧 

\ 窜はさまさまで、同し商(、同 

レレス/しでち A 寺でまるデー 
クがちラ場色がある。 

答： バスティンクレス/し巧低いと、 
クレジットが爭に AW やず<な 
る。を6まるを巧ちとてして、 
A ステインクレス化が低い尿と 
みないを巧し巧を5まない。 


シェード 7 ン、 レーザー7 
ン、フス/しテは、/\ステイン 
クレス/しに荫わ5ず/\"卜/し 
チッフを六寺でまる 


おい たた巧 


金塔0に巧訪色で截ラノ 
-7/ しナじゃ t 一/しナじ 
は、チッブをゲットでま 
ない場色ちある 


(3 )lil 下の文章は HP ボールについて説明している 。 L 


] に入る言葉を答えなさい 


[/\ 卜 曲終了時に凹^が巧り少ない場さ、 [ u ザル。 
画面でまに入るデータに | HPm —/し 1 が如わる。これ 
が出現すると、その場で HP が回復する。 iHPm —/し 1 
は巧り HP が少ないほど出やすく、 HP の最大値まで 
回復してくれる HP ボールもある。 

(4) 次の HP ボールの効果を答えなさい。 



◄ HP ボールは 確実に入まで き 
るわけではない。进信せずピ 
ンチな6サブチップで回復。 



答： HP げすぺて 

巧いか< 

回復する 


pBI 


HP+OO 


: 〇〇のなだけ 

巧いか< 

HP が回復 


□35 
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属性 


そうび ぶき 

.装備する武器 


I 、 げ 9 のの レぶソ 

手数の多さで勝負すること 

せいの5 つか そラ 

性能にクセがなく、使いやすいナビ。装 

びぶを ほか ぶ 

備武器のチャージシヨットは他のナビの武 
器にく 5ベて当てやすいび、威力が低い。 

おち つか 

そのため、まにバトルチップを使ってタメ 

ちた 

-ジを与えていくことになる。 


I 


さいだいち 

HP/i 大値 


100/1000 


wmm 


ノ —7 ル 


なし 


なし 


攻5 - 

r こうけき4ょ< 

攻攀力 

攀を . 

の 


当* J 

r 

て / 


や 

ん 

す /!く 




1 HP の上けやすさ 


ロック/ X スター、チャージショット 




下のパネルにロックマンの戦いかたを書き&みなさい 



敵と筒じ新でみをが 

チでークシヨツ h は攻撃び遮し、の 


で、峰の歹[哮号り每れ踢琴<巧を 
でをIまほ必す当たる。少しすつで 


を敵の HP を確実に減5だるので、 


音/〇革じ、、ろじょけ例い •/ 

まね U 全部の/ \ネルに巧動でまた 


ほラヴ、巧撃をぶけやすい。闇台 


いは真ん中の/ \ネルにい5れるよ 


ラに設をしておこラ。 

ず <おた高欠な 

チ7つ。てたぉす 

I \スクーとチぐークシヨツ h は、 


敵ヴ何巧の後ろに巧<れると当た 


5ない。ぞんなとさは、当たつた 


巧/1つラ まわ ゆラは< 

あとに質通したり、固 U に謡爆す 


るチツフヴとてを有巧)となる。 


とんとん使つたほラヴし\いぞ。 


▲ブルメ □ 系などすばや < 動 

て$ ころか はつろ 

<敵になまを発巧。 


►バルカン系やヒー 

だいひょうてさ 

トショットが代表的 
なチ、リブだ。 


J 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさし、 


厂卜力、'诚止っ 


する武嘉) 
商喜し、の i 曼差 

チップの使いかた 


当是夕すし、をで一著若司タト阵、 
对鮮をを有琴)島をみ弓ツ 
卜を琴りスタ与グータタ谭を 
をIまをチター聲啤す115(タタ琴を 
吗はて<れ琴。て一;を ti 夕1^2 
2巧琴(^、哨爭夕 H P を卿を1^て、 

スキを貢てチツフで巧璧しぶラ。 



▲攻巧をかねしやすくするために、自分 
のエリアのパネルをノ ーマルに保とう。 


ロヨ丘 

圧!"*巧7シエ rrtfM . 百 • 巧》7レ71 A レーシ aVl 










































































【バスティングドリル応用 M 鹽】 


すポーか、/7。巧す m3 

P タタ？2夕 HP 時,を 3；. ycc <： ，.琴ク HP を f い 
夕で、1夕11|ご爾ぇミ>を(!!^)0チッタげ1ま1^し、? 
を写；写を琴を琴け^^:き1ご譯聲すをり9^.含を 
傅い、？ナを夕略 J (を嗎を略がい。 
幸を、郁 d ： 璋寧す琴幸き時、パ iJ »? 200夕3りを 
タタ:卷巧琴を f け巧け辞いチタブを摩スて.卒琴 

を阮いでいく。 


□ングブレード 

130 

★ X 4 

3 

バリアブルソード 

150 

★ X 4 

1 

アタック +30 

— 

★ X 4 

1 


f 

バリァ 200 

— 

★ X 4 

3 

ヵヮ US 

120 

★ X 3 

1 

ユカシタ 

一 

★ X 3 

1 




キーワードをもとに、ロックマンのチップフオルダをつくりなさい 


すーロード ■ 

■ 茜 隻完がをいので、芙ダメージを 
与えるチップが有効 

I ■襄 据寡盏で茜髮できるのは 
1体だけなので、福勤の敵を 
巧撃できるチップが欲しい 


ブ誦メラン3_ 

献咬フミおがのか"礎ぶっ 

ブ-ィをを犀を時' つ 發 ‘,r ' 別，'。 pi 尹■冊 ; .占 

さ巧けてた<ちんの敵に 

お はし 

当てを解。：]：リ？夕啤 
にい琴15(をき全を r 巧琴， 

を琴、タブ/しデ y 
—卜をね5し、やすい。 




めい 

チップを 

泉髮お 

レア食 

臟 

メガキヤノン 

120 

PMci 

3 

バルカン 3 

10 X ? 

★ X 3 

3 

□ングブレード 

130 

★ X 4 

3 

バリアブルソード 

150 

★ X 4 

1 

ブーメラン 3 

100 

★ X 3 

3 

/ X ンブーランス 

130 

★ X 4 

3 

リカバリー 200 

— 

★ X 3 

1 

リカパリー 300 

— 

★ X 4 

3 

パネルリターン 

— 

★ X 2 

3 

サーチ ボム 3 

140 

★ X 4 

3 

スーパーバルカン 

10 X ? 

★ X 4 

1 

ドリ ーム オーラ 

— 

★ X 5 

1 

アタック +30 

一 

★ X 4 

1 

ファイナルガン 

50 X ? 

★ X 5 

1 


チップフオルダの応用例を書きなさい。 


▲ジャマな障害物も、つき巧 

こうげき 

けて攻尝できる。 


雪 


スーパー バルカン 


11わ 夕-がいでザろ•ち傅的 

み-パーパ/し乃?解、…* 

皂辞口てい琴固すでりク 

ンター■じなレ J やすい。 

!?琴職を曜 r 蹲を 
孚鄙|：：：ッゎ(^を<^：司す夕 

なりの敵りだ。 



▲攻擊が当たったらさ6にチ 
ッブで追いむちをかけよう。 




パンブーランス+ロングブレード 


齡となろが巧著/ 

ブー7?^スで醉蜂時尊を 
をて、一琴苟夕写)口::/グ 
スレ.一:たで巧*!協 
りろでき< 当て夕すい 
のでね5つていこラ。 



▲がに移動するメットールミ 
やボルケルギア系に有な)だ。 


◄{八などで移動お囲がせまい 
ときは、ワナをしかけて敵の 

こクげを ふだ はクほう ゆうこ 5 

攻おを防ぐ - lom ? 蠢。 



031"7 

ia"f 口 7V エ rrt2"L!5i > i 乃 / レス r パレー vgvi 






























































































□■ル 


ナビごとの謹いかお aft 


装備する武器 


1移動と防御に優れる 

チャージ烏®が證ぃ□ールァ□一で 
タムゲージを増やし、チップでダ メー•じ 
ちえていく。 HP を上げにくいので、装備 
のバリアを使うなどして、なるべく敵のダ 
メージを受けないよラに戦ラこと。 


の場合 遞 


□ールアト、バリア 


.川 h. t . 呵 eH 

■— —占 fuJ 口 


100/900 


攻整力 




フ □— 卜 


HP の上げやすさ 




下のパネルにロールの戦いかたを書き这みなさい C 




ロー)しア□一で 

77スタム仁 V ががう 

□-/ しア□一はよけ5れやすいを 


のの、す< に チ クークで まるので、 


のスクムゲークを增やすのに使え 


る。連射して、いつでをチツフが 


じに累つてを巧び空巧ないので、 


閣替いを鼓をするとまは回避より 


こラけさ 巧片巧 

を攻擊のことを春えればしん、 


バリ7をかっ飞的へ出ミ 

I \リァはどんな攻撃でを f 回だけ 


は防<。 /\ u アをはつているとさ 


停譯哈谭喀华てきををを琴を酵 

実に当てるチクンスなので、 □— 


使えるよラにしておこラ。 


tt ' v け/ Ir 、 む K 1 で/しの 
上でも平餐/ 

□一/しはがのとでをすぺ5す、ヒ 


◄氷ですベらなくて 

でんそ こクけさ 

ち、笔気の攻 g は2 
倍のダ メージ だ。 


▲ヒビの上には乗れるが、巧 
の上には乗れない。 



たいじんせん - き— りゆう か ^ 

対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 ! 


1 



間合いの設定 
チップの使いかた 


バ、リアのかわ 1)1 こバスター 

え谋あう ぉ 

パ y 夕時を夕 一? i ^ 茸跨り琴を耳?; 
辱聞タタ々、琴 (7) 写...苟時ホき 
をスを巧革琴章を…華ををみ 
到整写彎 fii す琴^識が\スター幸 
□— /し夕口~；~時1^写い y 夕を犀 
う CD を6、すで一;;含 r 時を<チッ 

フ(ごしたほラヴ巧をだ。 



▲巧戦でも□-ルア□一を間をあけずに 
装ち、カスタムゲージををやし続けよう。 


□30 

【口"*口7ンエ rrtJujs I J 巧ルス rA レー =/ a ン J 









































































巧ろ ぶラ をん だい 

パステイングドリル応用問題 


L ; キーワードをもとに、ロールのチップフオルダをつくりなさい。 


す一口 r — 片 

■バリアやフロー ト性能を 
持っているので、思いきった 
接近戦を挑むことが可能 

I 装 M 盏诚鎖がをく、 

HP も少なめなので、 

そこをフォローすることが大切 


哉 


バリア200 ____ 

如、二おう乙ミ\东义ザ健たと 


装備のハ y 巧ま啤クタ 
!〇が_が)巧琴哮苗1吗 
を明げをいを写、?琴等 

の敵と獻ラとさに前に出 


f 国。を会"至拘品呵 


方から攻巧しよう。 



口ール SP 

と5 巧*> V ぃ1^、<- * V 5 な丢 

み拳こ回辖の兩ホぶ*てな 

整い HP を靖謂を、 

I が/が—琴みチッ?。を 

けでな<、□一/し SP を 

みりみを....巧琴幸.吗'章茸. 

を琴6夕写、卑琴夕を琴 
ぞ巧にな5なし、。 


▲どこからでもくり出せるの 

し、ちはんうし つか 

で、一番後ろで使おう。 




バンブーランス+ガンデルソル1、2、3 


か璋おがな敵と I マスホける 

巧ンデ/しソ/し時^ ii < 

にいを鄙 I ご時、哉琴ヴ谭 
ク草い?..ぶみ為を....バン 
ブーう.ンスで靖を菌に 
跨！/)を g て夕写)傅を I 革当 
て5れる。 


-を前の敵^こ攻おするとき 
は、2列目から攻尝すればいい。 


チップ茗 

鼓觀 

レア食 

れ、す5 

が巧 

ガンデルソル 1 

〇〜80 


3 

ガンデルソル 2 

0-120 

★ X 3 

3 

ガンデルソル 3 

0-160 

★ X 4 

3 

八'リアブルソード 

150 

★ X 4 

2 

バンブーランス 

130 

★ X 4 

3 

リカバリー 200 

一 

★ X 3 

3 

リカバリー 300 

- 

★ X 4 

3 

エリアスチール 

10 

★ X 1 

3 

バリァ 200 

— 

★ X 4 

3 

リュウたイグン 

40 X ? 

★ X 已 

1 

サンクチュアリ 

— 

★ X 4 

1 

アタック +30 

— 

★ X 4 

1 

□- ル SP 

55 X ? 

★ X 5 

1 




チップフォルダの応用例を書きなさい。 



1夕 、• X"ミ サけ、**ん 

献の給 t 力が1、|惟じ 4 な A -/か 
DH レマ □- おて1巧くお 

口一/しア马 一 時、巧琴谭辱巧谭いみ写当てに<い。 

を5で、イタ/巧でを单み (7) 到に寧い写鄙巧み 

けを写うをを琴すを..きを、1リタスを一./垣:. 

を2て鄙： LU アを跨 < Lx 、. タブ/にでタクで中み 

の列の八ネ/しに巧を空けてを、当たし J やす<なる。 


バリアブルソード 

150 

★ X 4 

1 

バンブーランス 

130 

★ X 4 

3 


ダブルクラック 

— 

★ X 1 

3 

メタルギア 3 

160 

★ X 4 

1 




▲巧人戦のときは、よけたところをね6えるようじメタルギア、 

たい せん いとうはんい だいげん 

巧 CPU 戦ではダブルクラックで移動お面を制限しよう。 


03 IS 

[口" f 巧7ンエヴだ " L 日 • rP 7 レ71ぺレーシ》>1 


















































































o つ みッ c か にレ* 

バスティングドリル応用問題 


ナビごとの議いかた 苗 

パ"/ 

1*/ 7 V の* 答誦 

■ そうび ぶき ■ 

;|装備する武器1 

ガッツ八ンマー、ガッツマシンガン 茸 


I 敵とパネルの両方を壊していこう 

HP が上がりやすいうえ、 HP 政 1 の夕' 
メージを受けても残り HP 1で持ちこたえ 
るアンダーシャツの能力を持っている。を 
少のダメージは気にせず、チャージ攻撃と 
チップをどんどん使って力押しで戦おう。 


さいだいち 

HP / 最大値 

200/1300 [ 


ノー 7 ル I 

ぞくせい 

属性 

なし ^ 

-巧ド =wy|ij|||| 


巧力 


アンダ-シャツ 



HP の上げやすさ 


下のパネルにガッツマンの戦いかたを書き込みなさい。 


力、、•、/、ソ/ \>マー在とんとん读- 

夕を< をが\琴琴战乃ッソハ 
: y ヌーで琴をを琴をををグー 
5>群1 夕を をて一 巧鸣ををを幸 
素、テグみ:をり跨^律詞ま蹲辜よ 

くグメークをちえられる。 




款 f か•かな <をホ^ 

鄙巧/^がい幸巧ツツい:/スーみ琴 
を茸当を yi 2< いみで:、乃ツツス^ 
:/巧ンき摩ををぶ夕夺琴阵自夕 

のエリアの一塞前に凸つごと 0 


か、ソ、'//\>マー I を直将 

当て言こ^：心飞で 2) 

i 5( 辞一琴萌時がてきている場旨時、巧ツタハンマ 

▲巧固もを。て於运やせば、をを整をを蘭？おを耸.、.い?...蜡ク醉てく ▲獻が i ぃのでゲ-ジがたま T 
B が当たりやすくなってぃく。 る前にグメークをちえること巧できる。 たら、チップで契"ぉう。 



; たいじんせんき りゆう か 

心^^〜 j 巧人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 



間合いの設定 
チップの使いかた 


ff 、 r 、 rr ーソを、ミ f \、 

輯ぃマた1こを巧 

乃タツハ：/ スー 与:を®李章をつて 
を当たりに<いので、よけ5れに 


<い巧ッツマシン乃ンをエリアの 
—番前に:を2"^.谭し、クスタムて 
_5>を耸夕てし、<。巧ツツハ2 
ヌ—•時チツスをを口を " C 得を{ま、 
促寺はよけに《なる。 



▲巧まのエリアに巧がたくさんあるとき 
は、ガッツ八ンマーだけでもち巧。 


0140 

ia * v 巧で V エヴだ *4 —百 ■ J 乃7レ71パレーシ aVl 





























































> . お： 5 ぶ ：> をん にい 

【バステイングドリル庙；用巧題 


キーワードをもとに、ガッツマンのチップフオルダをつくりなさい 


ホーロー 

I ガッツハンマーは敵エリアのパネルに 
ヒビをいれられるため、穴パネルで 
敵の動きを制限できる 

I ガッツハンマーは発動してから 
岩石が落ちてくるまで間がある 


# - 

— 


ヌヴナム 


巧がけわがちもす造がげす<な3 

マグナを使って敵エり 

ま なな れつ おな あ 

アタ真 / L 中の列に巧を空 

てき よこうご' 

けり辟、鄙巧瞧に動けな 
く T ふる。をのたか' 乃ッ 

ッハ'ノマ-の!着な皇た品為こ:;; r かジッハン 

りやすくなる。 マ-を S 倉てられる。 


# 


クラックアウト 


献ながを々ですな C ミなう 


のッツハンフーで中巧の 

マスにタタ窜いた場与 

は、敲巧 i 昭が動でき写 

い丰 2 C りを与夕 L ^ r 夕 

う乃ッツマシン乃ンを使 

こラヴてを 

ラと巧累齡 


▲エリアのち端の真ん中でク 
ラックアウトを使おう。 




デスマッチ2+パネルリターン 


がか謀に扔けも C む 


iS の1/)琴をま3レるををに 
デススッチ2を^を c !：、 
乃、ソツい:/ヌーを犀を辞 
Ct りてしまう?…/辟/し 
y ター: y で肯を ( Z ) iy 夕 
だけ元に房をラ。 


▲必ず巧の上を移動できない 

て夕 * いて つか 

おが相まのときに使うこと。 


. めい こ5げ S りよく 

チップを 攻巧力 

レア食 

殺穀 

7グナム 

130 

★ X 3 

3 

クラックアウト 

- 

★ XI 

3 

ダブルクラック 

— 

★ XI 

3 

卜 U プ J レクラック 

— 

★ XI 

3 

リカバリー 300 

- 

★ X 4 

3 

パネルリターン 

— 

★ X 2 

3 

デスマッチ1 

— 

★ X 3 

3 

デスマッチ 2 

— 

★ X 3 

3 

バリア 200 

- 

★ X 4 

3 

サンクチユアリ 

- 

★ X 4 

1 

ガッツマン 

80 

★ X 4 

1 

ガッツマン SP 

150 

★ X 5 

1 



チップフォルダの応用例を書きなさい。 




ホ < r>i をおがブむ iifo づ:晰お 

巧夕 Jn を跨 P でき琴 i 5( a )| a 琴を琴 L ； み/5をに、ス 
トー:を:!;ー ブを 22车夕 5/3— hrigXIU 乃 時 
哮 D 義鸟丰う。スた一::/を:;!ース時2喝巧識琴 
r ぶいを賣ん中隐 3 列のうを 27 夕/辟/し 
尽スを9.—ブなをり哮、肆に養2.写時夕を 

りククマになる。 


パネルリターン 

— 

★ X 2 

3 

デスマッチ1 

— 

★ X 3 

3 

デスマッチ2 

一 

★ X 3 

3 


r 

エアシュート 

20 

★ XI 

3 

ストーンキューブ 

— 

★ X 1 

3 

リペアー 

一 

★ XI 

3 



▲バトル中に設置したストーンキューブの HP が少なくなって 
きたら、すぐに回復できるように、リペアーを3枚あらかじめ 
デッキに入れておこラ。 


aiLii 

比か,巧巧> エヴだ ti.s I J 7»/ レ: nA レーシ 3 V 1 
























































































I 間合いを計算して綠う 

装備武器のヴイコ□ボムは、ダメージが 
まちまちだび攻撃範囲が広いので使いやず 
い。自分のエリアの中央で使ラと、攻撃範 
囲が敵のエリア全体に広がるので、使う位 
置に気をつければとても有効だ。 


Hp/itii 

100/1000 

いどう 

移動 

ノ —ヌル 

ぞくせい 

属性 

なし 

WBIK^SBEKM 

iMiHSi 

なし 




ングドリルな用問題 


ナビごとの度いかた 


す V / ii - V ンのぉ 


装備する武器 


バスター、サイコ□ボム 


下のパネルにナンバーマンの戦いかたを書きをみなさい< 


サイ〕□ボがもて 
載をう 

こクけさはんい ひろ ちかラし托 

巧琴寧吗夕をいタイ： D 口す备卑呜 
写幹を..側?頭辞を <を4い琴幸. 

き時、蹲蹲吗 ise 当て夕す<、乃 

ん使つておこラ。 

晒合ぃを細かぃすミ 

サイ〕□ボムをきに、 i に Taupff^ 

しみた 5 ゆラおラ 1 山^^ 

皂纖 ny ? を串を12いを解み 1 gEgfara^S 
う雜をを考のををぉ/\卜/盛 j 
島舎ぃを誦なく穀塞し置すこと。 



乎"ノザが妻うとろはネおた 
卞力、、'5 

ナン/\-マンは HP ヴ低いので、 


を琴^<犀雖を<：^2.写部り巧*を 
をり夕す C す6写令。チタ?考 
雖むを±1所巧6巧琴で夸夸を夕を 

巧意しておこラ。 





◄敵の担)きに合わせ 
て、間合いを細かく ▲商含いは5じ致をしておく 

変更しよう。 といい。 


S 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい 


装備する武器 


^ せって ぃ、\ 

合いの設定^ 


チップの使いかた 


ザ< コロ水"ムががか）に 

まむを 

缉酵で: I を啤^をい琴バタ/しに巧 
イニ) p / n 与巧谭^る年う I こ擇はる 
全みは6れ夕すい夕写...り華告.明. 

軍を爭谭!ご驾葛琴みう I ご釋けみを. 

をうすれ時、 JI 專す鸟聲を®を各 

戸'な f \ので •固圃じにがる爆画で てき 》 なか 化 ほぅ 

.耳/中し'吟 Sr 、 .' 畔 yiy 与/ J ' 刮免™.^. ▲敵エリアのきんやをねらって巧げるち 

グメークをちえることびでさる。 '塞と、ぅまく覆ぃみけて'禁おぅ。 




□"3 

【口"*巧マ V エロ化？貫《 J 巧ルス r パレー V 巧ン1 






















































































お ラ ぶ 3 をん だい 

【バステイングドリル応用巧題】 


キーワードを もとに、 ナンバーマンの チップ フ オルダをつくりなさい 


す一■■"7—ド" 

; ■動かない ものに夕ーゲットを設定 U 
ておくと、ナビは間合いをとって動 
かなくなる 

1 ■サイコロ ボムは威力が安定しないの 
: で、サイコロボムが外の巧撃手段も 
用意しておきたい 




ンキューブなど 


イコ Dt 么をう！^<=咳け'る 


ス h - ■ンキコー■フなどの 

琴 卿を巧 琴 写 pisL^rp 写 
写いを1時す琴幸、解琴 
き喝琴马き琴を琴、郁:！: 
y タタ S/L 卑をおをい夕 

すくなる。 



觀 


スト-ンキュ-ブ+ライにング1、2、3 


追か你公间恃にか華.‘ 

スト-;^辛耳：:スタ霉< ぶ^ 

Ciix 夕きをを7イわ z 
::/グを^をう。ブイ□口 
.屯与み y . す哮夕.をき跨 
タイー^を与を琴写幸茸 

できる。 



▲ナンバーマンは留が当た C 
てもダメージを受けない。 



ストーンキューブ+エアシュー I 


太ダ： X - ジを^える 



ス h - ンキ3—ブび破壊 


ちれをラになつた5、ェ 


アシコー[-で擊つて前に 


稱ばしてしまおラ。谨< 


瑪がい 巧を、.... 当をれ ▲鮮、。ネルがぁると、そこで 
ばグメージを六さし、。 とまってしまうので謹倉！ 


チップ装 

簽觀 

レア食 

殺致 

ストーンキューブ 

— 

★ XI 

3 

トップゥ 

一 

★ XI 

3 

スイ :] S 

— 

★ X2 

3 

エアシュート 

20 

★ X 1 

3 

ライトニング 1 

100 

★ X2 

3 

ライトニング2 

130 

★ X3 

3 

ライトニング 3 

160 

★ X4 

3 

リカバリ- 300 

— 

★ X4 

3 

バリア 200 

— 

★ X4 

3 

ジャンク7ン 

100X? 

★ X4 

1 

ジャンクマン SP 

150X? 

★ X5 

1 

ジャンクマン DS 

100〜 200 X ? 

★ X5 

1 


チップフォルダの応用例を書きなさい。 


冰パネ I レ巧藻の 4ぃ/フ。7才 I レグ、 

島をを zy 夕をホバす / y ごをれて奉2*¢.:....ナ 
/トヌ^辟す.ス？て®2み琴時勇は琴ぶ2.石 k 
きをうを琴会巧イ ID □苹4を每を2を竭戸が?. 
をはをれを <を琴うを JiJ (をを琴をを串<よはを 
れをぶ為を写、...パす/.い J ター.?^.を谭2写をに民 

をラ。 ファイアブラスの使い道を同樣だ。また、 

衣な ほラほラ つ巧 

巧パネ/しになつたとまを、この方巧を使ラといい。 


エァシュート 

20 

★ XI 

3 

ジャンクマン 

100X? 

★ X4 

1 


r 

パネルリターン 

- 

★ X2 

3 

ファイアプラス 

— 

★ X5 

1 



▲真ん中の パネルが 氷になる つてい ると、移おしようとしても、 
すべってエリアの端まで移動してしまい、まんやじ立つことが 
できなくなつてしまう。 


Oi4Bi 

I 口"•。マン エヴだ ti . 百 ■ J 巧/レス r ペレーシヨ r>i 























































































I たよ 

ファイアアー厶が賴りになる 

そ5 びぶ さ てを しよラびいぶつ 

装備武器のファイアアームは敵や障害物 
を貢通するので、敵に命中させやすい。出 
している間はスキだ5けだが、 HP が高し、 
のである程度な5耐え5れる。ただ、弱点の 
水属性の攻撃には大きなダメージを受ける。 



； 下のパネルにファイアマンの戦いかたを書き这みなさい。 


、、ろが心酌でフバ巧；ムお 

ii 巧 i 3 ヌスをを写葺耸を:! 

y アの一琴前で使えば敵エリアの 

みさはし. とと ほのお で すこ 

P 写をを琴をで、郁を勢きをを i 琴み 

して当てよラ。 




み:属，弦のも势こ1がゅうい 

藻屢瞎の褒馨は2稽のクメークを 


琴は琴を辜,が聲単 7) 酵 I す写を時 
辑1す写4。ををき战スをクタ 
き <尽琴をれ夕すい：?タイタスー 

ムではな<、チツフを使おラ。 



巧きまわる敵に有な。 


►バリアなど、防御系 
のチップも使ったほう 
がいい。 


▲ワイドシヨットはよけじくい 

けい でん g そ< だい 

ので、ゲイラーク系は空気属性 

はや たお 

のチップで早めに倒すこと。 


- I 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 


しタタ-ホ午 V フ。串,刮二 

載う立と 

チツフを使ラなとして雁寺の動さ 


び ぶき^\ 

装備す5武器^ 


間合いの設定 


f ップの巧いかた） 




を©蹲咚し、夕一 
与を当てをを時:をす夕 IL^ し、。をを 
をを、？タイタを一每辟 fi 軍厚当 
をを^:琴固ブ谭ス写马、皂/1_1ま/\ 

ス クー やチツフでグメークをちえ 



▲巧手と憐りさっているときは、巧手は 
ファイアア—ムをよ けられない。 



/ 【バステイングドリル応用問題】 

明 


y 

^^11*ナビごとの護いかた 


契橋する武襄 


パスター、ファイアアーム 


. :•车名— 
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[ a«/ow エヴだ t*.s I jt 巧/レ Tf / v レー vsT/j 




































































バスティングドリル応用問題 


キーワードをもとに、ファイアマンのチップフオルダをつくりなさい 。 i 


王一 1 "¥_片 


■繁 含裡茜隻で芙ダメージを 

与えられるチップが有効 

■窺 某 S 牲である某雇皆から 

身を守るためのチップが欲しい 


ウッディパウダ—(ファイアプラス） 

辜れ/な1レにしてダ入 

草む5パネ/しのとにいる 

部時を辱蜂 C ?) タタ.-:;? 

2 輝を每を，ッディ A 
クタ;-;を谭2石亭を缉バ 
す/を作 y 、？ タイ? 夕 

—ムで巧撃しよラ。 



めし、 

チップち 

资攀お 

レア食 

拨致 

ウッディパウダー 

100 

★ X 3 

3 

フレイムライン 2 

120 

★ X 2 

3 

フレイムライン 3 

170 

★ X 3 

3 

ヒートブレス 

90 

★ X 2 

3 

エレメントフレア 

100 X ? 

★ X 3 

3 

エリアス チール 

10 

★ XI 

3 

リカバリー 300 

— 

★ X 4 

2 

バリァ 200 

— 

★ X 4 

2 

メテオレイン 3 

70 X ? 

★ X 4 

3 

ダィコウスィ 

200 

★ X 3 

3 

リュウたイグン 

40 X ? 

★ X 5 

1 

ファイアプラス 

— 

★ X 5 

1 



チップフォルダの応用例を書きなさい。 


▲ウッディバウダーは一香前 
のきん中で使うこと。 



ダイコウズイ 


お知な势づ寺をぶ化 

寧葛1薛を f ぅををに、 

クイ：□クスイを使つて9 
ナを時みホ辱時を巧琴 
を眠<。タイ： D クスイタ 
举為きで時, が J ア 

200でしのくこと。 



▲水属性のエビロン系やゲイ 

けい たい ゆクころ 

ラーク系に巧して有巧)。 


W 


ヒートブレス牛エレメントフレア 


フツス/\。ネ I しわ h 样ネさ 

?グヌ/辟/しをが韓 
イーをを琴け t ぶいを石、 
t ：- トスレスで皂を夕 I 
リ？を？クスパそ/し喀し 
石 X レイ:ンた2レタを 

強 < して使おラ。 



▲ヒートブレスを一番をろで 
使えば、自エリアがマグマじ。 


にか*1 、か 王2か, 1ホ もい二3 

菩车な属惦か獻にがが躬） 

譚<葛；でををが ii 码 f 会う考 I ま，クき fci ： タイ 
を琴け琴哥韓畔皆局いみを、ぶ写6を喝 f に 
六きなグメージを与え琴チタ7巧呜琴時をを本 
属1|^0)敵(こ2谭のタイータを与をを琴琴辱鲜をチ 
ッフの中でを、マヒの追加効琴夕ををヴ2夕3.苹. 
ゴ夕、幸邱卒琴解!き琴スバ::クヌ；^琴备...を 

撃される盾勝び少ないチツフ巧ブススメ。 


メテオレイン 3 

70 X ? 

★ X 4 

3 

リュウたイグン 

40 X ? 

★ X 5 

1 


1 

サンダーボール 3 

80 

★ X 3 

3 

スパークマン 

70 

★ X 4 

1 



▲マヒ巧)栗のあるサンダーボール3がうまくがじ当たれば、大 
きなダメージをちえられるだけでなく、ファイアアーム①追い 
巧ちがかけやすくなる。 



□£45 

fawrr で V エけだ *4. 百《 j 乃/パレーシヨ vi 
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装備する武器 


バスター、デスフォレスト 


I がまん強い戦いかたが勝利への道 

動きが遅いので、敵の動きにほんろうさ 
れやすい。その反面、 HP が高く、マヒや 
混乱といったステータス異常にな5ないの 
び強み。それを活かして敵の攻撃に耐え、 

かくじつ こラげき あ じゅうよう 

確実に攻撃を当てることが重要となる。 


HP の上けやすさ 


なし 


さいだいち 

HP/ 最大値 


300/1500 


ノ —7 ル 


下のパネルにウッドマンの戦いかたを書き这みなさい C 


ジ、ヤン 


ンプし 7 移 I 勺ず (3 

夕写咚哩み^马辑き聞タタタを 
を夕をみす(ま夕<：：|ド竭 ( C を 1(^ 
て時、皂夕杏同 L ； 到に巧たところ 

ごラけさ 

をねらつて巧撃すること。 



▲ジャンブやは ダメー ジを受 
けないが、攻寒もできない。 



►担)きの速い敵と戦 
うとき は、 バ スター 
やチップを使う。 


草む V \ 。みレ^うまくィまあう 

章を5/ \ネ/1^のとにいる間は HP 
巧 P 復してい<。ただし、炎属性 

こラけま つ巧てき はあい ラ 

タタ琴を常う部尊い琴竭写!を琴 
は琴タイーを巧夕辉蜂を琴夕で琴 
5ないよラにしよラ。 

干ス> レス h な一 
4ツ -7^ 公姐み含れせろ 

デス:7すレスわ時て一をすを奉琴 
夕辟写い.をりが香..ターてツわ会 
峰タタ哈替ラまでお動しないの 
写、谭きみ琴い學境秦きに谭 

ラぶラにしよラ。 



対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさし、。 


お嘴いか•ッボぅにおさ 

タタデッ巧2時華を譚 /I ぶい C ス 
e — たが!し、を互時をれ r 琴2 
全をり琴れ夕すいを缉帮で時唯 
f み幸を U を琴耳を 3 琴幸鄙当 
をを^唯^夕昂おてきををタタ 
デツ带2をを夕:-若ぶ专を 

を前へ出るといい。 


間合いの設定 
チップの使いかた 



▲デスフォレストはかわされやすいので、 
発動直後にチップで追いむちをかけよう。 


oi 4 e 

【口《パ7でVエヴだ£4貫 ■ JT^ ル71パレーシ 3V1 































































お 5 よ5 をん だい 

【バスティングドリル応用問題】 


! キーワードをもとに、ウッドマンのチップフオルダをつくりなさい 


ホーロ_片 

■ジャンプで移動するため、 

敵の巧撃に当たりやすい 

■ B 裳貨裡茜擊に謗し、ので、 

それをフォローするチップが欲しい 

\ ■蓋ナビの串で善关 HP がもっとも驚い 



オウエンカ 


牙ウェジ!に政を目積がわ仍 


导句夕 ly ア I ご琴いを羣 
啤停夕ーグツたき譯窜す 
琴苗!^タタ障:写り写:琴 
爭晴夕を<を琴夕霉ぞ 
ス .2 すレス b 夕譯辱夕写. 

<なる。 


▲オウエンカで無敵になった 
らデスフォレストを使おう。 


膽 


フアイアプラス牛カキグンキン 


韋もか回を 


クタた？苗す琴を每バす 
/し是吗辱す琴みを、;7ア 
イア7うス鸣璋雌.をを 
..夕辱蜂をを琴吃雌を 
て、..乃をグスを^を-辉 

に使ラこと。 


▲カキゲンキンの威力が大き 
くなるのも魅力だ。 


禱 


フアイアプラス+ブラツクウエボン 


Up 势巧驾おパネ'レス々心 

フアイのラスを使つて、 

巧い所 < こう巧 

/辉/しを HPH 塑昇 
を琴をを時!^て夕6スう 
ッタク车が： y ををを.時、. 

口' ド翌夕今^ し罕擇^ ▲お厲性の敵がいるとき肤を 
すること巧で さる。 養なので覆わないほうがし、し、。 


チップ箸 

mi 

レア食 

m 

フレイムライン3 

170 

★ X 3 

3 

ヒートブレス 

90 

★ X 2 

3 

ブーメラン3 

100 

★ X 3 

3 

サイドバンブ ー3 

140 

★ X 3 

3 

オウエンカ 

- 

★ X 2 

3 

リカバリ-200 

— 

★ X 3 

3 

リカバリー 300 

— 

★ X 4 

3 

バリァ200 

— 

★ X 4 

3 

カキグンキン 

200 

★ X 3 

3 

ドリームオーラ 

一 

★ X 5 

1 

バ ーナー マン SP 

95 X ? 

★ X 5 

1 

ファイアプラス 

一 

★ X 5 

1 

ブラックウエボン 

- 

★ X 5 

1 



-ツプフオルダの応用例を書きなさい 



が 巧 v つ V * に tu 

义罐目娘をのザ、、パ 

幾謹性0靖なをく.お環す.さ冷擊日炼、...ろをグンキ. 
.ンに頓受.をく.てを寧^是さぶ言に.、...ホ屢鞋のそッブ 
定傳 .2 てデ;ッ车宝絹み，....クッたヌンなぶの但霉に 
.いて宅当て.やすいつイわシ.司.ッ h で臀.うといい 9. 
ミ.5に、...デスフス.レストと粗み曾ね這て偉琴す2 
エンりなとの曇物み けド 巧みなくなスたを：3：-ル 
わヌンを傳スてアイスを;;: I . T . ブにをきよ或..ぶた 
らも災屬性の敵に巧)巧絶ホだ。 




^gsmtssssBi 


リ打が J 三ミ站 


ク とぶ 


ワイドショット3 

100 

★ X 3 

3 

コールドマン SP 

180 X ? 

★ X 5 

1 


サイドバンブー3 

140 

★ X 3 

3 

ノ X —ナーマン SP 

95 X ? 

★ X 5 

1 


ナピと雨巧 



□"7 

[口"*口 7 V エヴだ14-日 ■ J でル TtA レーショ VJ 





















































































のご がル にレ》 

ステイングドリル応用問題 


ナビごとの議いかた 1 

OA 

r ン1 

H ■マンの 填# 1 

…—- — —ム —。…-一 詞〇 

■ そうび ぶき 

1装備する武器 

バスター、スイコ S ； 


I 自由自在に動けるのが強み 

エアシューズで穴パネルの上も移動でき 
るので、敵の攻撃をよけやすい。装備武器 
でダメージをちえられるのがノ（スターだけ 
なので、スイコミで敵の動ををコント□一 
ルして、確実にチップ攻撃を当てること。 


HP / 最大値 


フロ-卜 


100/1000 [茜裝も 皂 

—心 一 ,:，……^ こ j 撃這 __ 1 



.. ..-1 ) した たたか か こ 

下のパネルにウインドマンの戦いかたを書き&みなさし、。 




パスターでゲージを:増 m 

f 肇1ろ<巧すきるので、グメーク 


をちえるといラよりは、馨ち続け 


て乃スクムゲージを增やす爭段に 


使ラ。敵が巧擊してさた5パスク 


がだして攻撃でまる。敵を倒しさ 


れな巧つた場曾は、す<に鹽色い 


を離して反撃をよけること 0 


—を止めて巧撃をよけよラ。 


7 口な脱をがりぅ 

でさ しでりびね 〇とラ 

ix を ly タタを码1(こ跨尊き与:琴の 

で、自巧の: TU アの一番前で待ち 


がのとでもお f ) で巧 

巧/ \’ネ/しに固まれてを g 由にが動 


でさるので、逃け場ヴな<なるこ 


とがみない。をのため、他のナじ 


に 
齡 
い連たえ 
9爲ミる 
しチ 


、ネルを気にしな < て済た。 


▲穴ノ くネルの上にいるだけで 

ふせ こうげさ おお 

防げる攻擊はをい。 


; たいじんせん き りゆう か 

tjci - 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理をを書きなさい。 


装備する武器 

商もし、の義差 



献がうかづ 

スイき;司き琴をて巧琴 
すをと思わだて、惟寺び闇色いを 
韓たところを、遠<をな撃でま 
をテッ7です琴.。琴を考を夕 
碎、 トツ*7クき:をスて唯 f . 夕霉 
巧いてきをを ソー K を: cif でを琴す 

る、といラ方巧をおる。 



には、スイコミやトツブウが巧]かない。 


□14 日 

[〇 1 ■パ7で V エヴだ14_芭 ■ J 乃ル 7 t パレー VaVl 

























































【バスティングド u ル歲结簡謹】 


キーワードをもとに、ウインドマンのチップフオルダをつくりなさい。 


王 — 口_片 




■ス イコミは、敵をエリアの 

一番前まで引き寄せることができる 

■穴 パネルの上でも移動できる 




カスタムソード 


がみ、、もレ巧、如委あう 


；〇スタゲージを頭夕:/ 
にて夕をスイ:]^を犀 
をを聲 て一 •:含び碑り、 

ちよラと；〇スクムソー K 

夕哮。夕焉いが琴写を8 

することびでさる。 


▲攻資お囲が広く、かわされ 
ることはほとんどない。 


雜 


デスマッチ2+ワイドブレード 


逝巧わない够に新わけ 3 

スイをを幸時デスタ < 

ツチ2を使ラと、敵夕後 

友な てを 

う時蹲辟/し尊写き rix 
時 la けな <ををを^を < 

お香ミ.巧イ.にレ:-たパネルきるゥィ j 


■■besh 

ifefil 


つィドソード 

80 

★ X2 

3 

ワイドブレード 

130 

★ X4 

3 

カスタムソード 

0-256 

★ X3 

3 

フウジンラケット 

100 

★X3 

3 

7 グナム 

130 

★X3 

3 

リカパリ— 300 

- 

★ X4 

3 

デスマッチ 1 

一 

★X3 

3 

デスマッチ 2 

- 

★ X3 

3 

クイックグージ 

— 

★ X3 

3 

ガッツマン 

80 

★ X4 

1 

ガッツマン SP 

150 

★X5 

1 

ガッツマン DS 

100 〜 200 

★ X5 

1 



チップフォルダの応用例を書きなさい 


h / プが L 装碱してぃる場を 

.トツプク棋舉きげき稍げすと.いう，....スイ.；;3ミと(ま. 
を巧み鞋馨をを2ていも..をみため，..ソー K をテ. 
ツフ名ぶみおくを巧擊すさ.チ.ツフ样属巧なくをス 
て.レまを..遵にブー：：><うンをチ.ツフ時壁くをす强 
や<攻撃でさるので、 h ツフクとの惟粧びいい。 



クイドソード 

80 

★ X2 

3 

ワイドブレード 

130 

★ X4 

3 

フウジンラケット 

100 

★ X3 

3 


ブー メラン 1 

60 

★ X 1 

3 

ブーメラン 2 

80 

★ X2 

3 

ブーメラン 3 

100 

★ X3 

3 


フウジンラケツト卡バンブ 

蔽巧の、1で X 

i び i ご§1こ盡 /L 每幸き 
I ごスイ:哥き琴を、 

2ク?>：7クク■タト马鮮琴 
瑪哮し;をを幸、きを (5 パ 
ブースで皂い2を 
を巧ける： D ン m だ。 




'V 之 こ-- .，み ~ ‘ 曲 r 

資适鐘 慈 



▲バンプーランスは敵が端ま 
で移動したらすぐに使おう。 


□143 

iai «,# 7VV エヴだ<4.百 ■ J 乃 /t7fA レーシヨン] 













































































，… 


お5 ぶラ をん だい 

ステイングドリルな用巧題 


が 心 


ド EI ナビごとの議いかた 

け—モ V の海各 

HBHiiMr パスタ-、ストプガン 


.液%}. 


I i [がどこにし、ても S 確に攻1する 

しっかりとした戦いかたを得意とするナ 
ビ。攻撃の正確さが強みで、敵がどこにい 
てち確実にね5える。攻撃力が高くないの 
で、どうやってダメージをちえていくかと 

ににか く に しようはし > にぞ 

いラ戦いの組み立てび勝敗のカギを握る。 





ぶけかすい靖仑い1こじなたう 


じ々なが嫂で巧 

ス： D - フ巧ンは敵のいる/ \’ネ/しを 


正51にねをラ^瑪。をををを iJ (の 
巧擊を巧わした5、敵とサーチ7 


ンの值置や閣替いに閱係な<、す 


<にチクークを胎めるといい。 


ホ抑い細が、、す 

ス： D - フ巧ンは発動して巧5攻撃 


まで少し時間び巧巧る。をのとさ 


動さのすばやい敵にはよけ5れて 


k 奉2みを...テツ:?•を犀：?固まラ 

びな擊を当てやすい。 


害物があっても敵のいる 
パネルだけを狙って<れる。 


ス ruz ?。 乃2時幸马巧?をお今を琴みで、こ琴 
うを巧《夕写幸を每に与哥厚、 PS 写いき鄙夕巧* 

をよけやすいなに誤をしておこラ。 が霎ければ バ スターを基う。 


下のパネルにサーチマンの戦いかたを書き这みなさい。 



白 たいじんせんき りゆう か’ 

対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 


装備する武器 

商喜し、の霞爱 



tj かノ勺-る 

到時ス D —2 乃^茸い.2を2 
当を雌<い整哗翌 p !) 鮮 
±を e 等琴琴幸 fci ： をいスタ 
-1 或ス9.がづ靖昭'、'を 
ツ？夕琴却で？.-辑をお?. 

相まの動さヴ止まつた5、ス： D — 
フ巧ンで辰擊^る。 


1 3 



▲チヤージが終わる前に巧まのマヒがと 
けそうなら、チヤージを中断すること。 


□日口 

t 口"*口で V エヴだ14.日 ' J でル TtA レーシヨ VI 















































































【バスティングドリル歲唐難麗】 


ロイ i キーワードをもとに、サーチマンのチップフオルダをつくりなさい 0 


- V "— ■画 V — ド" 

■スコープ ガンは、攻撃している 
ときに反撃を受けやすいので、 I 
敵の動きを止めるチップが有効 

■茜 擊*があまり着くない券、 

いかに正確に巧撃を当てるかが重要 




サンダーボール1、2、3 


の I おをこめてストグヴづ:巧う 


ス: D- フ乃ンの当てに< 


ちを汽 A- •するため、ヴ 


ングーボー/しを敵に当て 


r 、 いをス 

を拉ス苗づを码▲サンダ-ボ-ルが親に 

擊しぶラ。 いたらチャージを始めよう。 


# 


ティンパニ- 


ス〕-プ?たかをを)なまで隱柄 


設置したテイン M’ ニーを 


こラけさを<ひよラ 

巧撃目標にして、チクー 


夕す跨り琴章で聲 
れもを石 mmm 
醉時导晴を琴 f すり哮 

敵を巧撃できる。 



▲ティンバニーで 敵の動きを 

と いっせをじろよう 

止められる ので一 石 二 烏。 






ブリザ-ド+サンダ-ボ-ル1、2、3 


本 I かしむ 

スリザ-：た写が巧/を 
作つ r おけがサンク 
す、.-:.ノ.しタタ*クタよ ; g 
譯?ををを養ス m - ブ巧 
譯啤すりが...がイ▲梁の S で4たるようじ 


夕がねらえる。 


巧づいたところをねらおう。 


—めい 

チップ名 

褒雙第 

レア食 

殺穀 

サンダーボール 1 

40 

★ XI 

3 

サンダーボール 2 

50 

★ X2 

3 

サンダーボール 3 

80 

★ X3 

3 

ブリザード 

100 

★ X2 

3 

ストーンキューブ 

— 

★ XI 

3 

テインパニー 

— 

★ X2 

3 

リペアー 

— 

★ XI 

3 

リカバリー 300 

- 

★ X4 

3 

パネルリターン 

- 

★ X2 

2 

バリア 200 

- 

★ X4 

3 

サンクチュアリ 

一 

★ X4 

1 


チップフォルダの応用例を書きなさい。 


置骇を巧夢と U 偉う 

ス D — ス巧^をチタ z 5： すを B き聞を峰く皂を時避 
ストー2を2—ブ踩....テ.:!苗に Z をみ2時頭 
夕® S を ih をを蹲をを鮮ス Z ： いをい?巧-: y — バ 

ネルのとに設置して壊れに<<するほ巧に、ジク 

を犀2石蹲.なを巧琴;き幸 k て璋巧す琴を 
をい い。 肆夕をみを*を章はてストー:を 耳ー ブ 
巧谭れをう時夕2を<：^:き時、斟单すを夕2ク?：：/ 
をを：;)石哩?邱2!ブ石^章.をを...を2すれ哮.、...ホ. 

クメークを与えることヴでまる。 

[ サンクチュアリ ] - 1^ X4 に 1] 


「 ジヤンクマン DS ]100ぺ 00X?f>X 5]1] 



▲ジャンクマンはメガクラスチップなので1がしかデッキに入れ 
られない。ナビなど HP 力宿いがと戦うときは、この方法で HP を 
お6しておけば、そのあと余裕を持って戦える。 


051 

忙 iwrr ^ v エヴ CU . 日 ■ JI 巧ル乃バレーション1 













































































そうび ぶき 

装備する武器 


さいだいち 

HP / 桌大値 


八>スター、アクアホース 


vnvw 


I チャージの短い武器で巧め立てる 


装備武器であるアクアホースのチャー/ 
時間が短いので、どんどん使って敵を産鋪 
していける、攻撃的なナビだ。水属性なの 
で炎属性の敵に対して強いが、電気属磋 
攻撃に弱いことを覚えておくこと。 


HP の上げやすさ 


こラけ著 4 ょ< 

攻お力 


下のパネルにアクアマンの戦いかたを書き込みなさい 


アクアホースがをはじで、/ま、 
華がぃここ）^ 

タタ？/で：—ス阵ご垂義ぅ哼を? — 

ス马拿2¢写琴6を！:リタを t :: 信 
バタ/し時てきう。 をのため、 

ご!!到ごぃ端ま?クス布—ス 發 
を使わないほラヴいい。 



味の r はを巧がホ 

氷パネ/しですぺ5ない巧、電気屬 


ん中の列までしか下が6ない。 



GC \ こラけを 


►アクアホースの弾 
は、巧バネルに落ち 
ると消えてしまう。 


唯(をを琴タタ暗をタター到を單 2. 
耳 rr ： 奉を...覃葛辱時を碑写い琴竭 

色はとに累5ないほラびいい。 

マミ ん， 

酿在遣ぃゎが 

啤ヴ举到ごで茸スを号閣每いを；:). 
をて:...タクス布ースを琴を輝すみ 
.を..喝.峰.、す/し.時. 2 鸟》2幸タパ 
す/し時を琴を写、鄙をを啤 ep 马 

こめることびでさる。 


j たいレ A せん き - りゆう か 

I - JC ^ 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい 


装備する武器 


* せって ぃ、\ 

( 間合いの設定 ノ 


チップの使いかた 


れい 

例 


甲 


間合ぃ 1 走 I じ 2 を T むろ 

各ををみ: ny 夕 (7) バす/し ete を 
みれをいみう時ド!0いは1と2 
を犀含專幸。を夕卒ース 
を窜を:]: y タタパす/し 

に巧をあけていさ、惦寺び動さに 


が受譯转骑が？.を摩を▲藉妻の1つ#請のパネルをねらえば、炭 



ば、巧擊び当たりやすい。 


ゆクば< こクけ« 

をあけなが6誘巧で攻 g できる。 


巳!因百 

I 口"*巧マ> エヴ位 14.5 I J 乃ル71バレーシ田ン J 





































































【バスティングド u ル嚴角簡鹽】 


I キーワードをもとに、アクアマンのチップフオルダをつくりなさい。 


す— rj — ド* 

i ■アクア ホースでつくった 
ヒビパネルを有効に使える 
チップが欲しい 

I ■アクア ホースは1マス前の敵には 
巧撃できないので、 

近距離で攻撃できるチップがを:しい 



ワイドブレード 


アクアホースを出したと 


BizmmzihzBiEm 

曾、巧おしてさた敵に巧 


してワイドブレードを使 


.つ耳釋す雌...辟当▲ァクァホ-スで於を 

てることびでさる。 は韻は盗げられなくなる。 




ヒライシン 


A、、 1 ブ ミク ir ク リ ホミ 

相手の笔笑々擊&が巧すミ 

?ク??2を i ! 看粒 

おる電気巧撃を受けない 


よラにするためじは、ヒ 


2イ.を谭2写 2 t を 
時れ辟いい。巧琴を写き 

ぃつ 學直舊己一 けぃたぃ とくゅぅこぅ 

て一石一鳥だ。 テクト巧に巧して特に有効。 




アクアアツパー+カンケツ它ン 


ヒピの!:がづを巧を 

?2.石をースを/辟/し時 
bt !： をみれ、去停み2を 
iS をタクタタタパー r を 
琴。鄙夕時て btf ： 皆 
巧時琴り2辱をす夕夸す 

のンケツりンを使おう。 



▲カンケツセンは、巧をねら 
つて投げてくれる。 


チップ茗 

こラげさ〇よ< 

脚力 

レア食 

腿 

カンケツじン 

200 

★ X 4 

3 

ワイドブレード 

130 

★ X 4 

3 

リカバリ—200 

— 

★ X 3 

3 

リカバリー300 

- 

★ X 4 

3 

デスマッチ1 

— 

★ X 3 

3 

バリア200 

— 

★ X 4 

3 

ヒライシン 

200 

★ X 3 

3 

アクア アッパー 1 

110 

★ X 2 

3 

アクアアッパー2 

140 

★ X 3 

3 

アクアアツパー3 

170 

★ X 4 

3 


チップフオルダの辕用例を書きなさい。 


ネ麟れみ fit ちじ護けぶを 

アクアアツパーと六ンすツむンの:]ンホをぶ u 効 
巧啤5¢ラたを I ご、ホ^ EO ) チタフを弓をィ c で琴る 
デツ荀こタレ.?^義..タクタパスー時ホ辱辉をチツ. 
フタ感りを 2 辉ご马きみのて:' 夕2??ツバー今 
乃:>すツ (2：：/ をつン苹のタイー5>夕2呀ご辞を^ 
い2辉み写が辜島た每 L ^、 タタ:ロハ;？ータタ谭 
は一轉き P 马夕経過す e 對日れ石まラタ琴、コ:/ 
ボの華備び整つて巧5使ラよラじしよラ。 


[ リカバリ-200 [ - I * X 3| 1 ] 


[ アクアパワー I - \ irX 5 [ 1 I 



▲敵エリアのまんやじあるパネルにヒ ビザ人ったと きが、アク 
アパワーの使いどき。コンボの蟲後を締めくくるカンケツセン 

のこ てき いつそう サのろ 

で、巧った敵を一掃することも巧能だ。 


□53 
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装備する武器 


バスター、サンダーポルト 


さいだいち 

HP / 最大値 


200/1200 


攻擊力 


ノ — 7 ル 


I エリアを回る雲の使いかたが重要 

サンダーマンのバトルでは、エリアをゆ 
っくりと回る雲が出現する。雲には攻撃力 
はないが、さわった相手をマヒさせる効果 
を持っている。チップ攻撃とうまく組み合 
わせれば、一方的に攻撃ずることも可能だ。 




した たたか か こ 

下のパネルにサンダーマンの戦いかたを書き込みなさい 



サン9- が/し h けをれ 

じじう吟に也う 

聲 3 i 辟！を!!がを写 ， J 

I \ネルなと敵び動ま1ご<いときに 

ごうウ はつさ 巧みレ J お 

夕谭を琴揮すをぶを、琴を琴 

している閣は動けないので；主意。 


▲虽ネリの1発がよけられても 
残りの2発が追いかける 


タゲ< とぃ ，うヴホ よ*) 

お齡健のか睾に弱ぃ 

を1|み琴輸をみけを:!幸時11すを...時すむ 
を4きタスを辞をきいヴ2夕 Z す、/りす 

に、すばや<巧璧できるチツフ’で応戰しよラ。 


ば、おづいた敵を長くマヒさ 
せ続けられる。 


雲Iこ当 t っも献ろがもう 

雲にちねつてスヒした敵に攻撃す 
るとさは、サングーホルトではチ 

ろ'?马咚写 tD をい。.を 

撃でまるチツフを使ラこと。 


- I 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 


装備する武器 
高もし、の義塞 



相年が、雲 I こ当たなうじし旬 

ナじは雪び近ブいてさてを、よけ 


よう幸1^をい写^：を碑馬1^て琴を. 
辑 f を xy 夕をバを/しをホバす/し 
お琴をて吟聲を棄リ昭(^、型5が2 
巧つたと写うをお5 2 r 雪琴辱時 
で谭琴すがを窜丰 <2璋タタ 
メークをち完5れる。 


( ' れい 

卸 



パネルですベらないナビが巧までも、 
愛のマヒ効栗は期待できるのがうれしい。 


0514 
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【バスティングドリル嚴用問題 


キーワードをもとに、サンダーマンのチップフオルダをつくりなさい。 


す—口—片 


■雲で 敵がマヒしたチャンスを活かす 

■善 赛養径を着赫に養った苗擊がで 

きるチップが欲しい 



メテオレイン1、2、3 

雪でマがホ边 

车ソ タををつ < y 李り琴 

it 李2ををす夕是す； >( 

テすレイ:7で夕羣しみ 
う。 輝ご iJM 邱う幸 
きに育効な戲巧だ。 



めい 

チップを 

鼓麟 

を * いす5 

レア度巧数 

サンダーボール2 

60 

★ X 2 

2 

サンダーボール3 

80 

★ X 3 

3 

ブリザード 

100 

★ X 2 

3 

トップゥ 

~ 

★ X 1 

3 

リカバリー300 

- 

★ X 4 

3 

エリアスチール 

10 

★ XI 

3 

バリァ200 

- 

★ X 4 

3 

メテオレイン1 

50 X ? 

★ X 2 

3 

メテスレイン2 

60 X ? 

★ X 3 

3 

メテオレイン3 

70 X ? 

★ X 4 

3 

サンダープラス 

- 

★ X 5 

1 


チップフォルダの応用例を書きなさい。 


▲チヤンスを逃さないように 
すかさず発動すること。 



トツプウ 


畫を31こ啊ぷ、して羣 I こ当巧 

くを 巧いしゆラ 

雪(す zy タタタ固時を 
てお尊するので、トツブ 

9な てま CN 5 は h ラし 

2をを7て敵を一琴ネをう 
みパす/し吃を雪きをり， 

降雪に当を^ゃす< 八 ぶ 
U 、 攻擊しやす<なる。 


赫しし又ぃるけ1:た^ホ'、/し!^ 

.巧 一：?.苗す布§獲タタ琴に琴し、を写、..ホ焉墙 
夕> 巧琴けをいょ;斗ご9すを時る夕を a 幸2夕 
奉をををを？ 3イノをリを谭2てをは哮、鄙 
写布^ 11^(7) 巧琴ををき皂今琴厚、..クきをタイ 
-ジを与えをれを李を、ス马イち U 時 15 (を昆 
ち障:^^る驾邱タヵ串を琴をす章夕:で、郎0雪)さを吗 
6 ue 马令夕辜を琴。をををみ鮮辞夕 : y 

グーボルトびよ U 敵に当たりやす <なる。 


觀 



エリアスチール+ブリザード 

Ifc . リ 5、 x <( k •チ！ •> ゴミ 

み/ぐ木/レのむを每王 Xf を'- 

エリァストルで閣替ぃ 键 H ち曼是 
を2を、.最苟却卑.みをバ 
す/し夕每ブリヴーたを谭 
2てバす/しをホに琴をを. 

每 3 塔を或ノ.しゎ写を▲ブリ 

のとの敵を巧馨する。 ろに接 B して姜 S が I 詔へ。 


▲マヨイノモリの反爱を受けて HP が少なくなつたところにサ 
ンダーボルトを当てれば、生き残れるウイルスはをくない。ま 
た、 HP の富いナビ戦では重要なダメージおだ。 


□55 
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I 泉肇を蔓けてもひるまない 

攻撃を宴けてちのけぞ5ないスーパーア 
-マー能力を食つ。致馨ゃチャージが中断 
されないので、戦いやすい。当てにくい代 
わりに高い攻撃力を誇るメタルフィスト 
を、どラ利用するかがカギとなる。 



品：: 卜 — 、 

mmil 




155 よラ をん たレ 

ステイングドリルな用段！題 


ナビごとの11いかた 


句/レ 7 V 


の填合 


装備する武器 


ブレイクバスター、メタルフイスト 


下のパネルにメタルマンの戦いかたを書き込みなさい 


が I し ■? ィス H よ節:おてィまう 

赛肇 ii ! ま貪の覇の.!.マス爲ブ怎 
な、ダイ-:ジ量なとてをホきい 9 . 

また.、...けネルには巧な空くので， 

こラけさ でさ お 

巧攀なはすれてを i (を填い2めさ. 

ことに使える。 


! rrT . 小 . 

1’激—*' 



巧奪綠 I れがでづ’1化ま雖い 


タイー義を琴はてを寺を仰すに 
巧琴できを郁ががみ J り/辟 /L 
I さいを P 卓{ま、.イ5ル:7イス h 牵潭 
続して巧めたてよラ。 


紙麵 

:- ニー .-.'— .--r- 


▲ブレイク巧能があり、ガイ 

けい たお ホくた 

アント巧を倒すのに巧立つ。 


プし 1 ク/巧夕づ、ザ"ジ言讀个ネ 

つレイク/ロター時;^スタ与グータを璋ゃすを C 

使ラ。フレイク牲能を持つているので、乃ードし . 

てき ラ；;…… ，み………… … てさ ▲巧りの HP だけ気にしていればいい 

てし、琴鄙時有蹲て；ータタ驾をををチツス鄙写ので、 g 尝に姜慧できる。 

前に巧た5 メク/しフイストを使おラ。 



対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい 


うび ぶき^ 

( 装備する武器 ソ 
高各ぃの義差 

チップの使いかた 


が/レブし-ドこが I ,レフでか。 

メクルフイストで相爭のエリアに 
巧を空けてエ U アを软 < した5、 
とてとち5巧に砖動してメクルブ 
レ—ドを撃つ。メク化フレードは 
エ U アの外固にをつて稱んでい< 
ので、当たりやす<なるのだ。 



▲パネ ルスチールと 組みさわせれば巧ま 
の逃げ場はなくなる。 


& 


さいだいち 

HP / 最大値 



[15 巨 

t 口"#口 7 V エヴだ tl . 百•，で/レ 7 T パレーシヨ VJ 






























































> . おラぶ 5 をん たい 

【バステイングドリル応用巧題】 


D 二!.： キーワードをもとに、メタルマンのチップフオルダをつくりなさい。 


ホーロー户 

i 

I ■スー パー アー マー の能力を 

持っているので、敵に近付し、て戦える 

■苗 隻し磊けるので HP 圈慧チップの 

使いどころが重要 



マグボルト1、2、3 

焉お無南ち 娃遺イけさ 

舞每ていをし\^:イタ/し 
フィス h が当た5ないの 

て さ ちいだん れつ 

写、 J 啤琴谭到{ごい写:い 
場色は、7クボル h を使 < 

って議に旨の轟ま础 

ま寄だてしまおラ。 塞しておくこと。 




P ブラックウエポン _ 

—敗に朦 4 を杀めろ 

ブレイク！ i を葛 2 をブ< 

レイク/ロターを、 22 
、ソク 2Z7n ：/ でををに:蹲 
.也..乃一.ド卑夕望ごを琴. 

Anp 測。ていくので、リカ I 

るよラになる。 バリーを蒙めじ痛害すること。 




トツプウ+エリアスチール 


が!/)ちをて夕を： EU アス 
チー/ しを2吗^をが ix 
を追い2ををれる。章を 

おとソクルフィス h で巧 


撃しよラ。 


▲メタルフィストで巧をあけれ 
ば、さ6じ敵を追いつめ6れる。 


めい 

チップ名 

簽攀券 

! B ^ 剛 

マグボルト 1 

90 

★ XI 

3 

マグボルト 2 

110 

★ X 2 

3 

マグボルト 3 

130 

★ X 3 

3 

トップゥ 

— 

★ XI 

3 

スチールゼリー 

120 

★ X 4 

3 

エリアスチール 

10 

★ XI 

3 

プ□ペラボム 2 

160 

★ X 3 

2 

プロペラボム 3 

200 

★ X 4 

3 

リカパリー 300 

一 

★ X 4 

3 

リカバリー 200 

— 

★ X 3 

3 

ブラックウエボン 

- 

★ X 5 

rT ~ 


チップフオルダの例を書きなさい。 


/所レブレドおが、す乃)しダ I 

イタ/し:? k ~ た時ス一た茸§<、が哮明識時当 
をリに< い軍靖写を1 y 夕をおをでを到写谭2 
会.…ブーイク辱.^み2【を巧が嗎時を？. 
て瑪んでいう辉識をを2ていを..をみをを、 
を5を L ； をタス/し2ラックを使って敵エ U アの中 
み夕略夕を弯けてを I ブ降谭み蹲け瑪をます蹲 
ををりをを Z ) 哮、 J (を巧琴をを夸气<奇はをし、 
丰ラにするため、メクルブレードは自符のェリア 
の一番後ろで使ラこと0 


「 プ□ペラボム 2 ] 160 \ irX 2] 2 ] 



▲巧り HP が少なくなつて、メタルフイストを当てるためじ接 
お戦を挑むのは危陵だ。ダメージをた<さん受けそうなバトル 
の前には連距巧攻擊巧にフォルダじ入れておくといい。 


USTT 

に!"*巧マ V エヴだけ.芭 ■ J 巧ル71ペレーシ3ン1 














































































国自身の能力をメインに織う 

護男な囊橋とスーパーァーマー籠新 こ 
茄え、自動的に発射されるジャンクキユー 
プびバトルを強力にサポートして<れる。 
HP が±びりにくいので、慧いを擊货を羞 
かして一瞬で勝負をつけてしまおラ。 


HP / 最大値 



BSBffiEDSEf 


下のパネルにジャンクマンの戦いかたを書きをみなさい。 


I 与が中をじな 心た、、 じミ哀わろ走ク 

で;^クスレス時鄙を琴谭す琴を 
で、 敵ろ、時1こ华/1_??苗をを难を2 . 

とラし ごラけを 

て固時時を琴みを..夕をスレ 
イク§辈を璋2^いを Z ) 写、巧一 

ドしている敵にを効巧びある。 




み >ク七ュブ、が，，' 

/しド ( D げわリ1ご嗅えミ 

クでンクキコーフの满巧方向 

をで?:を耳::.ブ!革2鸟奉:^を琴 
き職い琴為れを….奪斟す.琴タイ.含. 
:>グき辉巧す琴写對ま写きを:いを 

のの、同じ列にいればシールドの 


▲少し出るのが遅いので、最 

ぜんれつ 〇サ 

前列で使うといい。 


懷害物はがし夕-巧イストで取がそう 

ポルクー乃イス!;-辟？11ば皂谭羣を]^す鄙(厚 
谭卑さをを 令 r 专聲クをを 琴を。. 焉码夕毎. 琴 
いてををが)時を琴う心チツブをを2石 琴雪 trT 

た置物を帮ばすことびできる。 


巧ね to だ使ラことびでさる。^ 

萨* -a™™— 鳥 


▲義んでいくスピードが速い 
ものと遅いものがある。 


J 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 


装備する武器 

島备ぃの護差 


f ップの巧いかた） 


ポ I し》-がスが讀ぃ 

著た:^2ブレスを P 写写い2で摩2 
杳唯 fl すみすをり与:いがで、1 U 
タス チー /14 辑み©りを?>令夕唾 
び高い。また、ポルター巧イス h 
Iす勾弊をを咚す当をるを琴、琴!物 
をみテツ7を琴;句:覃焉てを. 

<ととてを巧に立:つ。 


れい 

例 



▲どんな隋害物を飛ばしても、ちえるダ 
メージはすべて同じだ。 



【バスティングドリル応用問題 


麵ナビごとの繫いかぉ 

シ朽 >勺7> の*答 


挺痛する武藉 


ジャンクプレス、ポルターガイスト 



OEiB 

[ a " jr 巧でンエヴだ 14-5 » J 7 J 7 k 7 r / VU — シ3>1 





























































れ 3 ♦ご 0 か にい 

【バステイングドリルな用巧題】 


キーワードをもとに、ジャンクマンのチップフオルダをつくりなさい。 


广 


王—口— 


■ポルターガイストのために 
置物系のチップが必要 

■薑親を薑けなし、黄パネルをもとに養 
すためのチップが欲しい 



ストーンキューブなど 

新げ轉物がみずでゎ攀 

.带ノ.し夕-鸣 f スわ辟哮雪 
辟ろスぶい夕昂を琴寧し 
蹲、ををスわ:夕お 一 
ブ辞華を琴均琴チ、ソブを 
馬島て、 ZU 夕に琴!琴 

して巧5使ラこム 


▲巧発する前な6、ボーイブ 
ボムも敵にぶつけられる。 



パネルリターン 

置ミ竭所なか契な 

島を C ^) IL / アグを/\;す/し 
焉を口厚幸 i . 码夕 f け碎 
い?琴ををみ/辟/し y 

クーンを使つて早めに A’ 


.す/.哮韓接辟ぶをを ▲ジャ ンクマン旨 i も義きじ 
置いたほラがし\い。 


載 


メタルギア3+ライトニング3 


務王リ 77 尚でウかこづ•もおす 


イタ/しぞ夕を琴4卑夕•到. 
お雪い石、タイド：::ク 
.写^琴。....ををを.4 ..巧ノ.し 
夕一■りイストでイタ/し辛 
夕をが；2はてを.琴すを：5 
ンボだ。 


▲ライトニングは一番後ろか 

つか こうげを 

ら使って攻擊する。 


チップ茗 

mm 

レア食 

毅致 

ボーイズボム 3 

280 

★ X3 

3 

ス [ —ンキューブ 

— 

★ XI 

3 

オウエンカ 

— 

★ X2 

3 

デイスコード 

- 

★ X2 

3 

テインパニー 

一 

★ X2 

3 

サイレンス 

— 

★ X2 

3 

リカバリ- 300 

一 

★ X4 

3 

パネルリターン 

- 

★ X2 

3 

ライトニング 3 

160 

★ X4 

3 

メタルギア 3 

160 

★ X4 

3 


チップフオルダの応用例を書きなさい。 




たビジブ/レじ族で巧巧に 

iii ご靖軍す琴带/し夕-巧イスけす i ろ、が拳茜為 
琴^跨をイ:7/し I ?夕2互いを剛?時タイ 
を与ををれをい。をみをを、デツをを卑夕1 
解等*^チタ.ブ战夕 y 鳥奋.…イ障?^ブノ.しをを?.て 
ce 獲を巧峰！^きりを:い。を写で、イ: yti タブ/し 
がも^写をダイーをを号ををれを巧：/デ/しソ/しをろ 
n てを写を…奉を、ス5イたをチタブを使苟も. 

インじジク7しが態を殿隐さだることをでさる。 


ボーイスボム 3 

280 

★ X3 

3 

デインパ ニー 

- 

★ X2 

3 


ガンデルソル 3 

0-160 

★ X4 

3 

ブラインド 

— 

★ X2 

3 




.敵がインビシブルになつている間は、巧物やガンデルソルを 


使巧する。インビジブルの効果が切れたら、ポルターガイスト 
を使ってあ6かじめ設宙しておいた81物で攻爱しよう。 


□5 百 

[□ w * ロマ V エけだ14ぶ《 J 巧ル：71パレ〜シ 3 V 1 

























































































国すばやく近づいて斬りつける 

チャージしてか5くりをす□ングソード 
は、ナビの装備武器の中で唯ーカウンター 
を決めることがでさる武器。また、攻撃後の 
スキちルさいので、一度攻撃を当てた5た 
たみかけるように攻めていくことが大切だ。^ 




ブル 



W のい 

の場合 




バスター、ロングソード 


: iUj 


窜じにグ y - ドがしス於 

.口.?^タソ Z た.時群.厚を辱いをを. 

夕^..ス哈一た夕譚いみ写摩い夕す 
い?窜峰チ.？.一?互をき、...クタ 

ンクーをとつた5す<にチッフを 

つ巧 ついけを 

使つて追撃すること。 



ヒツトしやすい。 



かない巧所の敵には 

こうげ g 

チップで攻尝。 


間をいが辩し飞わ。じ 

口^グソーた辟巧擎す夸幸き時旨 
聲で窜スいで <れ章?をををを、 
P 马写い時を琴をみは夕すいみを 

3巧钟ご設をしてお < といい。 



▲並んでいる敵に攻孽すると 

ま み せつてし、 

きは間さいを1じ致!定。 


対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい 


そうび ぶき 

装備する武器 

島もし、の發塞 


f ップの使いかた） 


斬でげのを稽列も巧べ- 

口^グ. ソー たを当をををい.瑪昂喀 
いを啤哥ごををを r、 尊！:リタタ 
琴擊却を:琴すををををテツスを 

南意してお<。敵び離れている場 

写時チタスをを7疋巧お寺 
がを::)い r 拳をを 口:/ クソ ーた 

でグソージをちえよラ。 



▲エリアスチールを 使えば敵 エリアの ど 
こにでも□ングソードが'届くようじなる。 



石3 よラ をん だい 

バスティングドリルな用問題 


匿!！^ナビごとの11いかが 


を 


下のパネルにブルースの戦いかたを書き么みなさい 


いどう 

移動 


さいだいち 

HP / 最大値 


そうび ぶき 

装備する武器 



aeo 

IDH /^ vrV てけだ化 Ei ,1巧ル乃バレーシ 3 V 1 









































































おろ よろ るん だい _ 

【バスティングドリル応用問題】 


遠塞餘巧輕か’•でなマ、化—ス 

ス7しース阵口:/グソーたを琴谭てい琴を马ソ 
一た をみチツブ茸を: <r を ソーた 巧》夕 r をを. 
を夕をかソ ー たををチツ2章みりす時::.琴餐 
う夕を iix を接::/聋イ: vh でを學写を章をツ2を驾 
哮を...巧をタターク時、...トリス心ク吝ツク幸夕 
スタクを犀2て自タタよ y ア咚巧を卑はて. 

巧ら使ラこと。 


ソード 

80 

★ X 1 

3 

ワイドソード 

80 

★ X2 

3 

□ングソード 

80 

★ X3 

3 

ワイドブレード 

130 

★ X4 

3 

□ングブレード 

130 

★ X4 

3 


r 

カモンスネーク 

20X? 

★ X4 

3 

サーチ ボム 1 

80 

★ X2 

3 

サーチ ボム 2 

110 

★ X3 

3 

サーチ ボム 3 

140 

★ X4 

3 

メテスレイン 3 

70X? 

★ X4 

3 


キーワードをもとに、ブルースのチップフオルダをつくりなさい 


す一口一片 

■ロング ソードを当てやすくする 
チップが必要 

■黄な どで接義が翻處されると茲擊が 

出しにくいので、自分のエリアのパ 
ネルを元に戻すチップがほしい 


ワイドブレード（□ングブレード） 



会走の CT ノクへ/—ド 


.口.^グソ■:た巧当を2.を. 
ら' 乃クンクー琴まを育 
哉に琴り をす ii 琴す 琴 写 
為.屬2そツ2時当を.?. 
を会き写 e い時み2て 

嫩\符けよう。 


▲敵が上下じよけてもワイド 
ブレー ドなら当たる。 


# 


スイ：15 


斬を斬'-移 f ) ミた 3 


スイ3乏を使つて敵をエ 

y タタ P 師夕昭司き巧け 
よを^スイ:□含ををり哮 
□ングソーたを辱夕跨し.、 
鸦 fc い琴|«全夕^い写 
を困5ない。 


▲このときは置物が破壊され 

ま义たたか 

ないよ〇に前で戦ろ。 


W 


ェ IJ ア スチール +ダブルクラック 


ェ U ァスチ-■ルをを2を 

おと ちいけ如のつちホラおラ 

お、最前列串みのパタル 

9巧 

写タブ/しクタッタを谭 

い、敵のエ U アを上:てに < 

かんだ/1 巧< 

巧解。 P :/ クソー た马醇 

実に当たる。 


めけ 

チップち 

鼓雙第 

レア食 

ホいす5 

巧な 

ソード 

80 

★ XI 

3 

クイドソード 

80 

★ X2 

3 

ロングソード 

80 

★ X3 

3 

ワイドブレード 

130 

★ X4 

3 

□ンヴブレード 

130 

★ X4 

3 

スイ US 

— 

★ X2 

3 

ダブルクラック 

— 

★ XI 

3 

リカパリー 300 

— 

★ X4 

3 

エリアス チー ル 

10 

★ XI 

3 

パネルリターン 

- 

★ X2 

3 


チップフオルダの応用例を書きなさい 





▲□ングソ-ドの織髮益 S 

じ敵を巧じこめるおになる。 


▼間合いを5に設定して、バスタ| 
でカスタムゲ—ジをなやしてい<。 
カスタムゲージがなえたらチップを 


つか 

使0マ 


J て遠距が攻擊をして、敵が前に 一 

出てきた6 □ングソードで攻巧。 



□ 居 1 

化3«*巧で^>エり ri ゴム!-宜•巧パレ乃 A レーシヨ iVl 


























































































I 敵を 1 乱させてチャンスをつくる 

6つたあとのスキが夢な<、連射の易 )< 
キラキラメテオを中/こ M こ戦ラ。キラキラメテ 
才で混乱させたときや、カウンターをとつ 
たとをとなどのチャンスに、どれだけダメ 
ージをちえ5れるかが勝利へのカギとなる。 




バスティングドリル応用問題 


ナビごとの11いかた 


ス q-irv 


W のい 

の場合 


’ 心〜.-;:•'イィ A 

ぶ 钟 


装撫する鼓磊 


八スター、キラキラメテオ 


-'、部 



下のパネルにスターマンの戦いかたを書き込みなさい。 


強い飯み5鼎がご々 

.タタを Z イ.テスで谭哥 k を鄙時 
整巧蹲くをみうをく峰でき 
なくなる。 スクークンは HP び倍 

こラけを^ょ< たな てを ちを 

し、 CD 写、巧琴りな晴し\歸均、うを時 
混乱ちはるといい。 




今う气うグ巧な"/フ。を 
細をゎせ5 

蹲りを辑いそ5を7イ.テす回ブで 
時頭を辑1すを時をすを Lx い。をを 

ため、混乱しているラちに攻撃 

りよく ただ こラけさ 

巧の高し\チツフで攻撃しよラ。 


▲キラキラメテオならをろじ 
いる敵もね6うことができる。 


よけとに襄韦 

を7を7イテす巧.聲写夕を写を部を与うを?谭舉 
をを香スタ-:ヌ：/を ft [琴夕 iS 峰夕醇写いを琴に 
しな<てし\い。チでーク中に敵巧な撃してまた5、 

ちゆラだ片 こラけ巧 

中断して攻撃をよけること。 



▲混乱で動きが遅くなつた敵には 
ボムが当たりやすくなる。 


舒 A 禁で気をつけることに〇をつけ、その造里を書きなさい。 ! 


装備する武器 

高各し、の霞差 


f ップの使いかた） 


缺の勤 J をとめ5 

そ Z ををイ.テスを谭卑をおをを 
か….デス スッチ.， .を。.をノしを t ： 接 
に L ^ r 唯 f を难ず马學 e を写を 
.をを、..スタ-ス;?^時：? 口.:-た哮霉. 
f がを、 t ： 玲 Z ) 琴彎を到ブをい。唯 
f タスロー h をし <は1 巧^;:;!一. 
スの境侵は、のウンクーをねらおラ。 


れ L、 

例 



▲混就した巧手はなしく動き、バスター 
攻 g しかしてこなくなる。 



巳■巨吕 

[ a "* 口 r 7 ンエヴだり.百 ■ J 乃/レ 7 tA レーシ aVl 



































































賺 


マグポルト1、2、3牛クイドブレ-ド 

妻ぶしし•屈紙 


を7ををすで奪串し^ 

て動まび鈍つた敵は、フ 


クホ/し h で哥さ巧ける。 


ぞの後、ソ ー K 窝チツフ 


で攻撃してち5にクソー 


ジをちえよラ。 




ティンパニ， 


献の動ミを止がう 


テイ:/パ:：:一をを2て^ 
部を聲きを ih みををを 
三を7イ.テスで巧.琴す 
.を..テイ.^に一の辞琴 

中にキラキラメテスを馨 


つの巧コツ。 



キラメテオを発射しよ5。 


=» 

■キラ キラ< 
してチッ’ 

■キラ キラ< 
てにくい ( 
チッ つ。が\ 



デスマ 

7日ート'住驚をず I 巧す三 

タラ巧がす時！)麵 i 

る敵に当てに < いので、 

つ巧 友な 

デススッチ1を昭巧。…巧 
巧驾いて ij 呼辱けを C をィ 

'?' 靡、.. 巧巧メ テス ▲フ□-卜桂なのでヒビバ 
で 巧擊 すれ (まし \い。 ネルを搂んでも與が塞かなぃ。 



お5 ぶ5 をん たい 

バステイングドリル応用問題 


キ—ワードをもとに、スタ—マンのチップフオルダをつくりなさい 


:_ r 7 — 

X テォの道 ai ! 美を掏角 

こうげき 

フ。攻撃 

X テオはすばやい敵に当 
りで、敵の動きを封じる 
をしい 


n 


ツチ1 


〜 が^ り-- 


A い 

チップち 

致雙お 

レア会 1 がな 

マグボルト 1 

90 

★ XI 

3 

マグボルト 2 

110 

★ X 2 

3 

マグボルト 3 

130 

★ X 3 

3 

ワイドソード 

80 

★ X 2 

3 

ワイドブレード 

130 

★ X 4 

3 

□ングブレード 

130 

★ X 4 

3 

テインパ ニー 

— 

★ X 2 

3 

リカパリー 300 

— 

★ X 4 

3 

デスマッチ 1 

— 

★ X 3 

3 

ガッツマン 

80 

★ X 4 

1 

ガッツマン SP 

150 

★ X 5 

1 

ガッツマン DS 

100〜200 

★ X 5 

1 


ストーンキューブ 

— 

★ XI 

3 

リペアー 

— 

★ XI 

3 


おうようれい か 

チッフフォルダの旅用例を書きなさい。 


ホぃのろ ちた， 4 、 

7卜 H 鞭ががが 

デスヌツを1 時 同 (^2 口.一 た:^每堵倩つ.を醇喀对 
て時垂跨を挪昭すを写 苗 写き をい。 をを をみ 
2 口;ー ト蜂 離を を2を^幸學をを を 時琴をテツ 
7 を？ がし 夕 (こ解み 蜂を <： y ^\ い。 鄙の:]: リ？(ご HP 
辞辱 < 琴れに.いスわ一^ す 2.: ■ブを 雪い石 i . き. 
をを 醒すれ哮、窜晴1^^§^举すを2を7イテす 

で促寺を追い詰めやす < なる。 


デスマッチ 1 

一 

★ X 3 

3 

ガッツマン 

80 

★ X 4 

1 

ガッツマン SP 

150 

★ X 5 

1 

ガッツマン DS 

100〜200 

★ X 5 

1 


巧いだしょクザいぶつ じホ* 

▼キラキラメテオは巧じ障さあっても邪巧 


口!巨ヨ I 

[ Owr / ツンエけだ£4•白 ■ 17^/レ: n パレーシ 3 VJ 


















































































1 泉顏の薑さとな撃範國の広さが達み 

おお し10よ< にか めいちゅラせいど ひろ こラげきはん 

大さい威力、高い命中精度、広い攻撃範 
囲と兰拍子揃ったナパームボムをメインに 
戦ラ。また、炎属性なので木属性の敵には 
絶大な強さを^揮する。欠点であるチャー. 
ジ時間の長さをどラ補ラか考えて戦ラこと。^; 


下のパネルにナパームマンの戦いかたを書き么みなさい。 


いち 


度に樓软の欧をな聲で巧 

.ナパ r 与す、谷を辞缉す琴醉障、..鄙 
の並び巧たと爆猪夕起こを尊固を 

巧 < にん は < はつ はんい な巧 

0 i 謂す琴を屬琴す.琴辱®夕串 
に:? 琴^を識夕み ^ みを ターグツ 

卜を選びなおすとし、し、。 




ファで7ボムみ f ] ミ 

疏じ着绿 


ミ回3 


マアイス/で与時時すれを皆^を 
P 写/辟7し々'!をを動き鸟琴部を 
5、燃をている P 写時/巧/しみ Jn 時 
が動する確をは高い。 


シの B 弓間'^か t ぐことが重を 


▲なん 中の列にいるがをねら 

ひろはんいこうげを 

元は‘広い活ほを攻擊でまる。 


.ナパ:一^す、4時チター?時琴夕星し犀を、チター著夕聞厚な琴を琴ける皂畔偉 
巧琴い。をををを、.谭夕哥きをおみをみを琴を時をツ2を舞い、.すでータ 

する時閣を巧だごラ。 




対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい 


厂 


装備する武器 

商各し、の義是 


f ップの使いかた） 


ヴポ-け/ 7。 おま<が 

部を：^ター耳等で夕が峰に 
k でを…ナパ:-^'で与みチタージ 
巧辉り琴昂 le ス t ： 马麟战を琴を 
れ rix をう?をををかす V —ジ 
B き閣を夕を<阁が\リ？夕习■ク in 
::/乃幸;い2を、.自をを?イー?^を 

受けなくなるチッフを使おラ。 


れい 

倪 



▲オウエンカなどは、ストーンキューブ 
で巧って巧されじくくしておく。 



おラ よラ ちん だい 

パステイングドリル応用問題 


編扇 P ナビごとの覇いか た 

す/ \°— LiV > のみ答 


装備する裁器 


ナ/ X —ムボム、ファイアボム 


さいだいち 

HP / 最大値 

300/1300 

いどラ 

移動 

ノーマル 

ぞくせい 1 

属性 1 

f " T " 



□ 巨ム 1 

[日 U パ7で V エけだ^-百 Ijjr / レ71ペレーシ aVl 























































バスティングドリル応用巧留 


ご キーワードをもとに、ナパームマンのチップフオルダをつくりなさい。 


す一■ド" 

■ナパーム ボムの長い 

チャージ時間を稼ぐチップが必要 

■ファイア ボムを当 T やすく 
するために、敵の行動を 
制限させるチップが欲しい 



ブラックボム 

ホト厶ボが躁も仪 

ブ5ツク带与を識夕 XU 
?間譯巧^みが卜冷 
厚琴さををぶを 
备缉すをを夕 L ； をブ7ツ 
クす\^をターグツた e 言^ 

更してお < こと。 



▲ブラックボムは直接勘に当 
てないようじ。 



エリアス チール 

節部とみが 

7タイタ苹与時鄙タエ U 
ァを靖く 部雌、パ 
す/し吗琴旬?をに当を U 
夕す <夕をを！写!:リタ 
スを一/峰靖\??ィ？ 

ボムを出し 



▲トリプルクラックを使って 
も同じことができる。 


鶏民 


ンキューブ +オウエンカ 


ため畴筒复 


ナパー^巧与タチター 
時間をすタエ：/りを碑 
馬哥 i <。7 r 2 z ： y /) 

時 HP 夕解< 谭れ夕すい. 

夕写...ストー.^そ； i - ブ TT コ ■ご ィン/だ 

で导スラ ーを使つてもためやすい。 



チップ碧 

簽雙對 

レァ i | 麵 

ウッディパウダー 

100 

★ X 3 

3 

ブラックボム 

210 

★ X 4 

3 

ストーンキューブ 

— 

★ XI 

3 

オウエンカ 

一 

★ X 2 

3 

ディスコード 

— 

★ X 2 

3 

テインパニー 

— 

★ X 2 

3 

卜 U プ J レクラック 

— 

★ XI 

3 

リカバリー300 

一 

★ X 4 

3 

エリアスチール 

10 

★ XI 

3 

ダイコウズィ 

200 

★ X 3 

2 

サンクチュアリ 

- 

★ X 4 

1 


ップフォルダの応用例を書きなさい 


ザレ it りこ* 7 •そ かさマ. 

ク非を化巧 i 吃韓が 

ブラックボムを有効刺巧するため(ご、草む5パネ 


こラけ su よ< 


/し口を、卸略を鸣りをバ？ —？ ツ？を昭。 
きす、...？.アイス75スを谭い.、..スう.、ソタ菲与を時 
乃を葛ををぶを d： き、が\一与带^<^2うタク 
吨を夕耸谭均峰い琴鄙時さうおタイータ3； 
をき <<1■ぶ琴夕罕、チター: P 巧琴了^をう.時をつ馬. 
ら:?うタクす、^夕巧琴寧固哟?聲哼煙ミ写.峰を 

設をすること。 


[ サンクチ:!アリ 


]^X4 [ 1 


[ ファイアフラス に一 [★ X 5 !j 



▲ファイアブラスが江!ないときは、ウッディパウダーをき巧の 
エリアの巧前列で使う。こうすれば、敵エリアの約半おを草む 
6パネルにすることができる。 


□巳巨！ 

10、、•。マン エヴだ U . 百 IJ 乃ル71パ!>ショシ] 










































































I 永パネルは武器であり弱点 

アイスマンは聚パネルを自芬で巧りだせ 
るうえ、裴のぶに案ってもすべ5ないので、 
聚パネルを編みをんだ戦術が強力。ただ、 
弱点の電気属性のダメージが3倍になるの 
で、それに巧する対策び必要になる。 



下のパネルにアイスマンの戦いかたを書き込みなさい。 


倉各 I 、なか華た 

ス U - ■フ成与を 3 ヌスを C 卿ブ6 
を專クーゲットとの閣曾いをち 
ょうにすり(ま当たる。2リー 

お あし、巧 

ス巧^夕/\す/し時を奉马の聞 
は、チツフを使ラ時闇がおる。 




▲フリーズボムが巧ちる前に 
チップ攻叟が可能だ。 


李/かしかお燒 

アイスマン時がハ•ネルの J：： でをすぺうすに昨動写 
まみを1^、琴馬の電気辱性の攻撃を f けると 
タメー:^ 尊 3 輝ごを琴の 琴、 巧を弯けをを;卷し疋 
すく:じ他の/ \ネ/しにをえたほラヴしん、 


電宾需性を話"妻う 

こおり ラま で扣をぞくだい こラ 

が/辟/しみ t ： で時、谭寄 P 蜂をを 
細.チタ.スタタイーを巧2暗にを 
をど/ TL な辱辉马 i ■でを2輝ご夕 
夸夕で、覃每^蜂をチタ7をデツ 

キに八れてお < といい。 

知が 。"’場 I ， 麵 I ' " % 



、水属性の敵に巧しては3倍 
もの タメージ。 


m 


対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 


装備する武器 
島喜し、の幫差 


f ップの使い かた) 


7•トスずが S の逃げ於を巧 

ェりァスを-/しを 2 吗をつて、啤 
f を一琴举5李を驾い2.をみ2?. 
ぞうすがま巧學まフ y —ス/でムを 
みけ ' S りを < f ぶ6夕写を^時幸 
に巧<巧琴鄙寸琴焉は?雪琴巧 
琴のテツ；?‘を串ををす巧をす使 

つて六クメークをちえる。 


3 



▲巧まを巧後列まで追いつめれば、巧気 
属性のチップがほぼ確実に当たる。 



03 みご わか にレ1 

バスティングドリル応用問題 


ナビごとの謹いかが ^ 

7 ^^ ス 7 / の6备 §錢 


装備する武器 


バスター、フリーズボム 



□巨巨 

I 口"*巧7シエヴだ<4—自■，乃ル TTA レーシヨン1 










































































巧ラ ぷラ をん だレ 

バスティングドリル応用問題 


キーワ—ドをもとに、アイスマンのチップフオルダをつくりなさい。 


す一口一片 


■フリ ーズボムはパネルを氷にするので 
電気属性の攻撃チップが欲しい 

■フリーズ ボムを当てるために 
敵の動きを止めるチップが必要 



マグボルト1、2、3 

2を)の姑3 パドノが あ S 

却：/が/し皂聲に？ク 

m /し卜で巧擊するハター 

げ夸<：^：き1马スタ申/し^^ 

弓啥琴をてろ、5苹ム^を当 
てる パクー ンヴおる。 


▲フリーズボムはき分のエリ 
ァの最を列か6役げること。 


# 


サンド!；ング 


ブ1-ス•が诚|十すこ馈こ t 供とめる 

ス y - ス巧を辑巧石> 

琴を琴奉巧2チタ;7を谭 
を！グ辜き.琴を写、.ぶ 
ン KU ：/ クを原つて翻(夕 

きを轉網を...？ y — ▲ぉもにパネル： H をすばやく 

スすム削に衙やする。 i き fci じ豁 L 


g^/ 


7グナム+サンダ-マン ( SP 、 DS ) 


ま/^ ¥ i 二がホが: 


ヌクナ与を isiiu 夕串み 
夕哪ご職斗敵夕醉夕聲 
う I こ時 ifl した時 I ご巧:/夕 
ーマ::/を厚ぇ辟、 ix の逃 
け場びな<なつて確実に 
巧擊び衙中する。 


▲サンダーマンを当てる列は 
氷八‘ネルにしておくこと。 


め L、 

チップを 

im 

レア食 1 殺致 

サンダーボール 2 

60 

★ X2 

3 

サンダーボール 3 

80 

★ X3 

3 

サンドリング 

— 

★ X2 

3 

マグボルト 1 

90 

★ XI 

3 

マグボルト 2 

110 

★X2 

3 

マグボルト 3 

130 

★X3 

3 

7 グナム 

130 

★X3 

3 

リカバリー 300 

— 

★X4 

3 

ヒライシン 

200 

★X3 

3 

サンダーマン 

90 

★ X4 

1 

サンダーマン SP 

170 

★ X5 

1 

サンダーマン DS 

120〜220 

★ X5 

1 



チップフオルダの応用例を書きなさい。 



窮焉尾化のが策 

アイスス:/み琴卓辱時 r をる弯缉辱時 (7) 識時对巧 
す琴をみ布醒阵をすツブを？すノしダ障解み蜂を。 
寧を幸萄ま？ y -: を r \6 を谭2て鄙.エリスタパを 
ルをすへてがパネ/し I こて、敵がエリク中みに乌 
ち i まれないよラにして巧を、スーイ7ンを摩2 
て攻齡る。 


サンダーボール 2 

60 

★ X2 

3 

マグボルト 1 

90 

★ X 1 

3 


ブーメラン 2 

80 

★ X2 

3 

ブーメラン 3 

100 

★ X3 

3 



.如ゴ ，，占.',: 

ご.し'.:、じ’''—'■一. ■'•i 


% 



▲がとの間さいを弱節してフリーズボムを3回巧えば、簡単に 

て# こおり か いちどつく こおり 

巧エリアのパネルを氷じをえることができる。一度作った氷パ 
ネルは、他のパネルじをえないかぎり元に戻らない。 


□巨~7 

ia " f 巧で V エけむ u - 百 • J 巧/レ 7 tA レーショ V ] 
























































































1 マヒさせてラッシュをかける 

囊橋&襄のサンダーボールは、酷に IF ポ 
するとタメージとともにマヒさせる効果を 
持っている。これを利用して、マヒしたと 
ころを一寮に攻め立てよラ。電気属性を持 
っているので、氷ノ（ネルを利用してもいい。 




巧ラ ぶ3 をん たい 

バスティングドリル応用問題 


ナビごとの議いかた 


1 レす 7 V 


の場合 


装備する武器 


バスター、サンダーボール 


下のパネルにエレキマンの戦いかたを書き a みなさい 


サ>ダ-ボー/しは L ぶ或ん薪で11う 

2ををを夕琴写す *<1 ご琴苗 sn 琴 
夕写、琴：:)萌哼雪萌到にお石ぉ< 

ェ U アを動さ回る巧5だ。 




齡\ つじしち!わプで 

め〇ちゅラ 


：?^夕：づた：/^^巧靖が*^をを….す 
<時をツ.ブ巧!！みを..鄙時.？ 
bL ^ て聲夕がいを写当を y 夕す 
いテ:ツブ幸り.を琴クタをきいチタ 

フを使ラといい。 


々-ホ、 H しが稼けスをつ 

識を？1:;をををを琴をテ、ソブを琴時す2<：^^当を 

LJ やす<なる。 をのため 、ヴングーボールは常に 



'す, - E 晒— 

を脚 


▲発菊する直前に、間をいを 

だつてい 

1に設定ずる。 


が:-雖石.郁みが琴識昭が，..固靖ご苗 i にボムがっくチ 品: 
使いたいチップをシクッフルで揃えておこラ。 


対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさし、。 


装備する武器 

高喜し、の薩塞 


f ップの使いかた） 


で^ブづ H のを峰がけ"ミ 

跨©ス e - た夕> 酵^、ブ;:/夕一苹一 
/し I をを夕李章を： pr をみけをれ 
.て k 奉い.、.を夕を夕当.ををがし k 
を5を、テス？ツチ1を L ^ C 時:！: 
y タステ:-/しをを2耳早壬みを辱 
寧®を新 <： L ^, ジ2夕;一が一/しを 

よけじ《すると巧保的だ。 



▲デスマッチ1を使っても、エレキマンは 
フロー ト性能のおかげできをに動ける。 


一 


とくしゆのうりよ 44 

特殊能力 - 


ぞくせい 

属性 


さいだいち 

HP / 最大値 



[ I 巨曰 

la" パ 7 巧 V エヴだ 14—S ■ J 乃 / LTTA レーン 1 


















































【バスティングド u ル稔爲簡謹】 


ロゴ I キーワードをもとに、エレキマンのチップフオルダをつくりなさい。 


ホー ロ_|>:1 

■サンダー ボールで敵の動きを 
止めている間に攻撃できる 
チップをそろえる 

■敵の 動きを止めるので、 

命中させにくいチップが 
尝てやすくなる 



メ巧エナジーボムなど 


/しで敵の動さを止めるこ 


^^:夕写夸琴みで、哮巧時 
葛い夕谭き吗琴 if 時時当 
雄 <ぃ苹逸チタ?茸 

当てやす < なる。 


▲ボムを巧げたらすぐにサン 
ダーボールをチヤージ。 



趣 


プロペラボム1、2、3 


お直のみ管 


サンクー巧 一/しで敵の動 


さを止めている閣(ごフ1： 


ベラ带与を < y お轉车 

でさ ひろ は片〇 巧い 

isiy タタをい醇骂15を. 

夕た进鲜がが▲プ□ペラボムが細端まで 

とろたつ サ<りつ たか 

巧能た。 到達する確率が高くなる。 



ホウガン+カンケツたン 


めた5ホク乃ンで攻擊す 


る。敵びが動するとパネ 


/しに巧巧でさるので、す 


巧ちすのンすツ t ?：/ を琴 
けて追擊しよラ。 


▲敵エリアの中央でマヒさせ 

さいたい 

たときが II 大のチャンス。 


チップ爸 

凌雙资 

レア食 

穀裝 

ニニボム 

50 

★ X 1 

3 

エナジー ボム 

40 X ? 

★ X 3 

3 

メガ エナジー ボム 

60 X ? 

★ X 4 

3 

ホウガン 

140 

★ X 3 

3 

カンクツじン 

200 

★ X 4 

3 

リカバリ— 300 

一 

★ X 4 

3 

マ3イノモ U 

200 

★ X 3 

3 

プ□ペラボム 1 

120 

★ X 2 

3 

プロペラボム2 

160 

★ 乂 3 

3 

プロペラボム 3 

200 

★ X 4 

3 


チップフォルダの];^用例を書きなさい。 


棒をの椒ミ巧岛(こ T 勤けミフォ(しダ 

ダス/しデ y -： トタターグたがい15<い巧与 
ををツ7みをり M 苗..谭聲夕鄙をす战夕< 固時 
時をきをテツブをみむて、葛しソ\ステイ:>夕 
レ;;\/しを辑をみみう時勺スタヌイス^夕^障をチ 
、ソク略すれ時、..车レをス^夕草寻杳すを TKi 偉 0) 
敵と獻ラとまにを強巧な鼠器になる。 


S ニボム 

50 

★ X 1 

3 

エナジーボム 

40 X 3 

★ X 3 

3 

メガエナジーボム 

60 X 3 

★ X 4 

3 


フレイムライン 1 

70 

★ XI 

3 

フレイムライン 2 

120 

★ X 2 

3 

フレイムライン 3 

170 

★ X 3 

3 



▲木属性のキルプーやクーモスはエリア巧を»き回るので、攻 

け#そくど はや ゆうこうほのおそ—<だい 

蒙速度の速いフレイムラインが有巧。炎属巧のおかげでダメー 


は’い たたか ら< 

ジも2倍になるので、戦いがかなり楽になる。 


tJOSSL 

va " •。マ- y エけだ ti . 曰 I J で/レス rA レーシ 3 VJ 





























































































I 草むらパネルを活用する 

プラントウィードの轟をマヒさせる巍美 
と草むらパネルを作りだす効果、 2つの効 
果を利用して戦う。発動した効果によって、 
その後使ラチップを瞬時に選択しなければ 
いけない。特に草む5パネルは重要だ。 





装糖する a 藉 


バスター、プラントウイード 



巧3 よラ をん たい 

ステイングドリル応用問題 


ナビごとの Ml いかあ 


プう>卜 7 > 


の場合 


プわいィ-ドて .1 敵の1りミをむが 

マ b 鳥 I ろ j 置をを夕写、璋軍を 
うす<12チタフタ琴を邱えを琴 
を每 /. 哮ノ.しろ'できる夕写...夕辱峰 
の巧撃びいい。 



▲その場で発動するチップの 

ついけそ 

ほうが追装しやすい。 


►歷物を攻客すれば 
き分のエリアに韋む 
6を作れる。 


マンの戦いかたを書き注みなさい 


fix りしバージの、みか、 


鄙ををい場0時いスタ—を犀い、 
ぶい場写はブラ : ys クィー けを 
連琴し辞びう乃スタ合で一5>夕を 
まるのを待とラ。 

羣も^パみレを 

も i 心作巧 

布^時の鄙時章をを/\を/しを Jn 琴 
HP を吗奪守るび、ぞこをね5つ 
石夕辱牌 T 哉琴すれ哮3辑をタタ 

—ジを与えることびでさる。 



装備する武器 


間合いの設定 


f ップの使い かた) 


ががが-シ、神なめろ 

を乃スタび治えなぃとい 
う夕每阵、2イツタグータを原 2. 
て解夕す琴?をま為ス e — たを±1 
けて、ブう?^わクィ.—ド■で写た每 
/辟/しを巧りタタを夕辱!^のを 
霆チツフでクメージをちミよラ。 


れい 

例 



▲巧まが覇つてきた6草むらバネルを作 




I 


HP / 



cnra 

[0"*口で V エヴだ *4 .S « J 乃/レ： TTA レーショ T/l 

























































おラ ぶ3 をん だ U 

【バスティングドリル応用問題 


0=1— i キーワードをもとに、プラントマンのチップフオルダをつくりなさい 


す—ロード" 


■プラントウイードで 
草むらパネルが作れる特性を 

み角する 

■プラントウイードのマヒ効果中に、 
巧撃できるチップが欲しい 




リーンウッド1、2、3 


fM こ帮:ろパネ/しが I 巧す 3 

7う:^卜2ィーたを码琴 
を使つて敵を： LU 夕哟ご 
?をを/辟/しを治や L^r 
をき、章をを/辟/しを Jr 
(ご ix 夕乌つを写グ U— 

ウッドで攻對る。 


▲草むらパネルが馆えれば、 

てをいつさ たお 

敵を一気に倒しやすくなる。 


# 


メテオレイン1、2、3 

お5甚よか飞巧聲 

ブう^トクイーたタス t ：< 

部骑ごみ2.て、崎夕動き. 

斟 Jb 奉2でい夸閣に;)(テ 

スレインををえ(ま琴をを. 

/辉/しの麵で斷2 品すぐにチ.リ 


倍になる。 


プを使うこと。 


か、 

チップを 

褒雙第 

レア i 

m 

ウッディパウダー 

100 

Esagi 

2 

エレメントリーフ 

80 X ? 

★ X 3 

2 

リカバリ— 300 

— 

★ X 4 

3 

カキグンキン 

200 

★ X 3 

3 

メテオレイン 1 

50 X ? 

★ X 2 

3 

メテオレイン 2 

60 X ? 

★ X 3 

3 

メテオレイン 3 

70 X ? 

★ X 4 

3 

グリーンウッド 1 

120 

★ X 2 

3 

グリーンウッド 2 

140 

★ X 3 

3 

グリーンウッド 3 

160 

★ X 4 

3 

ファイアプラス 

— 

★ X 5 

1 

ウッドパワー 

— 

★ X 5 

1 



チップフォルダの応用例を書きなさい 




ウッディパウダー牛エレメントリーフ 

H も i 資岂辕 がのを ク互ごがぅ 

写 ecpiy ァを章毛'をに 
すれ I ま 、 H P CD 島 10 吗缉 
<：^；1レ；><ンゎソー：7夕哮 
でタツブ幸い琴22タタ). 

をな谭をれを7アイス 
フラスでおべ南できる。 


ち購'化と挺うながが 

スをンわス^夕舉每霉辉をぉを夕辱偉を 
う会き阵、ホ辱蜂みチタブをみりてをををし、杳 
琴 k い.?...巧琴谭画ををいスイたみ3ツ h タスス 
スイ島....?•ラントクイードで敵の動きをヌ峰き 
だたを、 P 写 e いを離てをし、を孝をスイた: 
马ツわで1が耳い鄙を巧撃すれ I ま驾争時タダイ 
—ジを与え5れる。 


グリーンウッド 1 

120 

★ X 2 

3 

グリーンウッド 2 

140 

★ X 3 

3 

グリーンウッド 3 

160 

★ X 4 

3 


ワイドショット 1 

60 

★ XI 

3 

ワイドショット 2 

80 

★ X 2 

3 

ワイドショット 3 

100 

★ X 3 

3 



cm 

I 口"*ロマ V エけだ ti . 百 I J 乃ル乃ペレーショ VI 




























































































極 特殊能力 


I 接近戦にめっぽう強い 

ジャンプで移動するために攻撃をよけに 
<いが、 スーパーアーマーの 能力のおかげ 
でひるまずに戦える。敵との距離で、接近 
戦用の□イヤル W 巨と遠距離戦用のキング 
ダム C を使い分けること。 



バスティングドリル応用段！題】 


纏^®ナビごとの謹いかを 


すイト 7 V の寫备 


心 


装漁する载磊 


ロイヤル WB 、 キングダム C 


四 


下のパネルにナイトマンの戦いかたを書き么みなさい 


を5がわグタ'与 C を萝っ 

を:/クタみ CI ま窜新時 r 琴をし、 

はつ い y よ< 巧朽 で是 

が、 1谭0)啤7：が幸てを島<、蹲 
をて瑪 / Lr い <。を CD をを 
タスげ: y — わおをい互...曲が^ 

いる敵に撃つといい。 




こか)喻犯か W で’ 

提お戦には□イク/し V\/B を使ラ。 

t ' りよ< おお こう けを で し 

感乃はクきし辟巧琴鮮串てい琴時 
P 马巧谭いみ写羣 io 词で谭い歸は 

よラ。 


▲後ろの列か6擊てば、敵の 

こうげき う たたか 

攻 H をあまり受けずに戦える。 


ィ木みな < 女琴,/ 

巧 S を琴けてを、ス -： パ::夕一? 一 写チタ-:^を 
单啤をれす12巧琴できを ix ヴ苟時い?峰き時 PS 
写し、.呼口が/し WB , 型举譜!いみ锋時を:/ ▲魏を i けてものけぞらなぃの 
ククム C を使し、、抓ます攻撃しぶラ0 で、チャージが革齡されない。 



jjiHfct 


対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい 


一を系でプレ"//ャ—もかけろ 

ご iie ををを iiy し r を夕孝 
りをいを吞□イタ/し WB 耳早 f 
停：?.レツ?^ターをがブみを>..唯爭 
ヴ谭写いを雖ををを: y クタ 
C 写りスタ与グー;^を増夕1^22、. 

がを巧琴写きをが？.写が.—.▲舊辜がなかなか盏づぃてこなぃときは、 
クを与える。 バンブーランスが論奠髮。 


^""^う び ぶき^ 

{ 装備する武器 ソ 


間合いの設定 


f ップの使いかた） 
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[□"* 巧で V エヴだ曰 • J で7レス r パレーシゴン I 































































， おラ ぶ3 をん たい 

パステイングドリル応用問題 


キーワードをもとに、ナイトマンのチップフオルダをつくりなさい。 


1 




王一 rr — l ：：：- 


■接 お戦に持ち&むために敵との 
間合いをつめる 

■契 標袭 A の凌擊を皇てやすく 

するためのチップが重要 


パネルスチール 

□イト/レ \ A / Erk 当スろ 

でき ちいだ片れつちホラおラ 

部：!:リアを琴醉到卑みを 
バタ/しをパネ/し スチール 

しか /t 巧 

写皂句を1 U 夕時をを、 

をこ(ご巧動。ロイク/し < 

ごラけさはんい さ; いだいけお 

▲スイ]ミがあるとさらに 1] 
に活巧だる。受を当てやす< なる。 

パネルリターン 

か栽をちに震す 

こラけさはんい なたげラ し啤ラい 

巧琴醉固夕靖与告谓昭 < 

写はをので、巧で麻動 

だいけ片 たたな 

を間晴され琴幸端いに 
cc を琴。旱を厚パす， 

ノ ky 夕. —. Z を雌を! rrr ： ▲廚ちじおがぃるのでぁれば 
C < おこと。巧が空いていても大丈夫。 

デスマッチ2+カモンスネーク 

んく ^5 てま ももか 

おをの献こ替ミヴ 

てさ 巧い よこ れご あ 

iin 鄉〇!:哮夕却を写りは 
てデススタす 2 を摩を 
時、を a ) i 5( 時す:グ巧み 
C グ谭驾5当をををグ < 

(2 を iX 辞り!^/)をス▲験に パネルリタ—ン であ 
ネ-クで倒ぞぅ。 齡讀こ滅そぅ。 




チップ名 

攻巧力 


ホワイトウェブ3 

40 

★ X 3 

3 

カモンスネーク 

20 X ? 

★ X 4 

3 

スイコ S 

- 

★ X 2 

3 

ダブルクラック 

- 

★ XI 

3 

リカバリー200 

- 

★ X 3 

3 

リカバリー 300 

— 

★ X 4 

3 

パネルスチール 

10 

★ XI 

3 

エ U アスチール 

10 

★ XI 

3 

八ネルリターン 

— 

★ X 2 

2 

デスマッチ2 

- 

★ X 3 

3 

サンクチュアリ 

— 

★ X 4 

1 


チップフォルダの応用例を書きなさい。 



い/マウに寒/;警ちをけなぃ 

.ナイ b .：? ス時咚 If 學夕を？ Z ? を夕写、.わツ2 
2^ 那革をれ琴会、 ix をい琴每屋跨写りを rp 马每 
いを^帮 f を::告鸣譯をスて^幸をををを 
み..クイ.^た/でツ2スタ啤谭すをエリ？巧ま、哩 
夕影琴を畴<ををタテタブタ吗琴苗 Tci ： 琴。バリタ 
を谭う(^、トツス2タスイ: D 書を缉夕)ィヒして<り 
をを写:幸てを辉時乌[2。….ををに、..璋窜蹲 を7て 

しまつてを敵の巧馨をある穏度防ぐことびでさる。 

[ XU アス チール I 10 に ★ xi [ 2 ] 


バリア200 


I 


]^ X 4 に 2] 




し®^^^ 


▲バリアを髮宿した巧態でおお戦を撰むと、バリアの效桌がす 
ぐに切れてしまい、風のを審を受けてしまう。そのため、なる 

はな ばしよ たたか 

ベ < 離れたち所で戦ったほうがし、い。 
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比か f 巧7ンエけだ JU.S I J 巧/レ TT A レーシ3>] 

















































































. コ わか にい 

バスティンクドリル応用問題 


齡 il 麵ナビごとの繫ぃかが 

シ朽!"^—7ン の*备 


挺橋する武藉 


I トリッキーな戦いかたが巧能 

装備武器のインビジブルを使つて敵の攻 
撃をよけながら戦う。もうひとつの装備武 
器であるシユリケンは当てやすく、攻撃力 
も大さいので、単体の敵と戦うとさに使い、 
複数の敵に巧してはチップで攻撃してい<。 



■iM なし 圍^ 
t なし 蒙 


HP の上けやすさ 


^1 


卞のパネルにシャドーマンの戦いかたを書き込みなさい 




わビジブ，レで無祈ごよフス 
シ1りたち_千ゎ、シ’ 

U ケンをチクークすれば、インじ 


ジブルの効果び切れる前にシコ U 


ケンのチでージび終ねるので、ほ 


けやす<するために、離れた閣曾 


い巧5撃とラ。 

±けミけじ 
がの杉 

シ 3 U ケンは撃つたあとの着地時 


I 


に、スキび生まれる。このとまじ 


けの， 廚(のな璧を受けかすいので 、 MU 

巧峰みか n—h 叢を句をお 

洽叢がな < なる。 ておく:としん、。 


ほ確実にシコ U ケンび撃てる。 


、エリ7 八 樣拟、るがに 

シ3 U グ•ンはとんな閣替いでをす 


ごクけさ こラけさ 

ばや<攻撃でさるので、巧馨をよ 


▲インビジブルは攻裳をよけ 
なが5で电発動する。 


f たいじんせん き ' りゆう か 

M ==. 対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 


装備する武器 
島もし、の設罢 



逃げ、: tf ををくしむュリヶ>がまが 

猎#の棒 i 葛 i タンーヌ/し〇)1|葛 
(ま、デスマツチ J をを:)て蹲げ璋 
をを < L ^ r 巧をぶ au て: y で马： 
琴す琴。2□—トタ I 夕若;: 1— ■ス 
偉韓 r デスマツす J タタ)タタい唯 
f 阁ま、イ: ye 聲ブク兮夕み：:！ 
U ケン巧、のクンクーをね5おラ。 



▲カウンターをとつて巧手が動けないと 
きにシユリケンで攻巧する。 


□714 

I 口"'巧マンエヴだ 14.5 • I 乃7レ71バレーシ 3 V 1 





























































【バスティングド U ル ffi 角問題】 


キーワードをもとに、シャドーマンのチップフォルダをつくりなさい。 


すーロ-〇-に 

■シ ュリケンの着地時にスキが生じる 

■イン ビジブル讀美を若請に覆える 

チップが必要 




ゴツド八ンマー 


イ> ビジ•ブソレでよ I 巧 

できみび巧と だん巧い 

鄙歸巧 PrS りす: ny ? 幸俾 
をを琴： J ツが\:::/? 

-をイ：/峰5>ブ/し)|/^靖是 
谭う幸、タイー:聲を琴す 

をの時敵をけで、名タド A ハ,ビジブル 
ーマン(ま無傷で;さむ。 すぐゴッドハンマーを S おう。 


# 


ストーンキューブ 


舊巡時のホ1 ちがぐ 

スわ — ^を耳—ブを夕- 
グッ hi ご屬を 
て.^夕子タータを峰か. 

クタン7 等固時に巧撃目 
晴を M ごをを琴全、..驾争. 

なの置巧 SiOTT きる。 



▲タイミングはシビアだが、 
ぜひ マスターしておこう。 


龍 


スイ〕ミ牛ガンデルソル1、2、3 

を塞後3の南指?^ゎけでお參 

しょラ巧い て巧 

イ:タブ/しが雖写剛ご 
おだま、巧ンデルソルで 

ごラけさ てさ 

を琴すを..スィ马ミで敵 

ちいな/ 1 むフ ひ つ 

を最前列に哥まだけてお < 

雌、…墨び当てやすく. :^；：^：；；^!^ 



なる。 


ア①中央か5攻 g しよう。 


チップ器 

mi 

レア食 

織 

ガンデルソル1 

〇〜80 

★ X 2 

2 

ガンデルソル2 

0-120 

★ X 3 

3 

ガンデルソル3 

〇〜160 

★ X 4 

3 

ス1-ーンキューブ 

— 

★ XI 

3 

スイコ S 

— 

★ X 2 

3 

クラックアウト 

— 

★ XI 

3 

リカバリー300 

一 

★ X 4 

3 

リペアー 

— 

★ XI 

3 

バリア200 

一 

★ X 4 

2 

クイックグージ 

- 

★ X 3 

3 

ゴッド八ンマー 

250 

★ X 4 

1 

フルカスタム 

— 

★ X 4 

1 


チップフオルダの応用例を書きなさい。 


祇-轉す蘇を 

乃；?:^デ/い^/.^で谭啤夕識を巧琴すをを時等 yr. 夕^ 
写幸 m をを琴でき琴チツスがお琴をクス 
夕合ソーた幸.车 y? スを 一/ しを？.す/.吟昭みれて 
を写を jy? スチー/しで ij [を皂い2ををを、り 
スタ<!^^ソーゎを巧琴すり|も郁车リタ鲜鸣弓ダィ 
を号を琴写 c!： 写でき琴琴を,タブ/^デ y-： 卜 

やトリフルデリートをね5し、やすい。 


ガンデルソル1 

〇〜80 

★ X 2 

2 

クラックアウト 

— 

★ X 1 

3 


カスタムソード 

0-256 

★ X 3 

2 

エリアスチール 

10 

★ X 1 

3 



▲カスタムソードで大ダメージをねらうためじ、カスタムゲー 
ジがフルの巧おじなった巧、インビジブルを巧う。かしだけ 
カスタムゲージをがらしてからカスタムソードを使おう。 


口 rr 己 

に!"*ロマンエヴだ U-S I J で7レ九ペレーシ 3 V 1 

























































































属性 


ナビごとの 職いかを 

771ル子 


装備する武器 


■すうび ぶ き つか じょうきょう し 

I 装備武器を使うが況を知る 

廣 I 岛に簽擊してパネルにヒビを又れる D 
オーバー□ー ドと、ターゲットの周辺にバス 
夕一を乱射するシューティング B の2つが 
強力。しかし、やみくもに使っているだけで 
は勝てない。使いどころを把握しておくこと。 


の場合 


D オーバーロード、シューテイング B 


300/1300 


HP / 最大値 


フ □— 卜 


なし 


フア■ストバリア 


HP の上けやすさ 


■■■■■— V した たたか か こ 

Ml . 下のパネルにフォルテの戦いかたを書き送みなさい。 




ミ熙勞乾 

最初巧5張つているファーストパ 


敵が t こけいげこ弓 

シューテ r ：^7 お 

シコーテインク B は强ヴ散乱する 


U アを刺巧しよラ。トルび胎ま 


ため、お化の敵を巧撃するとさは 


蹲弯皆み含をい。クイ/しス呼を苗 

攻撃するな葱びた<さんいるとさ 


に攻撃すること。 


▲フォルテのバリアは100ダメ 
-ジまで耐えられる。 


つた5す<に攻撃を閱胎して、パ 


U アを消されるまでは抓ます強哥 


じ使ラよラにしぶラ。 


、つのて D オーバ— D ~ H 、 

チツフを使つて敵を後ろに追いつめた5、 D スー 


パー □_ ドを使って攻撃する。チクージに時間び 


タタ琴夕写、トツプ 2 ^(：^ を碑を y をを<剛写律 

てごれないよラな巧が巧が將碧だ。 


▲ボーイズボムなど、やっかいな 

しょうがいぶつこね ゆうこう 

腐寒物を巧すときにも有効。 



たいじんせんき りゆう か 

対人戦で気をつけることに〇をつけ、その理由を書きなさい。 


装備する武器 

島喜し、の義差 



病じをがるし巧擊ね 

趙#巧 D ス ー / \- D — たを I 苗 
r 最醉歹 11 C 牟てき辱竭替、シコー 
テイ:/グ B を断<をを時5た-/し K 
を摩を写ををい。を马をブレイ 
ク啤聲を}き2をテ:ツブ马夕羣すれ 
{.ま、.名一/.したを^夕がてタタ.一 
ジをちえ5れる。 


( 一 れい 

例 



▲ホウガンならダメージを与えられるラ 
え、パネルに穴を空け6れる。 


□7 丘 

law 巧 7 V エヴだ " L 岛11乃ル刀■ペレーシ 3 V 1 
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スティングド If ル提角簡謡 




キーワードをもとに、フオルテのチップフオルダをつくりなさい 


ホーロー片 

■ D 才ーバーロードで作った 
ヒビパネルを利用できる 
チップが必要 

■装備夢器では自券のェリアにきた 
敵に対して巧撃できない 



チップ茗 

こうけをり#< 

巧が 

レア食 

拨致 

カンケツたン 

200 

★ X 4 

3 

イアイフォーム 

240 

★ X 3 

3 

クラックアウト 

一 

★ XI 

3 

リカバリー 300 

一 

★ X 4 

3 

パネルスチール 

10 

★ XI 

3 

エリアスチール 

10 

★ XI 

3 

スチールゼリー 

120 

★ X 4 

3 

アクアアッパー 1 

110 

★ X 2 

3 

アクアアッパー 2 

140 

★ X 3 

3 

アクアアッパー 3 

170 

★ X 4 

3 


イアイフ对ーム 

自巧の王リア I 二来クたな、 

装備思器は強。だが 、 g 


をを ZU 乃に;り名琴. 
IK 阁す肆3?でき辱い。を 
写写皂巧夕车 y を 
昂(を;马考琴イタイス 

スーム巧役なつ。 



チップフオルダの応用例を書きなさい。 


▲キルプー系、クーモス系、 

けい たいし < う 

ブルメ □系などが巧を。 


♦ 


クラックアクト 


りトバ- D - ドのさ斬も哗 

D スーパー□ー ドは、敵 < 


车,が羣菌到卑をを。 
を/し時ホ^^^タクィ/しスを 
い琴串皂辱い 。2 
うツクタ 2h を巧時^て 

お < としん、 



タブんデリ-けわらぅ 

を醇哩時夕擎写を琴 DTf；- バ3 口.■:た夕含2-：. 
テイ: y ク B 辟、タス/しデ y；；^h タトリ27.しデリ. 
-卜をお 毎い 夕すし 、。每厚 kiX み HP 巧 璋<が 琴 
4、焉/I革 A おを い c<< タスてを...を4を 
^:群ま、1^战を<斬2をを会パド巧考2幸を^^. 
を <;を2辱鄙1?.7イ2若口を犀ぶ或...す.ス 
てを iJ (を HP 辞固 L；I2： をを Z) で、おうい夕す<爲 
る。とラしてをチッフび欲しい iJ (幸戲う竭每塔 
有効な方巧だ。 

[ イアイフ 3 —ム [ 240 ]* X 3[3 I 


[ ライつシンク □ 1 


]* X 2 j 3 ] 


▲ D オーバー•□ー ドを出すとき 

$な うえ た 

のみ、巧の上に立てる。 


m 


アクアアツパー1、2、3+カンケツ它ン 


ヒビパを/レ置の雜をみ巧 


D すーパー□一た を谭2 
r 鄙：！: y 夕を琴をを be 
バす/が：をを夕9夕 
タツ/で驾い巧每を夕 
口を。ををを幸に/}: y て 

ツじンで h ドメ。 



▲カンケツセンは巧が移動し 
たあとにできる巧に入れる。 



▲D 才ーバーロードを使う巧をは、エリアスチールと組み合わせ 
れば敵の迸げ巧がなくなり、よりち巧となる。 


□ r 7 T 

[ aiwry 7 V エヴだ i 4 -S I JT »7 レス r パレーシ aVl 








































































バトルチップゲート s を使えば、手持ちの 
バトルチップをバトル中にス□ットインし 
て使えるようになるので、目当てのチップ 
が出るまでシャッフルをくり返す必要がな 
くなる。また、プ□グラムアドバンスを発 
動させることも可能。ゲーム内のバトルチ 
ップと組み合わせてち発動するので、プロ 
グラムアドバンスび出しやすくなる。 


n トルチップダートの巧いかた 








































ふたつ目の課題は電脳世巧の様子を書き込む給曰記 


li 


巧鐵 


探索した内容が詳細に書きをまれているので 


探索をどのよ5に進めていけばいいのかが 


読むだけでわかるよ5になつている 


お V 


韩寶’ 


燕悼 ミ 


互 ;; : mrnmsm. 





























でん のラ たん ごぐ え につ さ 

【電瞄探索お曰記】 


の見かた 


〇 エリアの名前 ©マップのつながり 

©バトル時の地お 

このエリアでバトルするときに出現するパネルの種類と 
巧処法、ウイルスの情報などが書き込まれている。 


图 

■録 


アリ 
ジゴク 


ヒビ 


P 


K：：：M 

ら —— 

ホ-リ- 

ロメ タル 


I 回ト ヮ 


〇 大事なでをごと 

このエリアで起きた大事なできごとが曰がと一緒に 
記入されている。 

©亀脳トビラの扇けかた 

電脳トビラがある場所には、必ず開けかたも書き込 
まれている 



©ショップ情藐 

©摸 藥爭に貪つけたをの 

ショップで売られている商品と値段が書かれている。値引き価格は、 

う かかくあろむ 

レディースデーなどで売られている価格を表している。 

ミステリーデータ(中身） 

あお t り！ そ しゅるい 

0 餘藥爭にを壹ったナビたち 

※青、巧、黄、3種巧のミステリーデータは 
星 E 日の色で表されている。中身がナビの名 

パートナーに選んだナビや曜日、探索の進行具台など、特定の条件を 
満たすとマップ上で出をうことのできるナビがいる場所には、そのナ 
ビを表すアイコン表示。なお、アイコンじ V 2、 V 3、 SP と書かれてい 
るナビは、通常よりも HP や攻撃ち法が強化されている。 

前になっている場合は、そのナビのバスタ 

て はい いみ 

-UP がまに入ることを意巧する。ちなみじ、 

緑のミステリーデータの中身はエリアごと 
にみまっており、ランダムで配贾される。 

{ fiSl \ ようひ 

["^1 エブリデイト—ナメントの論 


リ通せんぼナビ 

※道をふさいでいるナビ。ミニゲームをク 
リアしないと通してくれない。 


/ V 3 ナビ（曜日） 

※卜ーナメントでナビを倒すと、特定の曜 
日にマップ上に出現する。 


圏 

圈 

圈 Mi 

m ] 福萬 


金曜日の野試合用ノーマルナビ 


さんようひのじあいよう 

金曜日の野試合用ヒールナビ 


金曜日の野試合用ウイルス使い※化現したウイルスと戦う。 


ミ夫圆用ノーマルナビ（ナイトマン） 


ipip 

國 


ノーマルナビ（フォルテ） 


ふうじんのまい用プログラム君 
(さいしょから出現） 

ふうじんのまい用プログラム君 

ゆうしようこしりっけん 

口ールドトーナメント優勝後出撤 


igi ミ夫圃用ヒールナビ（ナイトマン广 

图議 ik - ルナビロォルテ） 
|0! il ふうじんのまい萬プ□グラム会 

iCflS ゆう U うこし〇ゥけん 

I 關 I (シルバートーナメント優勝後出現) 

B ふ 
め 



トビラ 


ど<ろトビラ 


チップトレーダー 


チップトレーダースペシャル 


パグピースト レーダー 


.□ック 


PQ 


〇じんのまい用プ□グラム君 
(ウラインターネットじ入れるようじなると出現） 

さん <ん ※インターネットにいる場合は、バトルチップゲート寒用チッ 

金のプ□グラムき プの綿謹議覆。11にいる4答は、 HP のカスタマイズ。 


I I でんし 

I 窒」 電子 I 

图^ 園 a 

[1 |ii 早 ^ I ゴミ 

[篡 I るり採 


□BO 

【口"*口エヴだ X 4 -S ■ J 巧ル71パレー VaVl 






















































略ずノーフル/ \ネルのとで歎ラので敵の攻撃をよけ 


インターネット2へ ( a ) 


インターネット2へ ( b ) 


ナンバーマン V 3 

(寫義呂） 


ホ600ゼ 


ホ まニエネル羊一 


じゆけんひよラび化髮 


※入手ち法は P .085 を参照 




夕すい壬. y ス S .... 樂瑪す.琴2:1 ノ t ス蜂或ツ.わ：一.4を串 
略をを互、.....?::弓ぶ 22 よ z2 聋:醇 <をを!も..遵！？ぶ 

U アに巧を空けるチツフを巧農してお<といい。 


口日1 

I 口"•。マン 王けだ I 4 .S • ,乃/レス/\レーシ3ン1 
























































でん のう たん を < え につ さ 

【お瞄探索給曰記】 





辜を壬. y . 巧ををな/ kz をを 21.43 をお瑪す琴を:?. 

になる。敵エ U アの地形をを化さだて、乃/し一の憲 
章い動さを肪< と載いやすい。 


インターネット4へ ( a ) 


アクアマン V 3 

fX > ぶ 3 び 

(ザ！■曰》 


インターネット1へ 


インターネット3へ 


今 P.081 


■►P.083 


インターネット1へ化 


♦ P . O 貧 1 




カクンタ ー 1 


のりに眷び車 5 巧7てい琴章雌で靖を夕.イ—ジな2 ^ 

倍になる巧/し一の巧撃は優^^的にぶけ 


5) すず本、げシか 

しようひんめい ■ 

商品名 


価格 


まのみ 


ミニエネ/しギー 


IOOZ 


エネサーチ 


60002. 


300之 


ねひきかか< 

値引価格 

/ァィースァ’一のみ 

/00 Z 

3600 Z 

100Z 


□日己 

[ 口 IV 口 7V エヴだ i4.s IJ 乃ル刀 A レーシ gvi 





















































































...だ’— 



■►P.084 



商品: 

りし、 

も 

捕お 


ねひき かサ< 

値引価格 









スブレツ K 巧ン 

800 Z 


400 Z 


エナジーボム 

1200 Z 


700之 

、 

ソィンファンク！ 

1800 Z 


toooz 


エアホツケー1 

2400之 


I 400 Z 

□ンクソード 

2000 Z 


1 200 Z 


U のハ U —80 

3000 Z 

1800 Z 


€SSESSH 

化形はノーフ / しだび、このェ U ア巧5 


コピーダメージ 


，口ール V 3 

I れ 、よろ口 

(水 II 曰》 


卿弓摩) ザ .0 が… 

じゆけんひよラををらつた 
巧坦いライたンスをちらった 


8ち6曰(受》 峰 P .08§ 


シルバートーナメントに登な 


□H3 

【口"*口でンエヴだ14•田り乃ル TTA レーシ a ン 1 























































OB £4 




らいじんそラ 


/ II レカン2 

フォルテ 



ファイアマン V 3 

\參 争 ふ、 

、•ク 



(义 IIB 》 ‘ ^ 





インターネット 3 へ 


時 P.083 


esssasBB 


杳吝琴華為琴爲峰峰バタ生な馬 g す琴鞭を若を2互 
い義?..接接.な巧!;?.をな琴会...ぶを sy . ををを単韻す 
をス為 P . を雄当？ . y 巧量を.をは塔.<<を.をを写.、.. 

なるぺ< ヒピ巧5離れて戰おラ。 


比 !"**77V ェヴ Ct4.S • J 乃 /!/ 7tA レーシ 3V1 
















































でん ®5 たんさ< そ につ « > 

【電脳探索給曰記】 





§.三.で Z 谷をはいを与た y . 
ノ七.を解夕を y 备をを壬.リタ. 

に巧巧だてをらえない。 . 


ろツたを Z 味で.^タニ 
タツ.た今奪....ホ接.をを 

500む二一で貿える 。 -‘ 


琴巧時 1 Z 夕 Z をッた 

3{ご おつた。 


いんしぶラ のこ 

巧轰に残ったできごと 


I イレ I ぐ—卜—チ乂含卜おこと 


今日 j ま^めて電腦坦 巧にブラクインした曰だ。 5貝事侵幢。 試驗じンクーに房って、トーナメン 
く/ ■ンパーフ ：) び道を通だんほしていたり、六ツ S 卜の 登録に略碧な貝磐い ライむンスを爭に八れ 
キーを使って霞脳 h じラを開けたり、 電脳担巧で た。無事、卜ーナソントに登録したあと、フラク 
はいろいろなことが起こる。電腦 S ピラの巧には アウトした5、 メールび巧て た。なんでをインク 
過ホに開催す^ルバー S - ナメン りの 受巧が ーネツ h 3でナじび暴れてし\る5しい。 _ 


あつたけれど、試験を受けない と 登録でさな い。 
贼にある貝習いネツ h / \ h ラーの試験むンクー 


づし ゆけんひよラぶ: を5つたので、貝習いライむ 

ンス試 藏場で試験 を 受けることじ。試験は風た 
つあつて、ひとつ目は電腦坦巧に閱するテストだ 


つた。全間正酷 すると、次はウイルス巧 5ノ\卜/し 
チツフ、ピック/\ンフー1を手に入れて巧て下ち 


し\と言われる。たまたま、乃イアント巧5寺に六 


れたピック/ \>フー f があつたのでぞれを貝だた 


n £ ri 


テストの爸 


とい 

問1 

とい 

問2 

結3 

とい 

問4 

詰'5 

とい 

問6 

fh 

とい 

問8 

詰9 

韻10 


3 

2 

t 

3 

交 

2 

3 

2 

3 

3 



•インターネツト3でナビび》 
れているらしい。 


口日5 

圧かエヴ扫 *4.5 • m ル rtA レ—=/互 VI 




























































































でん のラ たん を < 文 につ 巧 

【電脳操索お曰記】 



$>/ U /\~ K づグ-卜じお場しもけこ'、 

巧箇載 备自戦 


浸茵龄 


.!： r :±.^> h 時:....島はて 
k 奉2香を...ぶ. y . zb - を 
れないみを重にみむ轻チ1 

ツフ 1まをのまま使える。 


キラキラソテスにや5 
れてしまつた。 


ホ接を葛い.り或 fi . l ' Z ホス马をいスタ 
夕り处至輝す.が.を 

ナじの AS / しチッフび ら、 なんと巧駭莉。 

爭に A る。 

ivtx 廢しが二むて呼•ソザをまが5 






.培；::を I? をれ 
燕、謀、5をテ 

ツフ巧買える。 


ミステりーデーク 
のやじをチッフが 


たんさ < じか b T T 

探索した時間 11 


【即案に残ったできごと 


ジレバ^！-す)たドか:^マ-に莫けもな 


今曰は昨白登録したば巧 U のシルバートーナ 
メン h にちつを<出場。週末のトーナメントは 
ブラクインしな<てを、 PE T 丽巧から^のま 
ま出場でさ るので便刺だ。し \_ さなりのトーナメ 
ントだつたけと、 1回獻と2回戦は〇—/しとナ 
ンバーフン、戦い慣れている相まだつたのでな 
んとな勝てた。巧を、□-ル巧5は A トルチ 
ッフ、 （ g "~/ T を 八手。でを、メ乃クラスチッフ 
は！薩類1欣し巧デッキに六れ5れないので、 
今のところ使い道はない。ほ巧のナじを使ラと 
さにデッキに六れることにしよラ。巧勝戰で獻 
つ ^ クーフ 含 ま あまり貝たことがないナじだ 
つたのでどラやつて倒した5いいの巧ね巧5す 
に負けてしまつた。 


シルバー h —ナソン h で負けて幡し巧ったの 
で、 Mh / しチッフを集めることにした。ぞのた 
めに、ウイルスと何度を戦って、高いバステイ 
ンクレスムで倒だるよラにトレーニンク。む二 
一をおまってい<ので、□ンクソードやリバ 
U — 80といった強巧なチツフび質えて一石二 
鳥た互 をちろん、マツフちのミステ U — デー 
ク巧5をた < ちんチツフを手に六れた。 



•谊ホのトーナメントはをけて 
をデリートされない。 


QBB 

ta •け口 r 巧 V エヴ tafu.s ■の^ル71パレーシ麵ン1 






































































でん のう たん さく そ につ を 

【電脳探索お曰記】 






巧(ご進めないようだ。 


の腫頼び増えるぶラだ。 


いんしぶう のこ 

巧をに残ったできごと 


卜年—韦+本斗な、識に桑めなろ化逆 


よラび 

曜曰 


たんさく じかん T • * じ • :1 4 

探索した時間 1と 時か6 と巧 


[卜-寸乂 をを喧旨も 

. かいさい 

騎 T 崔 f 


.去曜导踪優鞍を琴を 

巧" 2 お-雄:…皂耀 

さるみたいだ。 


で>夕•■ネットがにもし 

、*ふ、ん ■/、 x い 


ィ> ブー禾 


t 髓郎满秦曼 

霉略明割?!を….スイ A 
スイ.なを: IZ 21?釋な I 
.2 晴舉譯雪き鸿.奉れを 

，いるのだ。 

鑛、、'を新ろ 


ミまで 


でみ.の 3 しよラ巧い。〇 

電腦 h * ピラや腾害物びた< 


ちんあつて、まだ、これ L 乂上: 


リご巧 < ほど出て < るクイ/しス 


曰曜なので今曰をシルバート~ナメントは開 クイルスを た<さん出現する。どうやらインク 

催ちれていた。をラー度挑獻でさるみたいだ ーネツ K は與に巧けば巧<ほどいろいろなクイ 


けど、まだ早いと思つたので、今曰をインクー _/しスだいるみたいた。 

たんち< ちつ 


ネットの1〜4を觀察しなび5、チッフ集めに 

M り10 


禱を出す。をの逸中、インターネット1で貢つ 


け脳 BBSM こはた < さんのネッ KAK ラー 

どようび ゆうしよう 


たちが書さ货んでいた。バステインクに巧ごつ 

•±曜曰のトーナメントで優勝 

ば巧い にちよラび 


晴艱びいろいろ載つていたので、ちつを<訪 

でまなかった巧をは曰巧曰に 

いちどし♦つじよ5 


してみたら、 戲いびすご<楽になつた。 

をラー度巧巧でぎる。 


インクーネッ S なの巧にをちさた巧つたけれ 

•巧 ffiiBBS の塞ま化みは、探索 


ど、 6 ライむン ：2がプ フイシクルネ、ソ h /\ K ラ 

が進むと更新されるので、か 


一の資瞻びないと通れない電脳 h じラヴあつて 

まめにチェックしておいたほ 


どラしてを巧に進めない。をれにインクーネッ 

ラがぃぃ。 


卜4にはインクーネット1や2にはいな巧つた 



□ H "7 

【□"*口巧 V エ巧だ £4-5 ■ JI でルス TA レー VsVl 


















































































> みレぶノ W ィレ 

所象に残ったできごと 


'夕 -- 主ッ^秦マ^み^^0マ > が到しもミと 


をラ~度シルパ ~ h ~ ナメン S に登録しよラ 
と思つて、インクーネツ S 3 を歩いていた5、 


三な x あるけれど、この h じ ラはナン/ \-マンし 
やないと開け5れない。扉の巧に水哲の乏ステ 


ご三びた<ちん擔て5れていた。電脳 担巧では U —デー クがあるみたいなので、今度ナンバー 
目曜;:< 1言のなむなつているみたいだ。どんな フ ンを使ラとさに開けてを5おラ。いろいろあ 
をのび捨て5れているの巧気になつたので調ぺ つて疲れたのでフラクアウ h した5、またナじ 


をぞラち す な巧 ほラぞラ き とつなん 

てみ ると、 無造作に措て5れたデ ークの 中にパ 巧 暴ミして いるとい ラ メールが 巧て いた。 巧が 


口日日 

[口"*エヴ C 14 .S • J 巧ル 7 tA レ— =/ bV 1 


が-键嚷基品、、るか/ 7 。がレマ'糸雜だ/ 


ココ 


目曜日ご擔て5れる：□是を 


。を:をが雜截原 
いを毎琴をタツ2ス;?を 
.略鶴を香"害を轻をッ. 

フ娜使して倒しを 


諷今を矣.チぶスタ葛2ぶ琴. 

こと巧 


ロンは’ 
，ー ゼが 
ヴッ S しち！ 


;、バトルチッブ 


まががお八、別ご 


震が薇ぅ 


タッ2;?2誦蜡輪. 

フラクアク h した5ソ ー 


生ををを?….耸圏を....イ2 
夕 . Z . をぶ. b . を石.ナ為を i - 

ましてるんだつで。 


ホ 21 た:.ス?"ぶを 2 ス 
ニタをないをトピラを 
閱け5れる。 


トルチッフび混ざ つていた 。気巧を良 <し ての 襲われ なし\ぶラ に気を つけないと。 

りを步いていると、 巧娩が ソブフ うび 襲い巧巧 

つてさた。スフイシクル巧5のメ~ルにあつた 

暴まナじつてひょつとしてクッフマンのこと？ 

いさなりだつたのですこし騰てたけれど、バト 

ルチッフをた<さん集めていたのでなんと巧倒 

すことヴでさた。 

インク~ネ、ソ K3 レっはつ フークのがいた KK 


ri e rio 1 


•月醒はゴ s のを。 

•さ度はインターネット 5 で 
ナビが暴れているらしい。 






























































































でん のう たん さく え につ さ 

【電瞄採索給曰記】 



.ホ墜をテぶ2をぞ 
ぶを時を?.を4みれ 

ておこラ。 


た.::.ホ.を错を每り域を霉 、; 

グムで巧わるのだ。 ^ 


屬蹲す.琴.会/ kzk ツ . fc 香当 

たつたチツフ’びを5える。 


たんさく u かん *1 ■f 

探索した時聞 i 主 


いんしぶう のこ 

巧轰に残ったできごと 


な—マ•、しげ•か—づ乂:本を(曼始け^と 


今日はイ ンク -■ネッ h 2 のワー フホー/し巧5 ~ク巧5は手に入5ないチ ッフを 入つ てい るの 
電気: D ン□の雷腦に巧つてさた。 Igy ： □ン なの で、また参如しよラ。し巧を、シル/\~チすッ S 
電脳に はエブ U デイ h —ナメン S の替場びあ を 1欣を5えるのだ。これでインクーネッ h 4 

るのだ。この曰、最初の開催時間はをラ過ぎて の電脳 h ピラを開け5れる。 _ 


ぃたけど、（1曰4回巧催ちれてぃるので年後1 


時巧5の回に参如することにした。 


にし、じ八のし、し じの 

エブリデイトーナメントでは、巧獻惦字を倒 


してをゲツ h デークびを5えな い。をの 巧わし J 、 
シル /\- h —ナソン h と違って開催中は優勝 


するまで何度でを参加でさるのだ。お巧げで 




挑齡2回目で優 勝できた。 ___ 

優勝すると ツブルーレツ!^ 桃戲でき、 
当たつた!\卜/しチップだをらえる 。ルーレット 


の中には、この巧りのウイルスや S ステリーデ 


をが热■巧'織で'' ■■い.； W 巧*--お P. を.，、. ■ . . .も， ■ 

ME NO … I 


•エブリデイトーナメントの 

かいぞいじかん 

巧傕時間 

AM 9:00 〜 AM 10:00 
PM 1:00 〜 PM 2:00 
PM 4:00 〜 PM 5:00 
PM 8:00 〜 PM 9:00 


•エブリデイトーナメントには 
グツトデータがない。 



口日ヨ 

【 a "/ r 口 7 V エけむ 14.5 り乃/レ刀パレーシ aVl 



































































































てん のラ たん さく え につ S 

【電脳探索お曰記】 



嘴钱をお2 .否.奉2す< 
を2を養ぶ.壽塔霉略 h 

じラびちる。 


F <~ スデーたっもので 
ナビを□叫レに巧曼 


节うこ個语うがのに 


D ツ2ス;^ぶ.聲は皂 h 接 Z 

び閒まつていたのだ。 


±•塔琴.蹄割?诗 Z 転5地!2た k 巧 z 2 k 

てたら、 をラー度 PET を起動しないといけない。 


いんしふう のこ 

巧象に残ったできごと 


百一1 b 疋羣、、脚 をしも立と 


巧曰字に入れたシルバーチすツ S を使つて、 貿い物が ミネ^ー サーチ 么 y 乃 AU — 80^ 
インクーネツ S4 にある霞敝11^ピラを聞けに巧 半額におい値段で貿えたの で六満 度。買い物は 
<。でを S じラを開けたあとで、今日びレデイ 今後をこの方ぶ でしよラと思ラ。日目曰はこのチ 
ースデーだったことを思いだしたので、貿い物 ツフを持つてインクーネット 5 を縣察しよラ。 




してむーフして巧 5PET を再起動し、ナじ遷 

M £ M 0 


巧画面で□ールを選巧。レデイースデーで得を 

♦水 巧はレディースデーなので、 
店で巧< 貝い抱!びでぎる。旧を 

しよラひん 5 みせ 

商晶ぴ売られる巧をあるようだ。 

…. —— i 

するのは巳ールだけなのだ。 


電気コン□の電脳で買い物したあと、インク 

A 

ーネツ h3 に巧こラとすると、電腦 S ピラび閱 


まつていたので、□ツクフンのとさと同 L； ノー 

•チップフォルダ两のバトルチ； 
ップとキーアイテムはナビ间 

1 

フルナじ巧5六ツトキーを貿つてラを開け 


る。よーアイテ A は十ド—同十で巧をでさない 

±で巧ちでぎない。 


みたいだ。 



osa 

圧!"#巧マ V エヴ位*4.百1|7»ル；/|ぺ1> V — V 1 


















































































でん のろ たんさくえ につき _ 

【電瞄探索給曰記】 



蝴時菲屬鞋を 
2.1生ス葛雄.を 
すい。今 y . 琴.车 
、皆だが"に 

-ばつ巧り底 


% d ] d た :11 ジ.た. 
至閱はを. b!；?.Z 時 
22スタ！ 2 fc す琴. 
斋菌奉.琴ぶ斋をす. 

つ巧り忘れていた0 


錦 k な.2をを為…接. 

U —をね5つた。 


晚导葛2至をいを壬を義 

ヴーチを試してみた。 


たんさ< I ；か 、 T *f u 

探索した時間 i 1| 時か6 



もおお漏 B 忍 ホけツ、、料レ础こ又ぉたと 



昨白、シル A - ■チケットで開けた電脳 h ピラ 

簡單じサングー巧ール1ヴ字に八る^今度はま 


のなこラへ巧さた巧つたので、ナじを□ックフ 

だチッフをずに入れたこと巧ないウイルスで試 


ンに戻してインクーネッ h 4 にち<。ところ巧、 

してみよラ。エ U アを務動するとエネミーサー 


開けたはすの卜じラびまた P 3 うまつている。をラ 

チの効果びな<なるので、使いどころに気をつ 


いえば、フラクアウ S した5卜じラグ閉まつち 

けないといけない。 


やラんだつけ。シル/\ーチすットは1回し巧使 
をない巧ら、 またエブ U デイトーナメン S で優 
勝しないといけないみたいだ。 


M £ ri 0 


•チ ケツトで巧けたトビラはプ 


気をおし J 直して、昨 B 電気つン□の電腦で買 
つたエネミーサーチを試してみることにする。 
敵を追撃して麻湾ちだるサンクーボール1がを 
つと欲し巧つたので、ね 5 いはじ U —だ。じ U 
一を1 回倒した 5 エネ^ーサーチを使つてエ U 
アのを步けば、じ U - 巧何度を出現するので、 

r--.- 卜 .. ■■ "UT ■I'PT" WJ"-■ f • jrMII IM ■ I ■ け ■TP—— 


ラグアウトずるともまる。 

•エネ5—サーチは、同じエ U 
ア两でを、一定の巧離を巧が 
ずると巧!累がのれる。 


091 

忙1"*口エ rrtyti .百》 j で■ルス r ぺレーシ麵ン！ 









































いんしふう のこ 

郁轰に残ったできごと 


お 

ィ三 ター ネットミで、 タノ ブ>夕之 V ろ1こ赛旨ゎ和も三ご 


のインクーネットにはナじがいつをより はどラを樣手び遺ラ。 HP ヴとてを高<、クッフ 
关義いる。墨 S 邑( く i 誌％ !をなので、攫乗 マン V 3 と名をっていたのだ。后隙なす感びし 
の h - ナメン h に高けてあちこちでハトル巧卷 たので慌てて逃げ出したけど。これろ、5はイン 

S ォ とお 巧いみく しゅ托 

なわれているのだ。□ックフンを明曰のシルバ クーネッ h 3 を通るとさは、回復と/\トルの華 

- S - ナソントに商けてトレーニンクしておこ 倫をしておいたほラがよさぞラだ。 


ラ。巧獻相寺の I まとんどはノー7ルナじとヒー 
ルナじだが、相字じよつて HP び養三ので、気 

な巧 し曲八 たた巧 

をつけなけれげいけない。中には白巧では獻わ 
すに、ウイルスを呼び出して獻ラナじをいるみ 
たいだ。トーナメン h 同慷、負けてをデ U-S 
ちれないので、巧/じして個度を歎える^ 
いろいろなナじと戰いた<てエ U アを回つて 
いたら、 f インクーネッ S 句で巧巧ジッフフづ^に 

おぞ あ T\ だたお きょラ 

襲われた。この簡倒したクツフフンだび、今曰 


MEMO 


♦巧 K るはインターネット中で S 
巧なわれている。 

♦» をナビを笛ずと、笛したエ 

U アでそのナビの V 3 と通遇ず 




i 


るよラになる。 

1 




[口"*巧で V 王けだ *4 占 ■ m / レ 7 T ペレー =/3 V , 



















































でん のう たん さ< え につ さ 

【電脳探索お曰記】 



スタ.::.ス.若な.を . f 塔み.れをを锋 

U 3 クじイクンのチツフ‘。 


?編の解はま昭たな皂2勘 
..と 顯霞;て纖韻猫.をぶ 
；；論輪ま酿つた。， 


なが 

屬變葛.醇媒?21 
お23.9 •… 霉れ至.い 
.2 でを：を二を 
ぶ. h をに.巧はをを 

ラになつた。 


たん3< I；かん T ^イ C i 

探索した時間 i と1 時か6 i 


it 腸18固 SSE ^ BB ^ も f レ/卜气林 >4•タイ春瞭しもここ 

±曜曰になつたのでちつぞ<シルバー h —ナ 

戲でさる。ルーレットの中身は、電気コン□の霞 

メン S にお場した。巧過はが勝獻で負けてし 

脳で開催ちれていたエフリデイトーナメントと 

まつたけど、今度はチッフをた<ちん集めたの 

同じで、全部で190欣あるスクングードチッ 

で負けるわけにはい巧ない。順調に勝ち道ん 

フのラち、186欣げ入つてし\るをラだ。ち5 

でい<と、巧勝の相字は薄週と同1;スクーフ 

に、シル/\ートーナソントで優勝するのは巧 

ン。彼はこの S —ナ;>(ントの優勝候補の常連だ。 

だんしゅラただな こラけさほラほラ お1ま 

めてだつたので、チッフルーレッ h だけでな< 


巧過獻つたとさに巧擊方巧をだいたい資えて 
いたので、今度はラま<巧わすことびでさた。 
弓を瞻えた瞬間にチッフ巧撃を当てて六ウン 

クーをとれ、 高いバステインクレスルで倒だた 
ので、ゲットデークで U コウむイクンといラチ 
ツフ巧を5えた。スクーフンといラバ h ルチツ 
フはないみたいだ。 

ここでを優勝するとチツフルーレットに挑 



npifpi 


參 僅が巧摄はほとんどのスタン 
ダードチップが入ったチップ 
ルーレットと S ライたンス。 


□gg 

【口"*口 17 V エヴだ U.S I JXr ル 7 t ペレーシゴン1 














































卜 6 へ 


インターネット7へ 


<k 


ナパ—ム7ン 


ウインドマン V 3 

(± ii )> 


’フルエネルギ- 


一 P.096 


カスタムソード 




巧のおを <：だい 


i .章ををを石い義璋雨なを義を在....を哩 li を i 杳帶2 , 
■ 备琴時章を5巧よ;時1赛哟を雲い島.が...辟音等は て.； 
-を5?备いい5..ぶ巧壬ソ.夕を§羣場す壽2三パッ.パ蜂^ 

:敵を無敵が態にするので、早めに倒ぞラ。 5 


8ち17日(义） -► P.loa 


ス / X — クマンをデ U —卜 


□ gi 4 

【〇"*巧でエヴだ I 4 .S I J 乃/レ； n バレーシ svi 



















































ホ 


メタルマン V 3 


(月曜日) 


，プラントマン V 3 

i «<がび 

(木醒曰》 


€S3SSSSH 

- 項章を每お羣おれ每车 y 夕?...名生ち；?ぶ帮羣場す 
.琴夕.写、.....。生な^を 2.2 ツ：2夕! 2 h き:馬葛.^言を各. 
.を..ぶ曜島隨 ?. i . をを蹲):: Z 玲導律至£をを為...缉 

萬するのはほ巧の曜曰なスススメだ。 


5) が争、が 

ショクニ> 

Mum 

(レディ—スデーのみ） 

しょウひんめい 

商品を 

偏挺 

アントラッブ 

1000 Z 

600 Z 

フ/しエネ/し羊一 

3000 Z 

1800 Z 

スーブン□ック 

4000 Z 

240 0 Z 


035 

エヴだ *4 .曰 I J 乃 / IxTtA ； レーシ sVl 








































でん のろ たん さ < え につ さ 

【電腊探索お曰記】 




インターネット9へ 




写.をよ . y スタを夕.ース全.て： 15. r 夕ぶ辑1竭す.琴.?. 

地形はノーフ/しなので、グフルクラックやトリプル 


2.5 ツ2芝鄙巧壬12早おをを驾は在...ぶ一.マを丰夕 

ホツす一をシクツ S アウ h しぶラ。 


カモンスネーク 


8ち17曰(义） 呼 P.102 


ビデオマンをデ IJ ート 


エレキマン V 3 

( iii ) 


ゴールドチケットか 
G ライたンスがか獲 

※入手ち法は P .103、 106を参照 


G ライたンスがか* 

※入まち法は P .1 06をき照 


ロヨ巨 

H 3» vr 巧7ンエヴだ14.日 ■ J で/!^; nA レーシ ai > J 



























































a 百 7 

ia"frr で V ェヴだ I4.S り乃 /!/ 刀 A レーシ s 


■► P .099 


メタル7ン 


ミ) 未"/ K シ3クニ 

嵩蓋笔 

• 、グ 

補お 

TW ぶうび 

会引®挺 

汽 ラー ポイン K 

2800 

1600 

フクジンラケット 

4500 

2700 

/\イキクノン 

4800 

2800 

/ W ァ100 

6000 

3600 

K / し ネー K 

7800 

4600 

スー/\一/\7し六ン 

10000 

6000 

ブラック巧ム 

— 

7900 


远 SSSDH 回 

.璋竭巧席?互いを.が....巧な窜い名い島.が....為?ぶ<、 
動 . f 蜂£い sy . を每皂5をきぶは!?ぶい每イラ tJ 
.2 .をスイだを.司ぶわを....を每喀辱唆轻葛琴を香....:? 

ジ h 巧一 h を巧意して巧撃をはね返ぞラ。 ' 


^^3st§l 


• い S ち .1 夕导•(•辛？ •ゴ! 一 
b ろカクデータ ( A 〜 C ) を入# 


ホ デスマッチ1 

<k ジャンクマン V 3 


は麵曰) 


8ち20日(巧） 時 P .105 
f — ルドトーナメントに含な 


ホ3000ゼニ 

























































"te ガン デル ソル 1 《ブー j 


€ ESSEE 3 S ■回 


主 y タタ.半をを谭2石い義...がパを生培巧き;學はて； 

ぉ< とソツ S— ル EX やクーフの攻撃びよけがすい。 


ミホ ナン/ X —マン 


ホ らいじんぞラ 


アクア7ン 


エレキ7ン 







^ 狂田!团 SB 圆 

:章.堪爲.で y ぶ；3夕な群逢 k 石い.琴?...タツ.義3夕倍辟. 

. まつた敵は、ヒツ h 歡2倍のトルネードで倒ぞラ。 


♦P.095 


因品ろ防ほ 如處到 

カンヶツなシ 

ホ ブル こみが ^^瓣> 


ホらぃじんそぅ ホシャド-マン 


ホ パルカン2 


扇品を 


乏ニエネ/し丰一 


エネ S ーサーチ 


シノじタツシコ 


100Z 


6000 Z 


300 Z 


*^5) サブみ y ザシ 3 な 二 > ( 

レディーステ'- 

しよフひんめい 

商品名 

補穩 



フ/しエネ化ギー 

1800Z 



エネ芝 ーサーチ 

3600 Z 



スーブンロック 

2400 Z 



□ ヨ日 

[□"* 口 7 V エヴだ 14 .曰 I J 巧ル: nA レーシ 3 V 1 
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， h ；>3 クニ > 


嵩墓蓋 

価お 

ねひき か かく 

値引価な 

メ汽キクノン 

6200 Z 

3700 Z 

が?りミ 

8300 Z 

4900 Z 

A クシコウむイ 

9000 Z 

5400 Z 

A—U アブ/しソード 

— 

1 0500 Z 


しょろひんめい 

商おを 

価巧 

Mum 

メ巧エナジーボム 

6500 Z 

3900之 

スチー/し/\ニツシコ 

8800 Z 

5200 Z 

巧 一 U — ド U —ム 

58000 Z 

34800 Z 


越しや⑩晒 1 


ホ 


インターネツト 7 へ 


蜂 P ぶ96 


ホ'み ■口 




旨をを主 y 夕备聲均)1 y 到51り E り12巧な 

いる。この巧は時間な経つてを元に戻 5 ない。 


み* Hi きのみ 


ホ スター7 


€SSEB@I 


-菌夕 b 接りをみ.をを霉グイ 2 r クタ.21だを.弓ぶ. 

S をよけやす < するため/ \ネ/し U クーンを使おラ。 


らいじんそラ 


■チップ トレーダーで手に入るチップ 


NO. 

チップ茗' 

N0. 

めし、 

チップち 

N0. 


■ 

レア iT 

69 

ブーメラン！ 

1181 

パネルスチール 

97 

1 スイコミ 

T 1 

キヤノン 

'72 

サイドバンブー1 

而 

エリアスチール 

雨 

オウエンカ 

42 

トルネード 

す 

バルカン！ 

~79 

モコラッシュ1 


アタック+10 

~99 

ディスコード 

亦 

エナジーボム 

で 

ヒー トショット 

W 

ビッグ八ンマー1 

レア 始 

ToT 

サイレンス 

万 

ホウガン 

IF 

バブルショット 

雨 

ストーンキューブ 

2 

八イキヤノン 

112 

リカパリー80 

亦 

ロングソード 

15 

サンダーボール1 

103 

メットガード1 

了 

エアシュート 

113 

リカパリー120 

雨 

カウンタ ー 1 

布 

ワイドショット1 

106 

クラックアウト 

了 

バルカン2 

雨 

パネルリターン 

而 

カウントボム 

开 

フレイムライン1 

m 

ダブルクラック 

~8~ 

スプレッドガン 

雨 

ブラインド 

柯 

スチールパニシュ 

亦 

マグボルト1 

雨 

トリプルクラック 


ブリザード 

131 

ホーリーパネル 

124 

デスマッチ！ 

而 

5ニボム 

偏 

リカパリー10 

亦 

サンドリング 

135 

バリア 

雨 

インビジブル 

市 

パウンドノート1 

110 

リカバリー30 

帝 

バウンドノート2 

146 

コピーダメージ 




可 

ソード 

TTT 

リカパリー50 

雨 

ワイドソード 

雨 

ラ*<フシンク □ 

雨 

エアホッケー1 

m 

リペアー 

亦 

トップウ 

雨 

カラーポイント 
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ロヨ g 
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巧 1 お為をを 
む 蜂:.. .猶倉琴案1 

Mhe2ti !. t §. 

れるのだ。 


章をを晦を稱峰を 
巧.琴.巧当. I 義会、.. 

なつてしまラ。 


.璋を11冷壽奪は互韓華. 

に壊して <れる。 ， 


f ナじを□ツクフン 


いんしぶう のこ 

巧轰に残ったできごと 


I __ 寺—三本ミ^^をしスも^ >ちここ 


S ライむンスを爭に入れたのでさつを<インク U デイ h —ナメン h で優勝してシルバーチすツト 
ーネツ S 5へ巧入。今度は逸中でフラクアウト をを5つて巧5、よラや<岩を壊すことに巧功。 
してをホブスだ。インクーネツ h 5にはぞこ5中 述 I けすシ h はこラし\ラとさにとてを便利な 


じ草がをえていたの;^、 ([威。 が2倍 C なる《属牲 泣た^ ナ^を□ックフンに戻して無事におをちゃ 

のチッフを中/じに獻ラ。インク ~ネットは場所に /\つの雷脳へたどし J つけた。 

よ；) て地形巧をわるので、 抛おに替わだた 戲い巧 


をを著えないといけない。 _ 

n £ M 0 


縣索中に道を访ちいでい^さな^発貢。イ 

じゆ 5 


ンクーネッにを友つたけど、今度は岩の巧こ 

•S ライたンスがあれば白巧に 

い 


ラ |《2 -フホ-おるので、なんと巧して岩を 

インターネット5へ巧ける。 

みち 


どけたいところ だ。 をこで、己ールのとさと同 G 

•シル 八ーチケットは巧をふさ 


手順でナピ 巧^ ッツフ変更。でを、乃ッツ 7 

ぐ!*含 a をどかずとぎに《巧。 

i 

ンは S ライむンスを持つていないので、をのまま 

画賴 ® ® 


ではインクーネッ S 5 に八れない。をこで、エブ 

■■ >.■ J 


1 ロロ 

忙1"*。マンエヴだ 44.5 リでルスペレーシ sV ] 















































イタニをツわを 
接を琴 h . S .2 をす. 
2バ z ?2 お i は 
ぶ苯を萄を....す:?. 

をにもける。 


t け P の旅の色を'奕 

一 '_': 、 巧 えてくれ "S &ま 

苗夕ぶ挺テミマが 撫巧ら編. 


.イタ/] r . 義; IZ . テ.ィンクに 
は個度を挑戰できる。 


いんしぶう のこ 

所象に残ったできごと 


t 畫ザ7おブろ年 irt 


に章った：!已 


4 をはインクーネット5の讚ごあるインクーに 《^[22 がいて違れない。 S ニゲームのソ 
ネッ h 6まで度を化ばすことにし昼^今度はワ クルシコーテインクをクし/アしないと違して< 
ーフホールに続<道を7フークの巧いた h ピラ れないのだ。何度を挑載してなんと巧クリア 
び讯ちいでいたので、乃ッツフンのとさと同し したけど、時間を巧巧つてしまつたのでインク 
よラにナンバー7ンに S ピラを開けてを5 ラ。ーネツ h 7 を縣察するのは日 Ib にしよラ。 


ワーフホー/しの巧にはコルフしよラの電脳げあ 


つて、をこに城笠のブ□クラム</1がいた。バ 

だ知よラ フヴ 

>1 £ M 0 


h / しチッフゲート專巧チッフを使いさつていた 

ので話し巧けた5、 HP の旅の色を変えてみな 

でんのラ をん 

•巧 化にいる巧のプログラムく 

じぶん をよう か 


い巧と言われてしまつた。インクーネッ h にい 

んは、白分の HP の模様を巧 


る全のフ□クラム<んは/ \トルチッフゲー h 專巧 

えてくれる。 


チッフの使南国歡を回復して<れるのだび、電脳 

•巧 せんぼナビの5ニグームに 

れん‘ W た■ム 


の中にいる金のフ己クラム<んは違ラみたい厚。^_ 

なか C 9よう巧か 

は巧 S を挑載でまる。 


ち5に巧に巧こラとしたけれと、道の真ん中 
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てん のラ たん さぐ 文 につ さ 

【電脳探索給曰記】 



乂 雇を 


探索した時聞 


パVIけップ片卜でた护むが、雷茹が谦れている 


ようやく出香が 


来たか 


巧えミ巧にをミ 播ホも A〉 ちゃ 5 だ 


.12 .夕-をツ .hZ 

で 5 靖巧奪をかち 
いでいる。 


解 


心—不ットマで 


た 

I ラま ずす 巧いだん 

ち、 ^ とに進む階段の. 

パ - ひだ W みち おる 

をの道を歩いて 

とつだ/1おを 

k 、 l .を…寒竣霉 

y . 巧巧つてき 
た。 


じデス7ンはエ U 

ひだいはし 巧ラ をう 

巧をを職で琴まし 
ていた。 



いんしぶう のこ 

巧轰に残ったできごと 


スがクス^とちザタマジお徑 I しも三と 


今日(が |つで/—ンル乂ソ ー I ソザ 賢 -/ しげがていたな あ。メールには、今度はイン 

いに巧つていたので、年後巧5縣裹を胎めた。 クーネツ h 7 でナじ巧暴れていると書巧れてい 

サングーマンのデツキを胃つたので、ちつを< た。巧つてみると暴れていたのはデス フ^ 

ナじデークチツフを使つてみる。 十ド罹誦巧 倒してブラクアク h すると、さ5にメールが巧 

でチツフをスロツ S イ ンすると、サンクーマン ていた。巧クび P まナじを倒したことヴわ巧つ 

び使えるよラになるのだ。インクーネツ S 7 に _ たみたいだ。ぞれはいいけど、またナじび暴れ 
は電流で進めないところがあるけれと、サン ているんだつて。をラいい加減にしてほしい。 


クーフンのお巧げで通れるよラになつた。 


V X ノレソの/ -M ノし 化 4 L — な；かノ 1 し/ホ ノに〇 

ナじを□ックフンに房して縣惠を続けている 

ri £ MO j 

— • — ....... 古-一品；^ ■'一-片.*^!-が ■■■rfSS 


と、インク ーネッ S 5 で 巧7 \—ク クスに 襲われ 

•ナビ データチップを使ラと 


る。なんと巧倒したあと、 HP び少な<なつて 

« えるナビび话やせる。 


いたのでいつたんフラクアウ S した5、メール 

A ろ 巧けイ V 々—夕、！ / 


が巧ていた。ぞラいえば、前 巧り ッフフ:/' を 倒 

w ^ oKid^n •✓ゾ でゾ厂巧 V * 

ナビび*!れているみたい。 1 


したときを同 C ； よラにフラクアウトしたあとメ 

fV.H "■ 、%■- イ 


【口"*口 7 V エヴ t ? l 4 .S 1|乃ル乃パレ—=ン—ン1 
























































































繁奇阁.まこわれたラ 

で/!_のう いり <巧 

到を型を AP を 

あるのだ。 


ウインドフンの HP 

.章よ巧.琴备意義固 

レ S ニゲームだ。 


を.ッ .2 を弓職をれ琴.会、. 

ラングムでチッフび！ 
欣まに;\る。 


たんさく じかん T 

探索した時間 i 


いんしぶう のこ 

巧轰に残ったできごと 


がホおプトレ 反产も 持つけおこと 


インクーネ ツ h 7 を縣察していた5、緑色の こわれたラジスの電腦ではエフりデイ h — ナ 
ミステ U —デークの中巧 5( ^ クブサギ U うを貝 ^ ソン S を 開催ち れていて、優勝した5コール 
つけた。今まで寺に八れたこと巧ないチツフだ ドチ^ツ S 巧を5えた。インクーネツ S 7 じは 
つたので調べてみると、とラや5このエ U アで G ライむンス巧啦覆な電脳 S じラがあるけど、 
は水曜 曰にし巧寺に；\5ないチツフのよラだ。 をの S じラは三ールドチすツ h では開け5れな 

し巧を、 I ま巧のェ U アにを特をの曜曰でし巧ま いみたい。乃ッ六 U 。 


に六らないチツブ巧あるみたいだ。 


今曰は た タク トレー貝つけたので、 

MEMO 


新しいチッフび k < ちん字に六つた。チッフ 



h レーグーのあるこわれたラジスの電脳の六口 

将定 醒曰 HS 巧で、緑の ミス 

—II 一 ム、 ，ふ •■学、**— 


の寺前では、 C ご インドフ: :) び遙だんほしていた 

アリーアータかわ寺(一入るチ 


けど、クイミンクに S ねだてボクンを巧すだけ 

ツプびある。 


^ の韓華な S ニゲームをク U アするだけで通して 



<れたので間題なし。 

.. ’:'……::1 ■ 一 
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麟麟ぐの置ザのマが-ンバ，レツ •/ ホブヴのが’ン 
费ロミ 


話診 g ィンタ-づ、ット 7 へ 1 

ラけつけ 

■受巧 


バスを.1>グレ.ス生を葛き;.を琴. 
聽れる。 


ぞ願 

藻 


琴な蘇：12^夕 .z タツ.わを 

の真ん中におる。 


1 か-巧む！ 

9:12:81. 1 

1 rt 巧ィががル 

6； 

1 G€T OflTfl 


1 t- トゴすか 

乙板 


21 /! r ：3 バスを 1 Z クタス接 r た 

び重愛となる。 

バグのかけろか、、 

な寒がない 


*ク十ボタのジユ> i ~ 

.叱がツ2:誦?みれ義食秦な瞧い励 
違綿ちれる。 けなぃ。 嗯 




_ ゴ-ル伴-かみの糞が 1 啼テストを妾がここじ 

インクーネット8には二 1— ルド h — ナソン S 


いんしふう のこ 

印象に残ったできごと 


この試藏だけは何度を挑 


の受巧巧あつて、登録するには実ろをは巧る 
テス h を受けなければいけない。 __ 

最初の試験官は/\クブサのゲン^ 30脚じ人の 
にウェザース2化と/ K アント EX をデ U — 卜 

すれば色瞻だ。どち5を巧撃が当た5ない時間 
ヴある^で、^さをよ<^て巧撃巧の高いチ 
ッフで確実に倒すことを/じびけた。 

2番目の試藏督はワザのフジコツシ、スルツ。 
バステインクレスル8じ A とで AS ルに勝刺すれ 
ば替瞻。ワイドシヨッ h で巧/しケルギア EX を 
グブルデリートすれば簡単だ。 

最後の試験昏はクナ巧クのジ3ン。クイ ii 
をデ U — h して、ノ\卜/しチツフをまに入1 


とげ侵略の祭化だ。 

載してぶラや < 替瞻でさた。とラや5ネッ SA 
トラーとしての運び度し J ないみたいだ。 

試験には色腹したけれどトーナソン S の登録 
料な パクの巧け520 コ) バクの巧け5は17 
： D し巧持つてな巧つたので、登録でさな巧つた 
のだ。バクの巧け5を集めて出直をラ。 


♦ネツ トバトラーにはスピード 
とテクニックと運び化爱。 


トーナメントの登«料はパグ 
のかけら20コ。 


の" 

圧か*口 7 V エヴだ 14.5 • rPVlrTtA レーシ aVJ 























































にんなく I ；かん i i 。 。 

探索した時聞 主 i 時か 6 1 フ I 時まで ; 


薛敎をで/ くグ巧かがが‘賊属 I 化のウイルス I : 

奠め5れろ へ/^、 年巧"リましすこ 


け f を原い.ス4 
± s 雄…タタニ義 
.を.琴は.す昭避が. 
巧是圏域を。スを.ィ. 

ンクレスル S だ。 


野試色が巧なわれ 

琴鸯曜弓時,.霉1 

属なのクイ/しスと 
出替ラことび多い。 


づッ>卜吟がけ鳥ろな 
で饼 V 、 


ド h — ナソン S じ Sfe 登録しぶラと思つたけど、 


できた。 


をれはでさないみたし、。 


改まったので、 コー/し シルバー I ナメン M ごを 


/\クの巧け5が203 


いんしぶう のこ 

和象に残ったできごと 


3 H ■ルド■卜ーホ X 斗たを鑽んたここ- 


昨日、 A クの巧け5が度り な<てこ!一/しドト 無事:!~ルド h - ナソン S じ登録したあと、 

~ナメン h に登録でさな巧つた ので、今曰はバ だつ巧<過 ホになるのでシルバ-■トーナメント 
クの巧け5を集めることにする。パクの巧け5 にを出場しよラと思い、インクーネツ S 3 に巧 
(ま いステインクレスルを パトルに勝つと手に A つたのだび、受け巧けてを5えない。過ホに開 
る。最初はクイルス相手に獻つていたけれと、 催ちれる S - ナメン h の掛け持ちはでさなし、よ 


電気属性のククテク S やじ U - に有効なホ属性 ラだ。巧急。 

モ た 


のチッフを持つていな<て、な巧な巧 S 巧出だな ... —-- - .- '''一' 

M がでして n ろほがの十ドたち 


と戦つてみることに。をれでをな巧な巧 S はおな 

♦1 法のナビで、道案のトーナメ 
ントに掛け持ちで巧*ずること 


な巧つたけれど、インクーネッ h 8 にいる 


HP 300のノーマ/けおと歎つ昼とき、ついにハ 

■ 

スティンクレス/し S を達な。相寺がナじだつたの 

はでまない。 


で/\クの巧け5び3コ手に入り、登録に略覆な 


i / \クの巧け520つがをろつたのだ。 
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でん のラ たん さ < 又につ a t 

【電脳探索給曰記】 





二懼曰 


探索した時間 


ご,! II X ートーナメ^た:為肆.を§.2.会頭醬 
れ巧菱わっている。 


y 卜9へ 

っ巧 it こ 


で>:?! ! z すぶ h をを峰學をおなを1 

ン クー ネツ [-7 を通れば行ける。 


A 續 I お為揉な沒銭ぉ 

るのだ。 

パ 7" のホけ化 

手、/ 7 。ザ、 

え複でな 

.を絕在き為を時. 
夕: z ：2 豪ををぶ. 
2塔な. yM を.. 

どれを強。だ。 


をし ドト-ナ X 、斗な m 腺/ 




せっしやを倒すとは 


ろ 

&ラ化み X 耳 


Epk 轰に残ったできごと 


件〜ナホ*^1#^もミ扛 


昨日締め tZ ) り間際にエン S リーでさた二 i —/ し … 、、ノ K •ちがらィ〜ノクース、 vK 7心ち < ry ザなろ;^ 
KS — ナソン h にちつを<出場。参加している __ とに気巧つ<。をこを通つてインクーネット9 

ナじはこれまでの h - ナメン h にはいな巧つた へ入つたけと、遅<なつてしまつたのでお<に 
靈諭ま巧りだったけど、なんと巧覆 i 。mzm ぁっ 就!、ジのが わと死ん奶 I るち含っただ 
巧つたのぐ K - フ う^ 苦戦したけど普段め けです<にフラクアウ S した。今曰 の 縣察はこ 
つたに h —ナメントに出ない5しいので、戰え _ こまでにしておこラ。 

てラれし巧つた。コールドトーナメントのチッ 
フル-レットにはスクング-ドチッフ飢でな ~~ 111 

<、 り 乃クラスチッブ i 八つているので、また 一一 ■.パ • ，•、 . _なしぶ 

- •志: ルトトナメントのご麟 

卜-ナメントび秦ゎったぁとは、善に久れた «品は G ラ寺たンスとメガク 

G ラィをスをを9章使…ぉラと軍っををり — ジスミソ入りのチップル— 

ど、 ） 夕のエ U アに進む道がな巧な巧貢つ巧5な k ジ h 

<て苦巧した。ミんさん歩き回つて、インターネ l ^^’而職誦固 llllllll 誦^^^^ 


M £ M 0 


•ゴールドトーナメントの«麟 
貨品は G ライたンスとメガク 
ラスチップ入りのチップルー 
レツト 


1口巨 

I日、、•。マン エけだ t 4 .S • J で/レス TA レーシ aVl 























































































































f 今 P.113 〜 P.115 I 





…?•賊弓•(•弓け•が•巧.. 

/ x -» ナーマンをデリート 




ジャンクマン 


サンダーマン V 3 

(iiB) 


8月26日(木》 み FM 1 S 
プラスキ•巧イナスキ-ををらつた 


5) パク"ので、 I 化のも 


mmmrnn 

璋竭巧 M 写互琴てい.を場面夕郵を< 昼每れ義?…ぶ:?. 
生。.をも傷時巧を弯は毎む葛い夕霉....巧谷雄 zl を 
萬峰をみさ..杳 S 時,.. .22 ッタを 2 h 写時を令ス h 

ーン キコー クを使わないといけなし、。 


しょうひんめい 

商品名 

宿穀 

/\ク巧ム 

200 

A ッドメデイスン 

250 

ノイズストーム 

320 

A クチ エー ン 

44ご 

六ーススブ A ク 

700 

A クチでージ 

8013 

ブラック /\ U ア 

1000 



インターネット1 


インターネット10へ 


と- に S «いだ にんさく 

ムり 日の聞に探索したエリア 


ktl 巧棄給曰お 
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てん のう たん を < 又 につ さ 

【電瞄探索お曰記】 



CBEKi ■国 ■ 

葛を.を夕ち;&1!れな岛をす.琴璋り萃是をぶ y 乃5..ダ. 
z スちタタス生を2的;時巧な窜い石い固き2な驾 ! k 
夕すぃを若...岛5.(好ィ)：：な巧りをが吝琴り2言をを.. 

元に戻る前に倒してしまおラ。 


•4P.111 


ウッドマン V 3 

(采義旨） 


インターネット12 a へ 


吟 P.110 


ホ らいじんそラ 


フルエネルギー 


♦ P .107 
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正!"*巧17 V エ巧 tfl 4 .S «1乃/レ刀パレーシ a ン1 






























































でん の3 たん さ < え につ き 

【畢脳探索お曰記】 



フアイナ/し乃ン 


巧な面願! ■! 口 

島句を壬 y 夕全聲を X 乂を喀 .1 乃巧す.2巧马驾いて 
い.を?...巧.を弯い互いをい到ぶ韓え為み2!香....巧擊目 

隱と間曾いを設をしてお < と戰いやすい。 


□— /しァ〇— 1 
巧ッジ/\ンチ1 
/\クブサギリ f 
ナン A —巧一/し f 
イアイフスーム 
スジゾウヴン 


3800 Z 


4600 Z 


6000 Z 


6800 Z 


7200 Z 


9800 Z 





當ミ 





がつ にちた< 

8巧26日(木） ♦ P .115 


サーチマン V 3 

气寫鐘吕） 


ホ 八ルカン3 


み: SH 1 


ブラック9ークス巧巧の 
_ 巧を巧ず- 


ホ プラント7ン 


インターネット12へ a ) 


峰 P .110 


を) 未"/卜 >3な二> 

しようひんめい かかく 

商品名 価巧 


1ロヨ 

【口 wrr で V エ rrcu.s • ，巧ル tta レーシ avi 
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55F11 


イ遊 


ブルース V 3 

に《よ3び 

旧»曰》 


ザつ にちさん 

8ち27曰(金）吟 P .122 
すフイシャルトーナメントに登な 


♦ p.m 


8月26日(木） ♦ P ,123 
ロックを麟巧ずる 


受巧に括しかけると 
通れるよラになる 


带パリア200 
み らいじんぞラ 

が 


mM 


エネミ 


サ—チ 


インターネット10へ ( a ) 


■►P.112 


インターネット11へ化) 


ナパームマン V 3 

淵旨）— 


蜂 P.109 


インターネット11へ ( a ) 


ガッツマン 


■►P.109 


なつ にち 子 U 

8月25日(水）今 P .114 
コールド7ンをデリート 


口 

?.窜竭夕睹会4華を誇写互琴在し 1 を…. 5- をラーやク妻 
\ Z . を3.笔い .21 頓鞋韵每偉蹲を轄2.を 21-/!：： ス茸菊 J 
葛場す寄を在....聲錢； i . y .. 巧夕島をを车ソ.巧?;琶をを J 

ミ掛けるパト/しチップを巧意してお<とだ。 \ 





ホ らいじんぞラ も アクア7ン を11巧ミこ 

L —ふ' ネ 

'麵暖远 as ® 回 . 


し、ちめ知こお 


.をを. yt . 醇昂 . y .2 いを場節再戰う?....巧霉巧な2倍に 

なるサングーホー/しやフク巧/し卜を巧意しておこラ。 
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圧!"*巧 7 V エヴだ14.5 • J 乃ル: nA レーシ a>l 













































































A __L: 


巧脚 w ホ瓜口百。 





章を.をを一.識晤.霉な.琴.年.! rrf 至い.琴3....车.レ.?^25.を 

巧擊で畫パネ/しび造えてい<ので、す<に磯ぞラ。 


リカバリ"-120 


ナパームマン 


も ヘビー ゲージ ホ «酱ぎのみ 



■チップ トレーダースペシャルで手に入るチップ 


_ JBk お 

而 

_ 一一 

— 


NO . 

めい 

チップち 

レァが ‘ 

1201 

106 

クラックアウト 

圃 

28 

ヒートブレス 

123 

パネルリターン 

1S3 

66 

カウンタ ー 1 

1 

キヤノン 

W 

ダブルクラック 

井 

サンドリング 

頂 

ブラインド 

W 

カウンタ ー2 

~5' 

パルカン1 

m 

トリプルクラック 

13 

ツインフアング2 

TIT 

ホー IJ 一八 ネル 

m 

リカパリー1已〇 

~9' 

ヒートショット 

Toa 

リカバリー10 

亦 

マグボルト2 


パリア 

商 

スチールパニシュ 

12 

バブルショット 

TTa 

リカパリー30 

帝 

バウンドノート2 

雨 

コピーダメージ 

初 

デスマッチ！ 

15 

ヴンターボール1 

rfr 

リカバリー50 

雨 

ワイドソード 

雨 

ライフシンク □ 


デスマッチ2 

ly 

ワイドショット1 

117 

リペアー 

雨 

エアホッケー2 

雨 

カラーポイント 


ヘビーゲージ 

开 

フレイムライン1 

Til 

パネルスチール 

W 

ブーメラン2 

レアる 3 


クイックゲージ 

杏 

ツインファング1 

Til 

エリアスチール 

'W 

ヴイドパンブー2 

25 

ガンデルソル2 

雨 

スーパーキタカゼ 

sT 

マグボルト1 

140 

アタック+10 

YF 

ホワイトウェブ2 

百 

エレキショック 

133 

インビジブル 

麻 

S ニボム 

レア 提 

雨 

モコラッシュ2 

W 

ウッディパウダー 

134 

ユカシタ 

市 

パウンドノート1 

2 

八イキヤノン 

帝 

サークルガン2 

'35 

エレメントフレア 

爾 

バリア100 

可 

ソード 

~ T ~ 

エアシュート 

雨 

ビッグ八ンマー吕 

亦 

エレメントアイス 

149 

ナビ+20 

63" 

エアホッケー1 

~6~ 

八ルカン2 


ボーイズポム2 

屯 

トルネード 

レア A 4 

雨 

ブー メラン1 

~T 

スプレッドガン 

亦 

トップウ 

13 

ノイズストーム 

46 

メガエナジーボム 

'tz 

サイドバンブー1 

IF 

ヒー トブイ 


スイコ5 

亦 

エナジーボム 

W 

ブラックボム 

'W 

ホワイトウェブ！ 

l 3 

パブルブイ 

雨 

オウエンカ 

W 

ホウガン 

49~ 

カンケツセン 

W 

モコラッシュ1 

而 

サンダーボール2 

雨 

デイスコード 

雨 

パグボム 

贡 

ワイドブレード 

W 

ヴークルガン1 

l 9 

ワイドショット2 

丽 

サイレンス 

亦 

ロングソード 

雨 

ロングブレード 

W 

ビッグパンマー1 

w 

フレイムライン2 

而 

メットガード2 

亦 

カスタムソード 

W 

パリアブルソード 

~90 

ボーイズボム1 

证 

ガンデルソル！ 

112 

リカパリー80 

TV 

イアイフォーム 

15 

バンプーランス 

到 

ス1ンキューブ 

w 

ブ U ザード 

巧 

リカバリー120 


フクジンラケット 

雨 

カモンスネーク 

段 

メットガード1 


INMM 
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でん の3 たん をく 文 につ さ 

【電脳探索お曰記】 







ホ ダークホール 


すべての度竭巧鱗吞写琴 r い.琴5...巧谷雄一1幸ス生 

ち： D の進路をジクフするストーンキコーブは將須だ。 


€S9SSSI 


インターネット12へ 


呂符ち識をノーマノし/ \ネルをお写 1^2?.. ェ 
3の攻馨属性は巧になつている。 


11己 

圧1"*口 17V エけ t? 14.5 ■防 r ルス TA レー Vs ン1 














































を,鮮み藝7*/け-で/を 


バブルショットをのチ 


ソフびち効だ。 


\ 巧 、 tfh 

を度が"ブトし-ザみ\爲ち案1 


トイレの電腦3 


をぶ"を kz 夕 Z 
よ U 、 レア度の高 


いチッブ巧出る巧 
能牲ヴ島い。 


探索した時間 


節翁こ臻ったできごと 


が-ネがでバ 兩 ^^リおと 

を前中インクーネッ S 9 を縣惠していた5、 


CI \—ナーマ お 襲たれたけ笔、ホ葛牲をチタブ 
を使スて簡華(ご倒す心縣察を進めてインクーネ 
ット1〇巧5トイレの雷脳にが動した5 、をこ 
巧臣ジフ トレーグースベシク/しを凳貝した 。 一 


W WW： W ん卜 * け- u v 山 *‘ が A の 


•チップ トレーダースペシャル 
はチップを10巧使ラ。 

•今度は インターネット10でナ 
ビが暴れているらしい。 


たんさく じかん T •づ じ * 

探索した時間 i づ •時か6 < 


いんしよう のこ 

印象に残ったできごと 


I 口 "* ロマンェヴむ -*4-5 リでル： n ベレーシ 3B 


けぶ-マ >批竹 77 わ秦< 

ィ， ス、わすのダゴノ 


S ツシヨンを受けると、インターネット1まで 
戻らなけれはいけないの巳とてを六 変だっ た a 


.hhhishhhh 


度はインターネツト12でナ 
ビび》れているらしい。 
•テスト S ツシヨンを受けると 
きは、をホでプラグアウトし 
てはいけない。 


を遏治しなければいけない。 


イ >夕-ネ" ノト1〇で、たド-た ち ts リしすぶ 

— —受且はインタ―ネット LQi £： ンと : r ぶぶ: — 


倒したあと、インターネット f 2へ続<道を風 _ 
さ<サ~ チフンのテス h 乏ッシヨン を受ける。 


! 巧ラまよ はみ拉八 しない こラげま 

防欄ご専澄ず n ば、す仍の馨は 


臟ミ々乂だるのだ。 

A か一手マ;;巧テス V 
一"/ノ3ンををけろ 


制腊時閣のに： LU ア巧のクイ/しス 



















































































でん 巧ラ たん を < 失につ tt > 

【おお操索お曰記】 


イ 




V 3 ナビこ爭 t つ 


おい、おま无、 

才しヒバ S ルしやガれ！！ 


逸中でアイスフンのの願をク U 


y . 臟 


いんしよう のこ 

巧象に残ったできごと 


ヴご^4~ス之 V3 —已単ぶぅと— 

今已はインクーネット！1巧5インクーネッ 
h f 2へ巧<。 を パーム フクび なつていたので 
話し巧けると At - ノしじ誘われた。この間の 
ナメン S で D ックフンに 負けたのげ誘つた理由 
みたいだ。をラとラ搬えたみたいで、前に獻つ 
たとまよし J 強< なつていた。 




参 トーナメントでナビを倒ずと、 


そのナビの V 3 が特定の曲曰に 


7ツプ上に現れる。 





今曰は 、インクーネッ S 12で暴をしていた 
— gl ：：； ^ ルド ク ^ 倒す。ぞのあと、いつをのよラに 
^ フラクアウトすると、 スフイシク/しト ーナメン 


卜\の誘いのメー ルが巧ていた。トーナメント 


に話し巧ければいいみたいだ。 


ホみがレ 
けた卜 I こ 

誘われ5 

た？2を Hk 石 
ブ22夕す義幸.、.. 

メ ー/ しで認ねれる。 


いんし石ラ のこ 

印象に残ったできごと 
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でん のう たんさく ろ^に3 e 

【巧お採お籍曰記】 



ボゎ村レト-か、の賓格審勤受け 5 •み/の〜クス爲と J 

•でントネット 9" ィンタ-ネット祖^ 没® 輸顯槪 . 


文.?^タニ斋ツ . h ./. J . 夕备インク. 
•ぶ M . 韻: 1.2 石.1；絲しネット 
だ A 5 なけ抑まいけない。 

け一とマイすス今一 

. ミろつすこ っっ A 


7つ-の狀) 


V ，化レぶ V V ィレ 

印象に残ったできごと 


ブラ,' 7 クマ--クス献が飘ホ三と 


巧曰、メールでスフイシクルトーナメントに すと、よラタ<盗まれていた7イナス キ ーをと 

誘われたので、ちつを<インクーネッ h 9 にい り返すことがでさた。 

しけん巧ん し\ うけつけい を しけん巧ん をと 

る試驗官のところへ巧<。でを、 受付に巧<た イナ スミ^ 持つて試験官のところに房る 

めのかおげ露まれちけ つたんだって。も舞げな ろスす= ずを5 えた。これでよラや<スフ 


いので、汽ギを盗んだフラ ックワ~ク ス巧第巧 イシクルトーナソントの受巧に行ける左 

ろ、 /?ギをとり返しに巧<ことに。ます、イン _ 


ク_ネット1〇にいる第を倒す。インクーネッ 

n £ M 0 


S 10 〜 f 2は道げ複維でいったんほ巧のエ U 



アを回5ないとたどり着けない場所があるの 

•インター ネット12の下！■にあ 


で、貢つけるのが六変だった。弟を倒した5、 

るプラスロックと7イナスロ 


巧た道を戻5すに、違ラ道巧5インクーネッ S 

ックの先に、オフィシャルト 


12に聪動して、インクーネット！1に巧<。 

ーナメントのちがびおる。 


をこでは、フラックワークスー肺巧待ち巧まえ 



てし\た。3回の A トルに勝刺して最後に焊を倒 
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【〇" * ロマンエ巧だ44•扫 • J 乃71^乃 A レー=/3ン】 





































































piii 、 ….… . 、、 I シェー ドマンをデリートずると;^"! 

aa ags ■回 | 

:.ぉ2夕.を轉筆.を钱窜,ぉ2.い至.い.斋.ぶを罢ツぶを受媒^ 

；現する啟が六幅に強<なるので、盾な<なつた5無理> 

5をしないでいつたん寒の担巧に戻るごとをホ胡だ。 . 





























































4；ル W つ にか C S A. ん3 C 

電瞄巧索お曰記 



を 

1 


S ライたンスびか獲 

な HBaSH ■図口 


※又まち法は P .0 的を参照 

このエ U ア巧度場の半巧びがパネル。ラクンクラウ^ 

ごろけき 巧いしホろ まわ 


.を.巧量を巧菌蜂を2互.辱義/ I タニ若なも. 
军鸾蜂窜辱谭辉すバタ::::;琴铅い琴を至 

實えておこラ。 
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圧3"*ロブンエヴだ44-百 ■ J 巧/!^乃ペレ--シ百 


矿. 


ウラインターネット3へ ( a ) 


ウラインターネット3ぺ化 


，变峭巧索絳曰お 












































giSiEiiEl 


是場を若::ヌ生い’.す作 i はをを否、とてを驗ぃゃす 
.い.车 . y . を...2212夕 Z . をツた為ふトノ k チッフゃむ 
.;.::を靠を.琴瑪每!を...ぶを壬ソ.夕；是2がお?;^12 

のびスススメだ。 


5リカバリー150 





1ウラインターネット4へ (a) 

t ウラインターネット4へ化)1 

岭 P.IIS 

■ffSV A 

; 

吟 P.119 


画 


9H 

匡 



顚 

■Pi 




I 






























.是竭巧辱备告.華なタタんパを生咳を... .1 .奉！ 5 谷.！;?.パ 

ネルを M 巧け5れる。 


1旧 

I 口"•。マン エヴだ *4.5 • J で/レ; 7 t ペレーシ 3 V 1 











































































3 に巧 < 


巧瞄探豪お白記 


ホブラックゥでポンっ ホレキ7ソ ホ□ックマン 


爾おぎのみ 




远 SB ■口 ■ 

1養名盛く Iz みもバを生クほ <^.4 备每を ..... 

と塞/ \ネ/しび猪をしている場所が出 


«苗まのみ 



iHESilH ホ ig きのみ 

ホ らいじんぞラ ウインドマン 


-—一 ! ^S5L 

— I Etee 

— ; 巧 ; きのために 

*P.1 け .....___ 

-.. ’，…" 一-"，"*"** 一一 


^ ppmpppiaj ^ |RI I 

巧な拓 願隱！ I 

::岛避茶/巧 / L 各を 2 ていを.均: .2； お;雄.辱 2 .每斋 j 

さのためにパネ/し^クーンをフス/しクに>\れてぉこラ。< ’ h - 

— .Ill 昨 *1— ^ 


旧口 


[□"*#7 ブ V エヴだ 14. 日 ■ J 乃 / l/TtA レ — =/aVl 

























































w つ にか e、 ス 、ご 5 

電脳探索お B 記 


ホナィト 7 ン曰 ホパグのかけ 6X3 ホ H 度き のみ 





ろ) ブラ"/7スーない/卜 


ホブル 


ホ らいじんそラ 




しょうひんめい 

商品を 

im 

ね ひき か かく 

値引価巧 


ナじス汽ク 

6900 Z 

4100 Z 

U 50/ XU —300 

9500之 

5700 Z 

クイック ゲーク 

1 0000之 

6000 Z 

ジェラシー 

J I 200 Z 

6700之 


巧ンデ化ソ/し巨 X 

150002 

9000 Z 


デ化タレイエッジ 

60000 Z 

36000 Z 

シクナ化レッド 

— 

38000 Z 



038158!狱 ■■■ 

Zz .? 心.巧ん!達.巧 yM を....章！.？;をおわれている燒' 

戸斤や、ヒピヴ六つでいる場所をおる。 


ホサ-チマン:^原 k 菊備週 



®SB ■口 


i .5ソタタ.お臀夕す.气马巧パ聲生時を2芝いて^^馨を 

;よけに<いので、巧馨はシールドで始<といい。 


: ML 


旧1 

忙 I" パ 77V エ rrt?l4.S I J でル 7tA レーシ hVI 


卜3へ 


クラインターネット3へ 



\ ブ A G ぅわ A 7 < i 一 J ゥ f 

シ電 n 巧を給曰お 












































でん の3 たん さぐ え につ e 

【巧脳探索お曰記】 



探索した時間 


ォフか,豁' 姓•む 


梯けミ 

ず攫の環台はクラインクー 

はい ま;？ 

タツ. b 島2焉を霉…み壽蘭 
なお.な2そぶ..2棄靖.を kr . 

おし、た。 


う"/77-な"/卜で、 

貴い物ができ3のゼ 


塔環時辱.いは華:….跨 kyf 

ッブば巧りだ。 


二/王^ ドス >を巧りし " T 
オフでシサ、しパを掠ぅ 


倒すと.シてードフ と<、つ す’ バ 

早.?.兵:…一ち;;ぶ...4 特削(ご無料でスフイ 

ンのチツフ巧谐す爭•: """• : ……… ；•••••；：•；：■ 

•… .品; . ンジル h 一-ナメノト 

に八る。 .一三こぶ一_ _ 


::琴辑 g を琴晴獨 
を變ご.琴各ぶ.车 .Z 

ンヴ現れる。 


いんしふう のこ 

所象に残ったできごと 


5^巧 >"^4^ こと 


ウラインクーネツ S にはこれまで貢たことを S f まで巧巧ないといけない巧5ね。 


今曰は スフイシクルトーナソン S に登録する 琴だったけど、 A スクーで 倒していれば六ズ 
た めに、インク~ネット？ 2に巧っ た。でを 、 — ろ だった。 倒 したあとは、はいさょの電脳を通 
いつをのょラにす選を受 けなけ ればい けないみ って幾 に戻ること びでさた。 通だんほしていた 
たい。ライン y- ネッ をに 巧っで黑 い十ヒを 十パームフンの S ニゲームを 先にクリアじてお 
やつつけて<るのヴず選巧破のを件だ。 _ いてよ巧つた。ク U アするには、インクーネツ 


なし\よラな強いクイ/しスびいつばいいたけれ 


受巧に房つてまた5、特科Iに @おでブつイ 


ど、ミステ U —デークの中身は豪華なをのば巧 シク/しトーナメントに登録でまた。 


りだし、みるいテレじの電脳2にあるブラック 
フー^ツ S にはレアチツフ巧た < ちん, あって チ 

ツフを集めるには最高の環境だった。 

悪いナじはクラインクーネツ h4 の一奮興じ 


■■■9SSS 99 H 

I 脚释 m :~ 楠 ffH 4 ■棚咧 

ピ •*Af \ t \ JK ■ , 


ある唔腫の 电 にいた。をの名は。エー た乏:;2> 

あ5わ こラけさ 巧し、 

7た<ちん現れて巧撃して<るので六 


I ^2 回曰が巧のオフィシャルトー 
ナメントの登録料は、1000ゼ 


1己吕 

【口 W 口エヴ1214.5 « J 乃/レ71パレー VaVl 





















































































































! 寸ス如しし卜づゾみで 


チッフ儿ーレット战が2 

ば巧 U 。 


偈騰沸が 


み騰ぶ魄棄時巧二をス；^^..?. 

使ラナじ(ごぶつてはク7し一■ス 


びひと9を5えた。 


巧優勝だつたので5〇ツフ 


ファ下アな、とか/ドマ > ず、、 

偉え5ようになった 


六ツフが増えるごと 


.!..? •獲焉 

增堯でいく, 


び登場するごとをある。 


に、使是るナじが最高 


いんしぶう のこ 

巧轰に残ったできごと 





今曰はいよいよスフイシで/しトーナメントに _ よラになる^でを、どラや5ぞれじ A 外にを使え 
出場する曰。 _ 顔軸れはだいたい碱まつているみ ___ る t じがいるみ皂い。ぞのナじは全部で8化い 
たいだけど、毎回出場しているナじを自巧のパ _ て、ナピ選巧画面 で ns / しチッブゲード舊 巧の 
~トナ ~にして いるとさは、けわり 1《2ルース！ Ct ， じデークチッ ミを 使わないと出すことはでき 
び出場するみたいだ。優勝するとおなしみのチ ないよラだ。 


ツフルーレツ h が待つている。し巧を、 


4〜5 のメ乃クラスチツフば巧りび八つてし、る 

5しいので、これ巧をを何度を挑戦してチツフ 
を集めよラ^六れ 卢祝偈勝の十たには/)、ソブ巧 
をらえるのだ。 /?ツフをを5ラと 使えるナ ピグ 
増える。 _ 最ネが が之 2 lrf アフ； 

伽だ。このあとを、巧優勝のナじには/?ツフ巧 
を5え r 、 1〜2俯すつ增えてい<5しし心六 
ッフを集めてぃ<と最高 f 3伽のナじが使える 


MEMO 

_ 

•オフィシャルトーナメントで 
巧僅おしたナビには、カップ 

— 

びおくられる。 

— 

•カップが《えると®えるナビ 


を！■える（巧乂13化まで)。 
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.车 y タタ轉ぶをを .L な/で二|.わ：/.が：. /k 写至琴互い.琴.?. 

敵の巧撃な巧な uii しいので、なるス< ホー U —パネ 

.生も写醇壽義を2!.?.、..を .1 烏晴夕聞每.い.を舉窜 k 石.. 

グメージを最ル眠に抑えるのがポイン[-だ。 


•逆 


IBIilPBPIH 

N0. 

チップ茗 

N0. 

めい 

チップを 

NO. 

チップ茗 

NO. 

チップ茗 

■■Klfli 

28 

ヒートブレス 

100 

テインパニー 

23 

フレイムライン3 

59 

カスタムソード 

107 

ダブルクラック 

If 

サンドリング 

丽 

サイレンス 

帝 

ガンデルソル2 

雨 

イアイフォーム 

而 

トリプルクラック 

13 

ツインフアング2 

雨 

メットガード2 

19 

エレキショック 

62" 

フウジンラケット 

W? 

リペアー 

雨 

マグボルト2 

113 

リカパリー120 

1〇 

ウッディパウダー 

帝 

エアホッケー3 

TT 9 

エ y アスチール 

帝 

バウンドノート2 

雨 

ブラインド 

IT 

ツインフアング3 

W 

カウンタ ー2 


レア & 2 

商 

エアホッケー2 

13? 

ホー U —パネル 

杰 

エレメントフレア 

雨 

カウンタ ー3 

2 

八イキヤノン 

lo 

ブーメラン2 

雨 

ライフシンク □ 

W 

エレメントアイス 

rT 

ブーメラン3 

T 

パルカン2 

13 

サイドバンブ ー2 

雨 

カラーポイント 

17 

エレメントリーフ 

1 a 

サイドバンプー3 

1 〇 

ヒートブイ 

If 

ホワイトウェブ2 

レア & 3 

w 

エレメントサンド 


ホワイトウェブ3 

13 

バブルブイ 

W 

モ U ラッシュ2 

3 

メガキヤノン 

市 

マグボルト3 

W 

モコラッシュ3 

而 

サンダーボール2 

帝 

サークルガン2 

~7~ 

バルカン3 

也 

トルネード 

W 

サークルガン3 

19 

ワイドショット2 

w 

ビッグ八ンマー2 

TT 

ヒートサイド 


ノイズストーム 

雨 

マグナム 

西 

フレイムライン2 

w 

ボーイズボム2 

~u 

バブルヴイド 

W 

ホウガン 

雨 

ビッグ八ンマー3 

Ia 

ガンデルソル1 

18 

オウエンカ 

l7 

サンダーボール3 

亦 

バグボム 

Hz 

ボーイズボム3 

可 

m 

ブ U ザード 

~w 

デイ スコー ド 

互 

WUhM 

ワイドショット3 

百 

バウンドノート3 

雨 

m 

カウントボム 

1II ザ，—.、.: 












































































ノーフノしパネ/しの中に、妻び発ましている薦所とヒ 


139ダイコウズイ 


8月31日(水） 岭 P .127 
フォルテをデリート 


.跨をみ2為琴場頭なを.も...霉巧琴集 k 玄い壽場鱼 
時.、....パ.を/ ky 公::■写島をを主 y ぶ奪は：:^ーマ/しェ 

U アに変えてお < ととてを數いやす <なる。 


009フルカスタム 


^バグのかけら X 3 ホ 

■バグ ピーストレーダーで手に入るチップその2 

J 85 I クモン スネー ク Jpill タンクチ:! 


94ステルス7イン 


14173イノモリ 


メツトガード3 


142カクリ5 


リカパリー1已〇 


リカパリー200 


デスマッチ2 


クイックゲージ 


143シラ八ドリ 


120 


145バッドメディスン 122 


スーパーキタカゼ 


ダークホール 


インビジブル 


ユカシタ 


カキゲンキン 


149ナビ+20 


ガンデルソル3 


メガエナジーボム 


ブラックボム 


カンケツセン 


ワイドブレード 


□ングブレード 


バリアブルソード 


バンブーランス 


144 


007 


ワラニンギヨウ 


リカバリー300 


013 


スチールゼリー 


スチール リベンジ 


017 


デスマッチ3 


A U 7200 


ナビスカウト 


スー パーパルカン 


ゴッド八ン マー 


オジゾウヴン 


ジェラシー 


バグチェーン 


008パグシュウセイ 


070 


076 


アタック+30 


ダブルポイント 


エレメントダーク 


ブラックウイング 


ダークライン 


タップマン 


コー ルドマン 


スパークマン 


シエードマン 


バーナーマン 


レー ザーマン 


ケンドーマン 


ビデオマン 


ネオパリアブル 


y ユウセイグン 


ド IJ- ムオーラ 


ムラマサブレード 


ポイズンアヌビス 


タップマン DS 


コールドマン DS 


スパークマン DS 


シエードマン DS 


パーナー マン DS 


レーザーマン DS 


ケンドーマン DS 


ビデオマン DS 


1己宜 
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カオスてリマに逞 、X 


ツ S 4 まで巧つて巧 


ら' もさとは別の道 


逼縣"ナ嘗 如々 


今までク U アしてま 


を通つてこないとた 


とし J 着けない。 


た^ニゲームば巧し J 


だび、難易度びとヴ 


つている。 


たんを< a I 1 

探索した時聞 Ai 


時か6 


1 


時まで 


いんしぶラ のこ 

巧轰に残ったできごと 


カオス:む)アに X ホこと 

ブラクインしたら、 インク~ネッ h かのクイ 
ノしス巧みんな靖<なつている。 スフイシで/し卜 
—ナメン S に優勝したのび原因みたいだ。 

をれ巧5クラインクーネッ hi にちるど<ろ 
h ピラが通れるぶラになつていた。ぞしてぞの 
巧に (3^ スエ U ろが にがつていたぇ 


IHHHKISRmillH 


•Hi カップを鳥っていると資 
いウイルスび出現ずるよラに 
なる。また、カオスエリアに 
ををける。 



iiiiii 


月曜 曰 


たんごく じかん T じ 

採索した時間時か S 





^•ビろの目ち羣か、、 


歷と90の S のろ、 
巧 62 草、いつたい 
何のことだろラ7 


もでが、 


/し巧假< てを、/\’ 


M . チッ .2. kr ザ 

ーマンげ#(ご八る。 


いんしょ？ のこ 

印象に残ったできごと 


レづ片ス^玄かつけたな1 

今曰は六ススエリア1を本腹的に縣萬した。 
エ U アの閔までたどし^着<と、巧が巧 u 巧暗ぐ 
なり ん レーザー フ： 現れ激しいパト/しび胎 
まつた。レーザーフンを倒すと乃ススエリア2 
に道めるけれと、六つてす<に胃えると<ろ h ： 
ピラに書巧れている文 をの意日ホげわ巧らな < て 

巧に道めななつた。 



•カオスエリア2の入口にはど 


くろトビラがあつて、機の睹 i 
S が塞かれている。 ； 



ISB 

田《*巧7 V エけだ14ち'巧^化 >7 t ベ L < シ aVl 































































日指の藻が豁けお 


J 00と90の S の巧け5と 
皆' スタングーたぞツ2を 

ことだつたのだ。 


をツ2た kz 夕::ス今?::た 
き:輝焉棄勒原 k て輝若を 
集め5れた。 


k で篇を葛いそぶ2な a ? ク爲岛難鞋な賣 

し、。レア廈5のチツフを A つている。 


.璋時.会.蜂.すパ!:::ノんを乂ス. 

フスルテびを5える。 


たんさく じかん 3 I 

探索した時巧 1と? 


いんしょう のこ 

巧象に残ったできごと 


1 , . ちみ . 

づけス ： L リ ア ：2 で 、フ オ I 巧み 側なこじ 


今日はのススエリア2に巧<ために、ど<ろ あり、バクの巧け5を1〇コ7\れると巧なりの 


なをと ひつし 巧< りクきちよラ て はい 

h じラの離を瞬こラと略巧だった。デークライ 確をで責重なチツフがすに入る。 


ブラ U で スクンクードチッブげ全部で190欣 六ススエの最縣部で待ち巧まえていたの 

查さ こ とに気げ ついて f 00と90はこのことだ I がロスん デ だつ た。 とてを強巧つたけど、バク 
とわ巧つて巧5は簡単。 S の巧け5はスクング じーストレーグーで字(こ八れたばなりのレアチ 

- K のチッフ（巧け 5) だ。 _ ッフを駆使して何と巧勝刺。 Ah / しチッフ 、フ 

あとは、スクングードチツフをすベて集める^ス/しテを寺に入れることヴでさた。 


だけ。デークライフラリで度りないチッフをす 

賴して、をのチッフを持つているウイルスをエ 

MEMO 


ネ乏ーヴーチで何度を倒す。をれでを集ま5な 

じよラけん 


いチッフは、げッフ h レークースべシで/ Dfc 樹 

•カオ スエ y ア2に入るお件は、 

まい 舌 


f 度を制巧して集め5れた^これで、いよいよ/? 

190巧のスタンダードチップ \ 


， ススエ U ア2じ巧； \ だ。 

/) ススエリア2に (が \クじーストレー タ ^ X 

をずベて集めること。 ^ 



1己ブ 

lawO 7ンエヴだ14.旦 I J 巧/! A レーシ a ン1 





































































【まとめ】 


探索のまとめ 


看 TTT ■古 1酷が韓でが蟲旨がぶぉ轉菱、をが追な 

養魔を W を驗秦する護にちっとを A 規なこと ★S 呂によって i をすること 


してお<ことだ。出現しやすいクイ/しスやトー 

げつよラ 

目曜 

ウインドボックス、バキュームファンが出現するゴミの日 


ナソン S で倒したナピにお替ラチクンスは曜白 

によつて成まつている。ち 5 に、発をするイス 

巧よラ 

乂曜 

S & l のゥィルスがお道しやすい 


すいぶク 

水曜 

水属性のウイルスが出現しやすいレディースデー 

ントや、緑のミステりーデーク巧 5 ；\寺でさる 

チッフの中じを特巧の曜曰眼おのをのびある。 

巧 < よラ 

ホ曜 

木細接のウイルスが虫現しやすい 


を八ぶラ 

金曜 

てんきそ< 6い パつけん のじ#い おこ 

電気属性のウイルスが出現しやすい野試をが巧なわれる 

曜曰の法則を賛えておけば、電脳担巧の縣京巧 

とてを幾になるはすだ。 

とぶラ 

±曜 

卜ーナメントが開催される 


にちよク 

B 曜 

トーナメントが開催される 


ホウラト-が >卜にホ巧ミ3材も 

フスルテを倒したあとを、哥さ続さ挪察を続 
けた結果、クラインクーネツ S なにあるウラ S 
ーナメン h じ参如でさた。参如のを件は、ナピ 


チツフを使わな<てをパー h ナーにすることび 
でさる、13伽のナじすぺてでスフィシクルト 
ーナメン S に優勝することだった。 


もェリ巧ぶ?奉良リををおために 

農域の縣養ではみ卡の2っのエ U ァを務養で で fi し遺策の h - ナメン h に Sft でさることを 
さな巧った。これは縣察の効をび悪巧ったため 刺南して、最六5化のナじを使って同時に縣泉 
だ。現在では、毎 B ナじを変えれば複歡のナピ を進め5れることが判日目している。 



二?心.好ソ養葛を.をバタ心 .. t e パ 

ネル巧出現する。 


吟 P.1 


ly 巧を串码5!?属いタパをノんをを皆 

固 to はノーフ / しパネル。 
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ウイルス、ナビ、バトルチ 













スクラップブックに*き含まれている電脳世界のデータを参考にすれば、 
ウイルスバスティングやトーナメント、バトルチップ i めがとても^になる。 


に W びやごぴ 

クイルス大百科 


*130ページから 


インターネットの探索中に違遇するウイルスを、系統別に 
まとめている。新しいウイルスに化会ったら、攻雙の特 

ちようち♦ういてん さんこうにたサ 

徴や注意点を参考に戦おう。 


だい せんし ゅ5 

バトルチップ大全集 

一 181 ぺージから 

バトルの基本となるバトルチップの基本的な性能と有効な 
使いかたを解説している。攻擊の軌道や効果お囲がわかりに 
くいものには國版も掲載している。 



電脳巧巧で出をつたナビたち 

一 152 ページから 

探索やや卜ーナメントで巧戦するナビの情報を掲載してい 
る。必巧技への巧策や、そのナビに有効な攻おち法など 

けんき々う たいだん かつよ〇 

を研究して巧戦に活用するといい。 


プログ受ムアドバンスデータ 

一216ぺ-•ジから 

チップを組み合わせることで発動するプログラムアドバン 
スのデータを掲載している。巧の基本データからチップの組 
みさわせや有巧な使いかたまで煤説している。 


だけひや:> か 

ウイルス大百な 




〇 ウイルスのか見 
©ウイルスの系統 
©ゥィルスの摸動芳達 

ごうじょう じょう いとう ホな 

通常バネル上を移動する。穴パネルは 

いどラるサ 

移動不巧 

フロートパネルの少し上を巧動する。氷、 
マグマ、アリジゴクパネルの干渉を 

う いがい つうしょう どうよう 

受けないことじIかは通常と同様 
エア空やじ巧かんで移動する。巧パネ 
ルの上を巧動でき、それじIかはフ 

どクぶク 

□ートと同様 

ジャンプ飛び跳ねて移動する。ジャンプや 
の高い位星じいる間は攻養が当た 
らない。それじIかは通常と同様 



〇 ウイルスの行動パターン 

ウイルスは、基本的じ一定の移動パターン 
じ従って動く。ここにはそのパターンを、 
失 E 日でまき込んでいる。 

©ウイルスの特徴 

さ系統のウイルスの、基本的な行動の傾向 
と巧策を解説している。 

©カウンターの巧めかた 

カウンターをねらいやすい攻擊の連続写真 
を載せ、どの動作中に攻養を当てればカウ 
ンターになったかを示している。具体的な 
ねらいかたも解説している。 

0 ミ主意する点とそのが処法 
©同 藏のクイルスの尉デ-夕 


1 

因 

を楚 

L メツトル 回 

がいけん 

PHi-M ^ ■■•つ /T\JM B 



凶 ワイルスのの巧 

なま文 


ショックゥ I - ブ /10 ■因 

チップ 

なし 回 

回 ウイルスの名刖 



因ウイ嗯が養？辟た賴置ご就磯驗競茂 r するもの 

ジや属性 S ど總ホ臟デ-ミ?反..？於夕#れていてもか-線知るも^がん じげぃ 
掲載している。技の性能や発生する追加 圆…不 規貝帖動きをしたリバスターを乱射したりする混乱状態じするもの 

こうかみぞ しょうりゃくひょうき ___ こうけきご ちけいへんか 

効果はちのようじ省略して表記している。 陋… 攻撃後、バネルの地形を変化させるもの 


回 ウイルスが 
使ってきたチップ 
旦 ウイルスの属性 

■ H むそくだいほのおそくだい 

B 無廣 I ま M 炎属性 

B みブぞくだいでんさそくだい 

水属せ M 電気属性 

圓繩 

百 ウイルスの HP 


旧 □ 

比!"'巧7ンエヴだ t*.S I J 巧ル刀パレーシ3ン】 































































たい ひやつ か 

ウイルス大百科 



退治したウイルス □1 

けい 

系 


分ツトー/し] 


;1 メツ S —/ し」 寨 つてこんなヤツ 

‘‘ 某を2を琴ホ石章师薦を華偉!^て 

くを.い哥が:舉い谭琴が夕!ド yk メ 
ツた琴葛を奇2石,巧琴す譯杳赛固ブ 

顔を出すようになる。 




シヨックウエーブ 


@@@@@@ 


つるはしをゆつ<り振りとげるので、振り巧 
がつたのを居て巧5でを、弾のスピードび硬い 
チッフな5菌華に巧功する。み敗したとさでを 
シヨックウェーブをよけ5れるよラに、2〜3 
<5いの閣曾いでね5ラと巧全だ。 


大巧だつち; 



、化メツトを巧風つてな巧な巧顔を出 S ない 

へ/しソツ K で防御するので倒すのに時間が巧 
巧り、バステインクレスルをな巧な巧とげるこ 
とびでさない。でを、ブレイク性能のあるチツ 
ブはら、 お膳いなしに巧撃でさる。 



◄シヨックウエーブはトリ 
ブルクラックなどでパネル 
じ穴を空ければ、こっちの 
エリアまで届かない。 


琢 

Sift ；* .i 

[^ットー/し 

そ < せい 

属せ D 


—'.-ザ 

社 • ’-1 

li 從 ♦ぶ 

良ット ー /し EX ] 

這楼 D 

HP ：40 


HP ：70 1 

こうけき 

攻撃 

ショックウェーブ /10画 

こうけき 

攻撃 

ショックウェーブ /20, 

チップ 

なし 

チップ 

なし 

m 

良ット ー /し2 

1 m B 1 


以ット ー/ し 2 EX ] 

そ < 

属せ D 

1 HP ： 100 1 


HP ： mo 1 

こうけき 

攻撃 

ショックウェーブ /40〇 

im 

ショックウェーブ /60. 

チップ 

インビジブル ブラインド 


チップ 

リカバリー 150 ブラインド 

M 

メツトー/し3 

1 ii B 1 

画 

^ット ー /し 3 EX 

そ < せい ■■1 

巧せ B 

1 HP ： 180 1 


HP ：220 I 

こうけき 

攻撃 

シヨックウェーブ /撕函 

こうけき 

ショックウェーブ /100誦 

チップ 

リカバリー 150 ブラインド 

インビジブル 

チップ 

インピジブル ブラインド 

サンクチュアリ 


，が OF 


/I 
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® @ 優)感 @ 

の巧 V 巧一 * 

マ Hr*r>X 

□を六さ<11いた瞬間がね5い旨。 1) さ巧 i 
まつた5急いで攻撃するといい。ただし、クラ 


章 巧 麻 /しケ/し兵 


，: 80 


フレイムタワー/ 101 


0 

-懸 


巧/しケルギア巨X 


巧な 


HP ： 120 


グランド パーナー /20誦 


チップ 


なし 


チップな し 


《び追い巧けて < るフレイムクワーは、巧ね 
すとさじほ巧のクイルスの巧擊に当たることヴ 
多い。径前に " EX " のつ巧ない種類を賣つ巧 
に倒してお < と MS ルげ紫になる。 


ンドパーナーを使ラクイブは、み敗すると巧擊 
を巧わすのび難しいので、無理にね5わすに、 
水属性の攻撃で素早 < 倒した I まラが無難。 


チップ 


グランド パーナー /60 国 


HP :240 


インビジブル 


チップ 


ステルスマイン 
ナビスカウト 


なまえ し々るい 

I名前に "EX" のつく種類 


し□ックマンの足下に乂 
E をなてるグランド バーナ 
-で攻擊して < る。 


フレイムタワー/40 画 


フレイムタワー/ 撕国 


チップ 


ナビスカウト 


ダイコウズイ 


ボ/し K □ギア EX 


を擊 


グランドパーナー/100画 


チップ 


ステルスマイン 


インビジブル 


ダイコウズイ 


■■160 


ボ/しザーギア EX 


ステルスマイン 


j 或/しド□ギア 


HP :280 


HP : 200 


巧化ザーギア 


イルスの 

けいとう 

を統 


_ S 若したウィルス □吕 

が/しケ/しギア > 


[巧/しケ/しギア] 案 つてこんなヤツ 

车ソァの与下をワーフ r お動しな巧 
を辱類に も?疋弓馆 7 巧 巧琴を 摩い 

9けて < る。《属性のクイ/しスなので、 
水属性のチツフ’巧六活躍する。 


^ B^SEBSO 

フレイムクワー/クラン K /\ ーナー 


大巧だつも; 


フレイムク 9 一を使ラ種類は最初に倒す 


旧百 

H3"/07V エヴだ百 IJ 乃ル刀パレーシ 3V1 
































































































【ウイルス大再も】 



遺若したウィルス ロ3 


ビ U- 


けい 

系 


[ じリ ー ] 裴 がこんなヤツ 

動さ回 U なび5、7ヒ効果のあるサン 

夕一苹ーノ 香巧琴石 を谭琴臀障, 
タクイ/しスをを石.ブ:-イ2?^を笔屯 

属性のチツフを使つて倒すといい。 



@ @ @ @ 應 




ちい へ#*^ 

大巧 だつ もこ t 



サングーホー/しが気になつて戲いに < 巧った 


サングーボールはナじを追い巧けてエリアの 


を駕つている。 I ま巧のウイルスの巧擊をよけた 
とさにがつ巧しやすいので、シールドや AU ア 
を張つたが態でがつ巧つて消すといい。 



両字をあわだてしば5<。をためて巧5巧擊 
して<る。ため胎めたとさに巧撃をおすと、ち 
よラどいいクイ S ンクで衙中する。サングー 
ボールのスじードは逼<、み敗してを簡単に巧 
ねだるので、 A 敗を恐れすにね5つていまたい。 



'つよ しゆるい 5 * 1 うしびんお 

◄強い種類ほど、長時間追 
いかけてくるサンダーボー 
ルを出してくる。後ろの列 
にさがるとよけやすい。 


因 

を擊 

[ じリ — ] 

m bs 


m 

im 

おリー 巨 X 

送法 ii 

hp ：50 

HP ： 100 ] 

サンダーボール/ 10拉 因 

サンダーホ‘ール/20 芭因 

チップ 

なし 

チップ 

ダイコウズイ カキゲンキン 

マ3イノモリ 

H 

こラけき 

巧撃 

お IJ ーブー 

ぞ< せい 

属せ U 


9 

ころけき 

攻撃 

お U - ズー EX 1 

M la 

HP ： 1 30 

HP ： J 70| 

サンダーボール/40 因 因 

サンダーボール/60 芭因 

チップ 

ブラインド 


チップ 

ダイコウズイ カキゲンキン 

マヨイノモリ ブラインド 

讀 

お U— ニック " 

歲裡 iS 


M 

im 

お U— ニック EX 1 

M i i | 

hp ：2 10 


HP ：250| 

ikm 

サンダーボール/80 芭己 

サンダーボール/100 巧 因 

チップ 

なし 

チップ 

ダイコウズイ カキゲンキン 

マヨイノモリ ブラインド 
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たい ひ♦つ か 

【ウイルス大百科】 



退治したウイルス 

乃イアント] 案 

[乃イアント] 案 つてこんなヤツ 

變^を i 幹巧をご葦を臺夕すい；^. 
ス 7： で樓琴き舉是 C ^,. . 巧レすを峰6每: 
i てを.奉を,夕擊すを^ Sj ：^ 巧を 

像(ごなつていて攻撃を到ブ9(ザぶい。 


八：/ 7 — 


@ @ @ 0 @ 

た—のヴン巧一 

^i=^> ス 

振し J 下ろした M ン7-び地面につ<直前をね 
5ラ。/\>フーを振りとげて巧5邮さつけるま 
での間隔を貸えてしまえば、鹽單にさめ5れる 
よラになる。 A 7 し乃ンなと巧擊のスじードび通 
いチッフびスススメ。 


大巧だつも; 


巧つてお<と巧だ S け 

/\ンフーを讯りおろすと、こち5側に3つラ 
ンクムでヒじパネ/しび出現。エリアび巧だ5け 
になる前に、フレイク性能びあつて、離れたお 
手をね5える/下\ク乃ンで早めに倒すといい。 


◄1 回の地震でガレキが 3 つ 
こっちのエリアに巧ちてく 
る。巧ちる lb 所は毎回ラン 
ダムで変わる。 



麵 

[か r アン S 

滅裡 B 

鮮ぉ 

防イアン ト巨 X 

祕 M 

HP ： J 00 


HP ： 1 50 

こラけき 

攻撃 

ハンマー直擊 /20^ 因. 因 ガレキ/ 20^ 

lii 

ハンマー直擊 /40 O 因. 因 ガレキ/ 40^ 

チップ 

なし 

チップ 

なし 

im 

を)イアンドラ 

MB I 

m 

こウけき 

攻撃 

斬 イアンドラ EX — 

せぃ ■■■ 

属せ B 

HP : 200 


HP :250 

八ンマー直奪/ 600 因 •因 ガレキ/60 醒 

ハンマー iSil /80 B 因 •因 ガレキ/撕^ 

チップ 

エリアスチール-カウントボム 

DM 

チップ 

エリアスチール.ヘビーゲージ 

..、.つ;:: 


ピおぶ南:六 W 

r 

/) イアン A ン 

属性 B 

H 

图 

こぅけき 

攻撃 

[/) イアン/ \>EX 

送法 m 

HP : 300 


HP : 350 

こうけき 

攻撃 

ハンマー直 1^/100 B 因. 因 ガレキ/ 100^ 

1 

ハンマ ー S 基 il /150^ 田 •因 ガレキ/ 150^ 

チップ 

カウントボム•デスマッチ 1 

m 

圆 

チップ 

エリアスチール カウントボム 

へビーゲージ デスマッチ 1 


卿 ‘' 严 : '1 ……’恥 ■: argliB 


13り 

[口"*巧7ンエ巧^2^4日 ■ J でル: nA ： レーシ 3 V 1 































































































す巧夕 <10 琴鸟 y 辟ぶを幸琴雀葦斗. 
き7!て巧琴！^で•も i 解写み2巧?. 
二た若•ミツ K , ,^：7たス11, t-bS 

イドと使ラ攻撃ヴ巧わる。 


いどうほうほう r つラしょラ 

移動方法 L 通常 


動さ回つているのでキクノンなど攻撃載固の 


おいチツフは当てに<い。サンクーボー/しのよ 
ラに、ェ U アをしば5<駕ラ巧撃を出してお< 


と、勝字に当たつて<れる。 


開いた口巧5炎ヴ出て<る直前び乃ウンクー 
のタイミ y つ。 攻撃の動作は短いけと、乃/し一萬 
のウイルスは5〜6回が動して巧5攻撃して< 


るクむを持つているので、膀動び終わつたクイ 
S ンクで巧撃をおすと巧巧しやすい。 


n 

[乃化— ] 

M ■ 


[/)/ し— EX 

M B 


HP ：60 

HP ： MO 

こラけき 

攻撃 

ヒートショット/ ion 

剛 

こラけき 

巧撃 

ヒートショット /20 圆 

チップ 

なし 



チップ 

なし 


[/)/ しーハー " 

ii "" 1111 



因/し一■ハー 巨 X " 

Mi ■ 

B 

1 HP ： 150 1 



HP ： 1 90 





















































































【ウイルス大百も】 




大まだつも; 


弾のスじードが ffi い/\ブ化ショット 


こラけき 

攻撃 

チップ 


バブルシヨット/10 面 


なし 


田じデ/し— 


チップな し 


ハフルブイ/ 40 聞 


泡 i ぉ擊バス I 
- 巧 - 

B チップなし 

] 漂^俳 I 


攻撃 バブルシヨット/20 固 


をじデ/し巨 X 


バスレブイ/ 60 面 


チップな し 


牽 

7—：^ 三て!!1 

をじサイド 

M B 

酵 


目:じサイ K 巨 X " 

Mi 胡 

HP : 200 1 

圍 

HP ：230 i 

こラけき 

攻撃 

バブルサイド/ 撕团 

園 

\m 

バブルサイド/ 100 固 S 

チップ 

なし 

|〇 

チップ 

なし 1 


13巨 

ェ a だ14.百 ■ ル71 A レーシゴ>1 


退治したウイルス □巨 


エビ □ ン 


ウイルスの 

けいとう 


圆が 

mf 
:二 

P 

臺單に急いた获叢でェ U アの全，卡をも 


[[ェじ□ン ] 案って こんなヤツ 


さ巧しなび5/ \フ7しシヨツ h で巧馨し 


こクけをほラほラ 

てくる。また、巧撃方巧びパフ/しフイ 


や! \フルサイドIご変わる種頼をいる 


A ブ/しショット 


@ @偷@ 

^勢- 

バフ/しシヨツ S を豬射する直前の、化を縮め 


巧擊のスじードが適いので、正面でチッフを 
使つて、惦巧ちになることびよ<ある。ツイン 
フアンクやワイドシヨツ S など巧撃を巧わしな 
び 5 使えるチツフびないとつ 5 い。 


た瞬間をね 5 ラとがまる。巧撃をおす動作び通 
<、クイミンクをす應するのを難しいので、無 
理にね 5 ラよ U サンクー巧ールなど電気属性の 
チツフで倒すほラびいい。 


◄ツインファングで i 女爱す 
るときはがに移動するの 
.かねせ 

ることになる。 


mimssmmmmmiimi 


移動方ま 


エア 


をじ□ン 


驚 


HP ：60 


をじ D^EX 


属性 


HP ： 100 























































































チップ バネルスチール 


チツフ パネルスチール 


：200 


艮ウングハー巨 X 


チップ バネルスチール 


チップな し 


チツフ パネルスチール 


HP ： 140 


[ラウングラウ巨 X 




HP ： no 


hp ：230 


ブーメラン/ 800 


ブーメラン/ 10011 


チップ 


八ネルスチール 




1^-7 

【0"*口7ンェヴだ14-芭 I J 巧ルパパレーシ 3 V 1 


ブーメラン/ 40 g 


ラウング A — 


5 ね 5 つてをフーメランに巧ち消されてしまラ 
ので、相字の後ろ巧5巧擊でさるバンブーラン 
スだと六クンクーを识めやすい。 


◄ツインファング、ブーメ 
ラン、口ール、ナンバーマ 
ンなどのチップも正面じ I か 
の位»か6攻楚できる。 


ラウング 


HP ：80 


ゥング E 之 


巧せ 


HP ：| 10 


ブーメラン /log 


ブーメラン/ 20 B 


ラクンクラク 


クイルスの 


系統 


退治したウイルス □7 

けい 

を 


ラウンダ 


nBMsnstJo 

i ぃどうほうほう1 r 

移動方法 L エア 

■ ...... ' --- -■ 化"み'": 一 * ^ . 


フー メラン 


09990 


ブーメランを豬射した直後に/?ウンクーを巧 
め5れる。巧撃の動作ヴほとんどな<、正面巧 


[ ラクング ] 案って こんなヤツ 

XU 夕をよでおをな6ス ー： イう 
y ^ m ^ uzimLT<^o 京を 'た 
タミ^を哪まてい譯聞ががを巧::た 

が態になつて攻撃を受けつけない。 


大巧だつもこ t 


ブーメランを巧い符ける隱巧に出答つた 

強いクラスになると、中段の列で正面に向巧 
つて直進するブーソランを連続でおすよラにな 
る。サーク/し/)ンなと相寺の正面にごたな<て 
を巧撃でさるチツフな5紫に倒なる。 

與皆户 A 





























































































たい ひやつ か 

【ウイルス大百巧】 


戸 





退治したウイルス 


ウイルスの 

けいとう 


ララ八ツ八 


pSIBimOElDBBSI 

j いどうほうほう 「 つラしよラ 1 L 

! 移動方法 L 通常 」 


1 


[ララ A •ツハ’ I 案 つてこんなヤツ 


啸方のサポートや、状態畏常ををた5 
す漓衰をて c み . mmmhjjzm 

维巧峨屯.， I ， Y 巧'-巧巧つ二' 

メランのチッフが胶すヒッ S する。 


:か技 Tfl ウ:^夕圓 


スクエン/? 




大巧だつもこと 



@ @ @ 0 @ 

で—のヴン巧一 
ずかンス 

動まを止めて、化を後ろに哥いたとさびチク 
ンス。このが態で少しの闇巧をためるので、貝 
て巧5巧撃してを間に曾ラ。4〜5パネルお動し 
て巧5止まって漓衰するといラち動/\クーンを 
貸えておけば、よし J ね5いやす<なる。 


巧擊を邪魔されるので最初に倒す 

ほ巧のクイルスを攻撃しよラとしてを演衰で 
邪魔されるので、最初に倒してお<といい 。 A 
ンフーランスびないとさは、ほ巧のウイルスの 
後ろに隠れていてをヒツ S するチツフび有効。 

ィぉ]さ 


C リリリだ片 i り" 



◄ま前に敵がいても奥にい 
る敵を攻寒できる、ボム巧 
や サーチ ボム系の チッ プも 
使いやすい。 


BiM 

P 

[ララ/\ッ/\。 1 

怠法 B 


画 

ころけき 

攻撃 

良ラチコー/\ 1 

度裡 B 

HP ：80 


HP ： 120 1 


オウエンカ/ 0/ 演奏中は旅ちのウイルスが無敵 

えんそクろ々う こんらん 

ディ スコー ド/ 0/ 演奏中はこちらのナビが混訊 

チップ 

なし 

豎 

チップ 

なし 

1. 

[ララボーン 

萬楼 a 

PI 

f 

[ララ S コート 

そ < せい ■■■ 

巧性 Q 

HP ： 150 1 

HBi 

B 

HP ： 180 1 

こうけき 

攻撃 

えんそうち々う いどうふか 

ティンパニー/〇/演奏中はこち 6 のナビが移動不可 

こラけき 

巧撃 

サイレンス/ 0/ 演奏中はこちらのナビがブラインド 

チップ 

なし 

M 

Lj 礙 

チップ 

なし 


良ラ巧/しン 

Mi B 

■K 

W 

一^—占..心-—う"-.--： 1 H 、■^ 

良ラハツハ EX ] 

慧法 B 

HP ：2 J 0| 

.二 ’— -- 

HP : 2401 

lii 

ホルン/ o / iis ^ は dg のウイルスが fiii 


こラけき 

攻撃 

オウエンカ/ 0/ 演奏やは巧方のウイルスが無 

チップ 

なし 


チップ 

なし 

小;:-. - ■7--- 


1ヨ日 

I 口"*#7でエヴだ14-日 ■ J 乃ル:/ rA レーシヨ>1 













































































































たい ひ♦つ か 

【ウイルス大百科】 



退治したウイルス □百 


スクテクト 


けい 

を 


も lynsT 

いどうほうほう r 

移動方法1 エア 


[マクテクト] 案 つてこんなヤツ 

よで停をり！?)寒、.巧寧す琴杏琴時 
琴.帽巧づ巧？の3ツタが 

り出して<る。フリヴードなど、巧璧 
節固び縦ににしげツフ’び有効だ。 





:か技で fl 巧:^ター 


7クショック 






ノ\ンチを < u 出す直前びチクンス。をの前に 
手をとてに振レ人こつちのナじを哥さ留だて< 
るので、いちばん離れた間色い巧 5 ワザと哥さ 
寄な 5 れておいて、敵の目の前まで哥さ寄な 5 
れたところで巧擊するとさめやすい。 


喔 


大まだつ私 


クイクイ哥さ寄はて<る7クショック 

ス h —ンキコーフなどの障害物を置いた U 、 
こつちのエ U アのち端に巧を空けたレ J しておけ 
ば、フクショックで哥さ寄な 5 れてを相寺と隙 
捂しないので攻撃を受けることびない。 



寿 S 




◄空中に巧いているので、 
巧手のエリアに巧を蓋けて 
もお意巧。必ず自分のエリ 
アに空けること。 


m 

こうけき 

をクテク S 

挂桂 E3 



をクテク SEX 

ii ii 

HP ：70 


HP ： MO 1 

マグショック /10 因 因 

を擊 

マグショック/20 芭因 

チップ 

なし 

チップ 

なし 

ぶ 

をクテクトじ一 1 

送柱 M 


因 

をクテクト じ一巨 X 

Mi 13 

HP ： 111.0 


HP ： l 80 l 

こうけき 

攻撃 

マグショック/40 芭因 


Urn 

マグショック/60 芭因 

チップ 

なし 


チップ 

なし 

因 

こラけき 

攻撃 

をクテクトシー 

そ< « 'こ、 EM 

巧巧 m 



[マクテクトシー EX 

貪法 iS 

hp ：220 

m 

m 

H 

H 

hp ：2501 

マグショック/80 芭因 

を擊 

マグショック/ 1001 2 因 

チップ 

なし 

チップ 

なし 
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_ たい ひやつ か 

【ウイルス大百巧】 



aBBMJiWM が i m 


たい ベ Kr 

大巧むもこ t 


八イ/\クン K 





普通の移動と同 L ； よラな動作で、こち5に醜 
んで < るのでクイミンクびわなりに < いけと、 
少し方をためるぶラな動作びある。をの動作中 
に巧擊をおだば、 A び！如ねる瞬間に巧擊げ当た 
つて/?クンクーになし J やすい。 

\ が拖ふ^ h 私 ホ•か 


じヨンじヨン跳ねて巧擊巧当た S ない 

常に稱び跳ねているので、こつちの攻撃を当 
てに<し、。伽当たりの後は略す跳んでさた!!1離 
じ房るので、しば5<逃げ回つて 、戻つたとこ 
ろをね5い擊ちしていこラ。 


◄強い種類になると、こっ 
ちのエリアに入ったあと、 

-'ちと なんと たい* し 

一度に何度も体当たりを仕 
掛けて < る。 



權 


ブ化メ □ 


A 诚， 篡.すが^ぉ 

そ < せい ■■h 

属楼 B 


HP ：80 


を擊 

ハイバウンド/ 10^ H 


チップ 

なし 



H ブ/しメ DEX 

_ 


ii M 


10 


を S ハイバウンド /20 ^H 


チップな し 
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たい ひやつ か 

ウイルス大百科 


r 



ウイルスの 

けいとう 

桑論 


ダ—マ 


造若したウイルス 11 

けい 

を 


I ち いどうはラはラ r つラしょラ — 

I 移動方法 L 通常 


こか技 Xfl ウ％夕- 


エアホッケ- 


如ぶ 


[ グー•マ ] 案 ってこんなヤツ 

I y ア程を i 琴琶み香璧すをを 

け動さを±め •^1 夕巧ッす一を < み牟 

巧み‘夢鮮焉い夕呑觀ス長 

ードび連し、巧撃でね5い撃つといい。 



B 


み參夕感@ 



エアホッす一は動さを一度止めて巧5擊つて 
くる。 動さが止まつたのを貝て巧5巧撃を出す 
と、ちょラど/\ンフーを垂直に振りとげたとこ 
ろにヒットちだることび巧能だ。弾のスじ一 K 
巧適いチッフな5、閣單じさめ5れる。 


大巧だつも; 


動!道の読めな D エアホッケー 

エアホッす一のスじードはウイルスのクラス 
びとヴるにつれて速<なる。斬道を貝枕つてよ 
けるのは難しいので、パネ/しに巧を空けて飛ん 
でこないよラにしよラ。 

麻" II 麵 I "… "‘’liwiiii 虛 狐 



I .. „„ II " fW 

戸 ば 

jpniP ! 11 と 

..Ifimsgs tmsfMsmU 


トリブルクラックを使え 
ば、完をに攻聲を鋪じる C 
とができる。このスキに攻 


，-- けさ あんぜん たお 

擊すれば安をに倒せる。 


ぶ 

をーマ 

—〜の,—、■山。? r 

Mi n 

け- 

がぶ 

■ } 

，が. 

を—マ巨 X 1 

せぃ ■{■ 

属性 B 

HP ：90 1 

HP ： 120 1 

こラけき 

攻撃 

エアホッケー /20 i | B 

ころけき 

攻撃 

エアホッケー/30 ■因 

チップ 

なし 

間 

チップ 

パネルスチール 

£ 

杉一/) 

歲崔 i | 

逝 

に-ッつ 

|亡_ 

露 

圍 

をし/) EX 1 

iiD 

HP ： 1 501 

HP ： 180 [ 

im 

エアホッケー/40 ■因 

エァホッケー/60 ■因 

チップ 

パみレスチール インビジ 

ステルスマイン 

ブル 

■ 

エリアスチール ステルスマイン 

遂 

杉.ーク.ラ ] 

m 

d 

艮-グラ EX ] 

"W 。 ifcT X. : 1 - : — 

そ < HU； 

属性 K 

1 HP : 200 


HP ：220| 

im 

エアホッケー/80 ■因 

1 

盛盛 

im 

エァホッヶー/100 ■因 

チップ 

インビジブル ステルスマイン 

チップ 

エリアスチール インビジブル 

ステルスマイン 
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. たい ひやコ か 

【ウイルス大百科】 



]? 


イルスの 


成心夕 . 

3170131 BSf )： 

し、 どうほうほう 厂 つラ しょラ 

移動方法 L 通常 


退治したウイルス 1 己 

キ化ブー > 


[ キ/しブ ー ] 案 つてこんなヤツ 

クロ？目 W て.い琴全思つ石ぃたら、こ 
ち.5を革 y でち？：7て S て巧 V リ. 

を巧さおして<る。ク□ク□している 
間に《属胜の攻撃をね5ラといい。 



こか持で fl ウ夕一 


サイド A ンブー 



ちい へ k 

大巧だつもこ t 


こクけ S まえ たお 

巧擊ちれる前に倒す 





サイドバンフーに反撃するのは盾赎なので、 
エ U ア巧をク□ク□しているとさに攻撃すると 
いい。動さげ握<巧撃を当てやすいので、炎属 
性のチツフを使つて一気に倒してしまおラ。 


巧に巧擊判度びあるツインファンクをおした 5 
六クンクーになる。こつちのエ U アじ六つて巧 
5 攻撃をして<るまで、少し間巧あるので、焦 
つて早 < 出しすぎないことび六事だ。 


I ヒートサイドやエレメン 

4のおそ < だい 

、フレアな ど、炎な性のチ 
ヴなら 、数発当てるだけ 
海 1せる。 


m 

曾/しブー 

そくせい miTvJi 

巧性国 

雜 

良/しブー 巨 X 

ii El 

HP :70 


HP : MO 

iim 

サイドバンブー/10 画 

ころけき 

攻撃 

サイドバンブー /20 田 

チップ 

なし 

チップ 

なし 

咧 

を璧 

序/しブーテ 

M 画 

M 

こラけき 

攻撃 

しブーテ EX 

義裡 m 

HP ： 130 


HP ： 1 50 

サイドバンブー /40 g 

サイドパンブー/ 60 g 

チップ 

なし 


チップ 

なし 

麵 

良/しブ ] 

挂裡国 1 


キ/しブー DEX 

ii m 

HP ： 1 80 


HP ：200 

こラけき 

攻撃 

サイト‘バンブー /80 巧 

こラけき 

攻撃 

サイドバンブ ー/100 B 

チップ 

なし 

チップ 

なし 
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【ウイルス大百科】 



蓄 





mnSIVI 脚130183 S !’ 

エア 


ウイルスの 

けいとう 

系統 


退治したウイルス Izdi 


ウェザース 


けい 

系 


[ウエザース] 案つ てこんなヤツ 

资擊するとまだけを望巧 5 TU てさ 
石。•裤巧璋琴华をち6き璋琴轉のフレ 
スを傅2て含を.巧琴单尽勢なをい巧 

でグメークのホさい巧擊をね5える。 




% も菱だっもこと m 



ェ U アのにてし J てさた5、 


5だて巧5ブレスを吐さおして<る。クイミン 


クはブレスを吐さおす直前なので、咨を現して 
を焦って攻撃を出さす、のけ辰ったとさに該擊 
をおなばちよラどいいクイミンクでヒットする。 


巧擊截囲の広いブレス巧擊 

ブレスはパネルの地形を変化さだるので、獻 
いじ<<なる。最後列な5ブレスヴ届巧ないの 
で、いつをのこと前に出ないで最後列巧5巧馨 


していればいい。 



jjjflkrrrn '^'W' 

W W 


◄自分の立ち位おじ s 係な 
く攻若できて、ダメージも 
いメテオレインがあれ 
ぱ楽に倒せる。 


H 

こラけき 

攻撃 

杉 I ザース 

貪崔 B 

HP ：80 

フリザ-ド/ 10 田 因陋 ウッディパウダ-/ 10® 圆 .因陋 

チップ 

なし 

H 

im 

杉 I ザーム 

せぃ ■nn 

属化 D 
HP ： 1 50 

ブリザード /40团 因陋 エレキショック /40 芭因陋 

チップ 

なし 


■I 


そ < せい ■■■ 

巧せ B 

口 

HP ： 120 

lii 

フリザ-ド/20 团 因陋 ウッディバウタ’-/洗 H 圆 .因陋 
ヒートフレス/ 20国 因 四 

チップ 

なし 


H 

-- : - JHflMliyidMdE 

良エザーネ 1 

*" ..ち|< せ1ぃ |ん 1. 

属化 B 

HP ： 1 80 

を擊 

エレキショック/60 芭 因陋 
ウッディバウタ‘一 /说0 圆. 因陋 

チップ 

なし 


日 

攻撃 

エザーブ 

ii m 

HP ：2 10 

ブリザード/ 撕团 因陋 ヒートブレス/ 撕国 因陋 
エレキショック/ 撕拉 芭蹈 ウッディパウダ-/ 撕国 圆 •因陋 

チップ 

なし 


■ 

lii 

良 I ザース EX ] 

滅法岡 

HP ：250 

ブリザード/ 100 因因陋 ヒートブレス/ 100 ■因陋 
エレキショック/ 100 芭 因陋 ウッディバウダ-/ 100 国 圆 •因陋 

チップ 

なし 
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たい ひやコ か 

ウイルス大百巧 



遺若したウイルス I" 


ク-€ス 


けい 

系 


こか技 Tfl ウ^夕- 


〇 I 包 


[ クーちス] 案 つてこんなヤツ 

各2夸•をち V •巧弓驾み[■：{;、• u ^6< 
す e を笔いな巧をを旨巧® ly 巧? 
罵を•窜いを巧をりてし \ f > ときは、閱 
替 いを3にすると 巧ね しやすい。 


たい ベ、 

大巧だつもこ t 


巧视 




^燕 

JW ^ ひけこ 


こつちのエリアに答を現して巧51脚後<5 , 
いに動さ胎め、をの瞬闇に攻撃を当てると/?ク； 
ンクーになる。ツインフアンク巧/?ウンクーど i 
ち5巧のチッフ巧啦密じなるので、あ5巧 U め： 
巧農してお < といい。 ： 


ホワイトウェブで行動轟国が挟<なる J 

クラスび強<なると、ナじを追い回すだけで 
な<ホワイ h ウェブを巧してい<。エリアスチ 
一/しで逃げ場巧をにげておいて、炎属性のチッ 
フで早めに倒してしまラといい。 

がを.， で¥… 《 ， 


7^ — r ■：' 1-/ で4 ぷ 


◄ナビを追い回したあとは 
必ず出現位！！に戻るので、 
そこをヒートシヨットでね 
らい堅ちして倒す。 
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たレ ひやコ か 

【ウイルス大百科】 



@ @ @ @ 

お動しなヴ5巧撃して<るラ之、予備動作を 
短いのでね5いに<い。4〜5パネル巧<5い 
^動して巧5ワイ K シヨッ h を撃って<る習性 
びあるので、攻撃を出すパネ/しにお動する直前 
じ巧擊していこラ。 


巧わしに < いタテ 2 巧!の 9 イドシ3ツト 

ほ巧のクイルスの攻撃と同時にワイ h シヨツ 
S を出ちれるとよけされないことが多い。メツ 
卜のードをフス/しグに組み货んでおいて、よけ 
されないとさに使ラといい。 


◄ワイドシヨットを跳ね返 
しても、カウンターの衝蒙 
波はが1パネル分になって 
しまうのは妇I念。 




ゲイラーク 


攻撃 ワイドショット/20 国 


チップな し 


巧 ^イラス 


攻撃 ワイドショット/40 团 


チップ スチールゼリー 



ゲイラじ/し 


こラけき 

攻撃 


ワイドショット/撕 团 


チップ 


デスマッチ1 



W 百 

I 口" f 口エヴだ *4.5 • J 巧ル: 7 t /\ レーション】 




























































































たい ひ♦つ か 

【ウイルス大百科】 



1 ウイルスの 

= けいとう 

索論 

曲を_ぉ …… 


[サー キラー 


退治したウイルス its 

けい 

を 


31588 T 

9 いどうほラほラ 「 9ラしよラ 

厕 移動方法 L 通常 



ラウンドシヨツト 







巧馨中は常にが動していて攻撃動作をほとん 
とないので 、ね5つて巧功ちだるのは難しい。 
ショットを撃つ閣隔を/\卜/ししな巧5賞えて、 
クイ S ンクにあわだて/}ウンクーのチツフを使 
ラ方;ちびいちばん巧巧しやすい。 


L サーキラー] 案 ってこんなヤツ 

エ U ァ巧夕臂を< る<る鸟^な:巧6含 
ミツ S を連琴てくを, P 马轉、巧をい 

5^よけされないので、最後列にさびつ 
てブーメランで巧擊するといし、 


大巧だつもこと 


設置クイブのチッブで倒す 

2化むッ S でシヨッ S を連発ちれるとすびつ 
け5れない。メクルギアや/?ウン S ボムなどの 
設置クイブのチツフを使って、あとは巧擊を巧 
わすことに裏急ちだてお < といい。 


◄移動 ルー トと ブー メラン 
の軌道がほとんど重なって 
いるので、1◎の攻尝で2体 
にダメ ージが与え6れる。 



團 

矜ーキラー 

1 慧楼 B 

1 

良ーキラー EX " 

せぃ ■■■ 

1 HP：MO 1 


HP ： 130 1 

im 

ラウンドシヨット /20|| 

こうけき 

ラウンドシヨット /30 觀 

チップ 

なし 

チップ 

なし 

鱗 

打ーキライ/し 1 

1 —— MB 

目 

を^ーキライ/し巨乂 1 

Mi B 

1 HP : 巧 0 1 


HP：I 70| 

こうけき 

攻撃 

ラウンドシヨット /40 g 

こうけき 

攻撃 

ラウンドシヨット /60|| 

チップ 

なし 


チップ 

なし 

雜 

軒ーキラン h ] 

そ < せい —— 

1属性 B 

み 

ーキランド巨 X ] 

m B 

1 HP ： 190 1 


hp ：220| 

こうけき 

ラウンドシヨット /80画 

im 

ラウンドシヨット /100 画 

チップ 

なし 

チップ 

なし 
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> たい ひやつ か 

【ウイルス大百巧】 



造若したウイルス 1"7 


ルちご 


ちごアヘッド 



# 0 

しゅ W'A ス 


感 


動き出した瞬間び/}ウンクーのクイミンクな 
ので、パネ/しじ巧を空けたり、障誓物を4いた 
u して、一度巧進を止める胶覆びある。動さを 
止めるとさはクラックアク h やストーンキ3— 
フ、サンド U ンクなどのチツフを使おラ。 


![ マ/しちつ ] 案ブ r こんなヤツ 

壬ツ巧?辉歹障,す琴巧華している。 
琴夕いソ巧詳りてい T ； f 谭巧琴を当 
てて g をがををけれ時いけないので、 
連でさる/\7し乃ンび有巧)。 


大巧だつもこと 


/\7し/?ンを持っていな < て困ったとまは？ 

I \ル六ンゃ巧進を止め 5 れるチッフを持って 
ぃなぃとさは、バスクーを 1 豬だけ擊つたおと、 
巧進をよけなび 5 急いでツインファンクやワイ 
K シヨツ S を使つて巧擊していこラ。 


◄マルモコのをが見えた6 
1発だけ養ってすぐにバス 
夕一を止めれば、チップの 

•うけさ ミ み 

攻擊が間に合う。 





W 

を/しち：3 

せぃ ■■■ 

属性 D 

國 

mmmi 

こラけき 

攻撃 

を/しちつ 巨 X 

せぃ ^■i 

属性〇 

HP ：60 


hp ：90 

こラけき 

攻撃 

モコアへッド/ 10 ■因 

モコアへッド/ 20 ■因 

チップ 

なし 

チップ 

なし 

防 

こラけき 

攻撃 

長/しち ： D 

Mi B 1 

m 

良/しちつ 巨 X 

M B 

HP ： 120 


HP ： 150 

モコアへッド/ 40 B 因 

こラけき 

モコアへッド/ 说, B 

チップ 

なし 


チップ 

なし 

M 

ゲ/レ£ご ■ 

tt 裡 m 

1 

m 

を V しちつ 巨 X ] 

M 法 tt 

HP ： 180 


HP : 220 

im 

モコアへッ ド/撕 ■因 

こラけき 

攻撃 

モコアへッド/ 100 ■因 

チップ 

なし 

チップ 

なし 
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【ウイルス大百巧】 




チップ 


ツインファング/ 801 


デスマッチ1 
ブラインド 


リカバリー150 


チップ 


ツインファング/ 1001 


デスマッチ1 
ブラインド 


リカ八リ ー150 


f チップな し 


i 治したウイルス 旧 

クスーラ > 


[ ウスーラ] 裴 つてこんなヤツ 

盛っ華し;^也 i ろ、每藝巧す、2華巧9を 
瑪哼!て巧琴て <み.巧琴時ナ e 巧 
がブてくれ琴辟石 ^.7 ぶ y 2卑を号 

をよけさって巧5、撃するといい。 


頭を下げて。をためる動作をしたとさに攻撃 
したら、 ちょラど g を稱ばした瞬間にヒットす 
る。巧擊時間の長いバル/)ンでね5つてろ敗す 
ると、確実に胆爭の巧撃に当たつてしまラので、 
草豬の巧擊でね5つた I まラげ巧をだ。 


正面巧5の巧擊は g にちえぎ5れてしまラこ 
とが多いので、 S を巧わして巧5素早<巧撃し 
よラ。ナじの值置に閱係な<巧擊でさるチツフ 
を使えばよし J 菌華に倒ける。 


◄メテオレインならどこで 
発»しても必ず全弾ヒット 
させられる。 サーチ ボムや 
サークルガンも有効だ。 


ツインファング/10 漏 


ツインファング/ 200 


リカノ'(リー80 


[^スーラツ K 


りスーラッド EX 


HP ： 190 


:160 


ツインファング/40 


ツインファング/60 


ブラインド 
デスマッチ1 


リカバリ-撕 


チップ 


チップ 


テスマッチ1 


リカパリ-150 


そ义せぃ 

巧お B 


りス ーコ ドン 




巧性 


クスーコドン EX 


220 


HP : 260 


国 ぃどうほうほう「 うご 

■移動方法 L 動巧ない 


100 


[クスーラ EX 


HP ： I 30 


チップ 


ブラインド 


ウイルスの 

けいとう 

条論 


り 7 t - フ 


ツインフアンク 


大巧だつもこ t 


巧擊をさえぎる S を巧い<<る 


114 B 

に!"*り r 巧 V エ巧だ 14. 見》1乃/レ乃べレ ー Vs —/! 





















































































にレ 1 び 

ウイルス大百科 



遺若したウイルス 13 

けい 

を 


麵 'MJ •地 a お 


を 


エレメントブレス 


) 

離ス- 

ヴ T こラ 





腫類によって属性は変わる巧、巧擊の動作は 
同レ。ブレスを吐<直前の、化を縮めたとさに 
巧擊を当てれば乃ウンクーになる。一度のリス 
ムで巧擊を < U おすので、2、3回攻撃を貝れ 
ばクイミンクをつ巧める/\スだ。 

ぉ^化みぶ A 撤_ 

:レンブラ 


I 担 エレ 

ミ ！こ乙故 _.. 


攻撃 エレメントブレス/ 2011 陋 


チップ 


HP ： 100 


なし 



エレンブラ3 




P：180 


攻撃 エレメントブレス/ 40 ■陋 


チップな し 


エレンブ完 


攻撃 エレメントブレス/ 80 ■晒 


チップ 


ちてでド ' 


そくせいつ圓誦 m 

S お g 
HP ：260 


なし 


r こ。1い — t パ-瓜が‘‘‘-二-：与干 f 


エレンブラ 

[エレンブラ] 業 つてこんなヤッ 

をてさた也奮ろ、 5 i 巧す、萃薛に烏夕 
7,てちま等奉を属偉のブレスを琴まし 
て;< 琴。巧覃じ入ベタ巧琴ろ、6巧琴で$ 

るチッフを使えば楽に倒だる。 


ない 

大巧だつ仁 


7クマ/\’ネ化を巧して復元 

エレソン S ブレスび稱んだ巧のパネ/しは、ブ 
レスと同 I ；属性のパネルに変化する。クメーク 
を受けるフクマパネルに変化したとさは、一度 
壊して復元さなたほラび巧全に獻える。 

mm ’ . 。……て."—’ 、 

£.!伽1 W 6 *< か、 

◄必ず属性つきのパネルの 

上にいるの T 、 有 fU な属性 
①チッブを選んで攻をする 
ようじした。 




邊…も JM 

n ii Uf 


H 

こラけき 

攻撃 

をレンブラ2 

挂裡 B 

HP ： 140 

エレメントブレス/ 30 画陋 

チップ 

なし 

jlQ 

を攀 

をレンブラ4 

送裡 B 
HP : 220 

エレメントブレス/ 600 陋 

チップ 

なし 

M 

を擎 

をレンブラ EX ■ 

■■■ 

巧巧 B 

HP : 300 

エレメントブレス/ 100 ■陋 

チップ 

なし 




1り百 

to " パ7巧ンエヴだ14•百 U 巧ル:7?/\レーシ 3 V 1 






















































































【ウイルス大百科】 





[ボム巧ーイ] 業 つてこんなヤツ 

写^琴タエリタ争辑I群な(ークをちえ 
る m_ イスず谷を巧 U 华て味、巧^ 

出して<る。左ちをちさ巧するので、 

よごをラこラ 巧 K つろ ゆラこラ 

條方向に賃通するチツフ‘びち効。 


造若したウイルス 己 □ 


1 ウイルスの 

^ けいとう 

5 系統 


がムがーイ 


けい 

系 


•ろしてやつ）けち 


m 


大巧だつも; 



ボムを冨通する/\ 7 し乃ン 

巧ーイスボムが層になつて巧擊を当てに<い 
ので、賃通したり、後ろに誘爆するチツフを使 
おラ。ボム巧置巧れるパネルに巧を空ければこ 
つちのェ U アに入つてこれなし\ので幾だ。 


ぶーイズボムが何回ち復活した 

巧ーイスボムだけを壊していた5、何度を復 
活してさりびない。ボムを設置ちれてしまつた 
ろ' エアシコー S やフクジンラすッ S なとのチ 
ッフで巧し戻してしまおラ。 



さ L がんれつ ま かま 

◄最前列で待ち構えて、こつ 
ちじおづいたところを攻擊 
带 '，.'一 力の高いロングブレードで 

'' -漏麵1 っける豁塞も織。 


◄ トップゥのチップを使ろ 
と、ボーイブボムを押し出 
せなくなる。最初に使って 
IT おくと楽に戦える。 






繁 

を^ムホーイ 

義法 D 



を t ム巧ーイ EX 

そ < せい 

D 

hp ：50 


hp ：80 

im 

ボーイズボム/20 〇 

こうけき 

攻撃 

ボーイズボム/ 4011 

チップ 

なし 


チップ 

なし 





1. 1111111111 .... 

m 

を t ム9一乃一 

m B 

壓 

,. 戸. 

龜 

を"^ムワー乃一 EX ] 

Ml B 

HP ： 1 20 ] 

HP ： 150 

ころけき 

攻撃 

ボーイズボム/ 600 

こぅけき 

攻撃 

ボーイズボム/80 圓 

チップ 

なし 

i 

チップ 

なし 巧 


'論 

を t ムレイ/\一 

ii B 進 

み 

杯ムレイハー巨 X ] 


HP ： 1 80 

国 

HP : 220 1 

im 

ボーイズボム/ 10011 

I 

\m 

な 

ボーィズボム/150 ■ 

チップ 

なし 

チップ 

なし 1 


，: T お 

^§5切に;ザ典? H 



150 

t 口"*巧マ V エヴだ M S 11乃ル: n ベレーシ3ン J 












































































































だい ひやつ か 

【ウイルス大百科】 



退治したウイルス 己1 


wisnony K J u 183 SI 

唐 ぃどうほうほう r ろ Z 1 ぶ 

墨 移動方法 L 動巧ない U 


[ウインドボックス > 


[ウインド/节ツクス] 案 つてこんなヤツ 

.卜ぶ7でまたはスイ5言,を®きが琴齊 
I 本直辑タメ-:5>を与をて 琴ミ句ま 
ない ?.I まク、タクイ/しスタ巧 S をみはに 

<<なるので最初に倒しておさたい。 



姑逝 あ い4をもを 孤..ぶ!..為， J 化, IL . み..ぷぃ々 



[クイン K 巧ツクろ 

慧裡 D 
HP ：80 1 

1 

[クインドボックス：§ 

属せ Q 
HP : 15。 

H 

反インドボックス 3] 

ii H 

HP ：250 

巧 

トップゥ 



/\キコームフアン 


区\キコームフアン21 


\キコームフアン 3] 


巧性 

hp ：80 


HP ： 150 


送摧 

HP : 250 



, IMBU 






けいさんし# 

バステイングレベルの計算ぶ 


画 バスティングレベルを意識して載おう 

バトル中のナビの行動にはポイントが設定 
されていて、その合計がバスティングレベル 
じなる。どの巧動が何ポイントかがわかれば、 
高いレベルを意識的に狙えるようになる。 


バスティングレベルを算出する公ぶ 


\ 

+ 

の 

回?:這 

数 すぅ％ 

+ 

!1 
のリ 

+ 

J 

無 C 夕 

h 


た 


襄逼 


ふ 


それぞれじポイン 
卜があり、そのさ 
計がバスティング 
ポイントとなる 


※ポイントの I 

けいさんほうほう I 

計碁方法 


のけぞった回数 


デリートタイム佩ウイルスが） デリートタイム饼ナビ載） 


ii 

ポイント 

0 

+1 

1 

±0 

2 

-1 

3 

-2 

4〜 

-3 



かいすラ 

回数 

ポイント 

0:00:00〜〇:05:00 

7 

0:05:01〜0:12:00 

6 

0:12:01〜0:36:01 

5 

0:36:01〜9:59:59 

4 


カウンターの回が 

箇装 

ポイント 

1 

+2 

2 

+4 

かいいしよう 

+6 


かいすラ 

回数 

ポイント 

1 

0:00:00〜〇:30:00 

10 

1 

0:30:01〜0:40:00 

8 

1 

0:40:01〜0:50:01 

6 

1 

0:51:01〜9:59:59 

4 

1 

ダブル（トリプル）デリートの長堯 I 

デリートの種類 

ポイント 

1 

ダブルデリート 

+2 

1 

トリプルデリート 

+4 

1 


旧1 

[口!" f 口巧ンエヴだ£4•百 • J で/!^: TTA ： レ ー シ3ン1 


































































































でん のう だかい であ 

【電脳巧巧で出舍つたナビたち】 


だか W つ 巧 げ VI %£ の 

電化世界で出をったナビたち 




SB 

* 。方 口—卜 


バトルレたナヒ 1-1=3 

口 か ] 

HP の WW 

500 aE^Ko 1600 

ij MIEMC] ■がをもでも,如が巧謝 f が 

’I。 こ。ナヒの でな#♦をでエリ向^* 

ぉ’*’ 

[■[D - ルゥィ，ブ~~~ 〇—化ア D - mHHI I 
i ミ下;；1 —" io Tvi']' io 20 ivsj 80 iHHHHI ■ 

\n トホ .'ぉ'.' 却 t. 60 レホ'' 姑.! s' ホ . I.N't. BmSB m 

却をの |||^. 的で ...^^)111 〇 ^4 リお - V - 卜 ている ** な ’) it. おぅ ^ m 

«3t:^R : 4B ， v フ -mmmAZ > 

ろ^——おざ^みブ巧!!^ <2 み^ぶ! ^«K) 虹、チ^今る at 夕ので..々り，のも；を与を巧ぶ g 
5^i#»^uv»r ，ら<；かな，ツ7そ> :かを。ぉとが4つてくるので，な ir?9 ィミン 
も I- み、:.ホをぶきが主リ巧みつ-でろが*#むこ：？夕もな y 巧ド-を夕 S つのお B 
々与.ゴ？ィフ*-^ゎ*?で表タイーシ f を.まみこ： y* を c| 货みはをのを. j4C-Rihi»®i 么タツ 
とちで eSk フでう 

/ ‘惠 を‘ 入心 一 \ 

% ms&ssam <3 E ^& s 3 sm 

□- みウイ‘バフを巧 to して 巧□-化ア曰-- 


□一化クイジフ tg ラと6は ft ころヴ5巧つい 


で <S ので，だの bt06 ま B いい. 


D —/しア□ー モ擊^クとを BC 占？ E と* 


曲'苗 M 

..■rol^cA : 12. キ P ノンホ/ VLn ンなとのおのも、が 

ictA’ ： でか■すれは巧ウンクーを*め巧ずい， 


〇 ナビの写真 
©ナビの 名前 
©ナビの 属性 
〇 レベルごとの HP 
©ナビの 1良 t 芳 i 

ウイルスの移動ちをと同じく、"通常""？ 
□-卜""エア""ジャンプ"の4つのタイ 
プがぃる。 

©ナビの 特徴 

きほんてき こうどう けいこう 

バトルしたナビの基本的な巧！！)の傾巧と、 
その巧策を解説している。 


©ナビが 使ってをた巧 

バトルしたナビが使ってきた技の、攻蒙力 
や属性などの基本的なデータをレベルごと 
に掲載している。また、それぞれの技の特 

S と靜肇な瓣鶴を駕読してぃるほか、簽 

撃乾囲や軌道がわかりにくいものには、図 
と矢 E 口を ii 載している。 

©ナビの 倒しかた 

バトルで倒したナビじついては、どんな戦 
いかたをしたか？どんな攻擊が有効だっ 
たか？などを解説している。 

©カウンターの 巧めかた 

カウンターをねらいやすかった技をひとつ 
選んで、連続写真にどの動作やに攻擊を当 
てれば成巧したかと、その具体的なね6い 
かたを解説する。 



バトルしたナビ □1 


属性 


ノー 7/しナビ 

I が ■: み V ， . 

■卜 


Iwi KS 画 ImI 111111 i 13 • upHeij — 

I いどうほうほう厂 つラしよラ n ]：： 

I 移動方法1 通常 非 

難!^^ ijfey 


MEMO 

このナビの 

とくちょろ 

特徴 


300 600 800 1200 

.皂?を.で：：：^ 2 ぶ夕琴しを?；.琴巧互、....雖れを 
聞赁い写を琴をみは琴杏固時時タイ.?:! 2 夕. 

ンクタワイドシ 3 ッ h で辰馨するとしん、 



バトルしたナビ □己 


ヒー7しナビ 


HP 

V 1 

V 2 

V 3 

SP 

な00 

700 

900 

1300 



wmmMmMm 

いどうはうほう r ：?ラしよラ 

移動方法 L 通常 


MEMO お•(は蜡醒ををな/.が M 辉晦 

このナビの のでウイ/しスは無巧。那魔なとさは誘爆効 

如•ぅ な こラけき 

特巧 巧のあるチツフでまとめて攻撃する。 


■ — I "； 


ぉ吕 

03••。マ-/ エヴだ iJL 日 * ^7*71/71 パレーシ 3 V 1 






































































てん のラ だ かい て无 > 

【電脳世界で出さったナビたち】 





バトルしたナビ 1113 

日一/し 


V 1 

up 

V 2 

V 3 

SP 

n ド 

500 

800 

1 100 

1600 


MEMO 

このナビの 

とくちょう 

特徴 


聲奪な霉覃い2を:... .2 .す/.! r スを导喚す.琴を 
互を*き:当写跨<夕2.を?....车 . y . 夕玲を.含奉 

な < 動さ回るのでホワイ h クエフがち効。 



□一/しウイッブ ] 


m 

製 

力} 

V 1 

10 

V 3 

40 

V 2 

20 

SP 

60 



琴；琴写を萌皂瑪れ石...頭を鱗 y „ を吗.を...ソーた 

をのチッフを使って返り討ちにしよラ。後ろによけを 
5賴に、と巧下■によけた場曾は縱に巧撃載固の広し、チ 

ぶ巧を!昭がぃ.を在…豪旱.端略テタスを羣 
.を苗...1スすスす .Z みを原:?.石ををた:.??:を氧をを?. 

とをでさる。 


□一/しア □- 


V 1 

20 

V 3 

V 2 

な 0 

SP 


80 


100 


MiBi 


を職皆ハ：:わをお宅い琴をを巧 2 .巧?...原を?養. 
しをチッブを酵屬す義夕原なををな,…:7霉辉轻瑪たぶ 
£琴辱はをを霉...ぶおすを時靖華 L . 冥皂ををげ義哮. 
醉專鲁2.を会華時摩.2辜< をを写、...義を擊 .2 夕 .1 義?: 
スタ舞を社夕す< …原羣を y ?. い.?…をを琴2焉を斋時. 

しは5<動まな止まるので、織に巧擊範囲のにいチタ 
フで反撃しよラ。 






□一/しウィッブを巧わして巧擊 .1 

□ールウ ィッブを使ラとさは巧こ ラヴ5おブい 
て<るので、をの時をね5えばいい。 

ホワイトウェブ系こ 
ツインファング系 
イアイフォーム 

◄ェリァがを襄擊く B き箇 

るので、ホつイトウェブに當 
たってくれることがるい。 



:か技 Tfl 。％ 夕— 


□一/しア□一 


####^# 

心雪ス- 


□ールア□一を撃とラと正面になつたとさ 
に、キクノンや/\7し/?ンなどの豬生の早い巧撃 
で巧擊すれば/?クンクーをさめやす〇。 


1日ヨ 

t 口"#口7ンエヴだ" L 百り乃ル: Tf / V レーシ a>l 






































































てん のろ だ びい て ち 

【電脳巧界で出をつたナビたち】 



バトルしたナビ DM 


巧ッツ7ン 


V 1 M 2 V 3 SP 
600 900 1300 1800 




MEMO バ.；^す夕疆.を夕書2.巧：^^皂1歷.して.5?.琴.?.= 
このナビの 菌每いを.与! ik 培學を k 写をは!も.…とをを. 

馨を簡單に巧わすことびできる。 



巧ツジクエイク 


V 1 

30 

V 3 

V 2 

50 

SP 


80 


150 


機 SS 潑 


... H 昭を攀里ち峭琴 .2 は石:..ぶ.ををを壬リタ!為 Z ；；；^ 夕 
谷項!::じ/ \す/しを巧り、3辱 pff に乃レをき•障各を琴を 
啡.琴.2は.琴!!昭時案1パを生をを f 举!.窜.をを或を石.. 
聞每いを譯^^よ；雖^石哮2.を?；琴巧レ.を皂はき:巧た^ 
.石苗を喀擊をお毎;?.会いい?....奉を.….なツツス Z を导.を 
煎な巧。をノが皆萄を明奪2.はをを码を璋為每をいを 

で、デスフツチ2で房をに封じることを巧能だ。 


巧ツツ7シン/)ン ] 


m 

撃 ミ 
巧 

V 1 

5 

V 3 

20 

V 2 

10 

SP 

30 



… .. 晦喀が蹲々: i : …ス若巧 Z を M 2 钱?...よ.で.華ををを 

に巧ねしなび5、ツインフアンクで辰撃するといい。 


巧ッツ/\ンチ 


攻号 

載 

巧 

V 1 

40 

V 3 

V 2 

70 

SP 




.…璋巧な葛い.を香....当を琴各..!.バ到霉咚琴瑪哮 

される。閣旨し\を2しん b にすれば攻撃は当た5ない。 




# こか技 T ホウ•'夕 — % 


跑色いを巧って巧擊 

お距離の強巧な攻撃を避けるため、距離を巧 


つて 强のスじ 一 K 巧透いチツフで巧撃した。 



たらない。 


◄間合いを 21： J 上とっ T し 
まえば、ガッツパンチは当 


/) ツジ7シン乃ン 


■■ ■■国■ ■ ■■ ■ ■■一 

戀禱感善 



乃ッツフシン乃ンは膳えて巧5撃つまでびと 
てを素瘦い。だ巧5、腕をおす前の I ；つとして 
いるが態で巧撃を < U 出だばヒットしやすい。 


1 曰 iU 

【 aw 巧7> エヴだ14.呂■巧*7レ：/ TA ： レーシ3>1 

















































































































し'ル WP U U •い C ホ 

電腦巧巧で出さったナビたち 



バトルしたナビ □曰 


ナン/\ークン 


V 1 


V 2 V 3 


SP 


500 800 11001 600 


B こラけをは知いひろ わさ お まお 

MEMO 巧擊辱閣ををい巧を葛2て.い.も...聞每いを. 

このナビの 讓して<るので、バンブーランスなと 、 S 

こラむ：:* こラけさ ホラこラ 

ネ寺な X 後列を巧馨できるチツフび育効だ。 



[ 

ナン A —巧一/し 

~ m \ 

m 

巧け 

V 1 

20 

V 3 

80 

力く 

V 2 

40 

SP 

100 i 



[ ナン/\—/しーラー ] 


攻号 

撃‘！ 

巧 

V 1 

20 

V 3 

80 

V 2 

40 

SP 

100 



..... 葛た■卑.を鱗を到塔島をを肆を举瑪是為石,...一驾時醇 
巧.琴が….?蜂.靖霉す!?暗を2再< 琴.を写….みは 

るのは難しいヴ、球に書いてある歡をのぷんだけパス 

夕 Z き当.石琴备聲萬喀靖每義_..媒'す霉擊巧哈每璧2石. 
<をみ琴をを写....! if . をおは琴.勢隹き:旨.印蜂 k 石/..を. 
2 z . す為ろタス T ぶ是若き:避ん...塔辜に巧寧を！?ぶた 

ちだていこラ。 


… .. 璋串ぶ職萬を琴を琴呈焉窜環ををは2はを巧?….1琴. 

撃つと一瞬動さが止まるので、をのスキ I ごよけよラ。 





[ 

サイつ□ボム 


攻号 

毀 

が 

V 1 

I 0 XK 6 

V 3 

mi -6 

V 2 

20 XI 〜6 

SP 

50 X 1 〜6 



..... .が增.少を<^を爲義原.い.晦.を義?....审を唁琴皂壽告岛 

避でさないので、 3/} シクやインピジク7しび將霉。 


ころしてやつ）けち 


m 


最後列の巧璧に特化したデッキで臨む 


ナンパーボ ー/ しのな撃中びクソークチクン 
ス。最後列をね5えるチッフでデッキを組をラ。 



もく巧洗 


ブーメラン系 

琴:滅ンス 

◄ナンバー未一•ルは < り返 
し使つてくる。そのときじ 
ダメージを与えていこう。 




ナン/\ーボー/し 



ナン/ \ ー フン巧最後列で動さを止めたとさに 


キクノンを擊つた5、クイミンクよ<ヒツ S す 


る。バンブーランスを効果的だ。 


1百百 

忙1«*口 7 V エヴだ！ ■! .日 I J 巧 7 lr：/tA レーシ3ン] 




























































































てん の3 な びい で 巧 

【電脳巧巧で出をつたナビたち】 



バトルしたナビ □丘 


ファイアクン 


700 1000 1400 1800 


m. 巧スたほうしや ぽぐ巧た こクける 

Ryiui タタが11夕 i . 聲香巧羣を k て.1義 2... ス ki 
このナビの .4 な-2/.悼避2.をを.. .. i . す2 .で1思を二 
ム巧フアイアク9一をおして < る。 



ヴめ片はし とと 巧のお ほラしや むさ ラ あい巧 ラこ 

哩岛歸きで辱< をを解薪す割を…霉2至.い.?!閣時聲 

さ巧止まるので、ぞこが反撃のチクンス。 


ファイア巧ム ] 


V 2 


25 


な0 


V 3 


SP 


70 


120 




.... 琴で错每至 . y 连每 <! l き.璋は.琴屬戟を琴薄す義 ? ..i 

リ义は、ワイドショットで巧撃するついでに為ぞう。 



ころげやつ）けち 


隱 


ファイアボムを擊つたとぎがね5い目 


:かほ夕— 


ファイア アーム 




ファイアボムを擊つたスキをね5つて、ワイ 
ドシヨッ S やブリザードを使ラといい。 


@ @ @ 


ファイアアームを撃つとさはファイアフンヴ 
正面になち、両腕をつまだすので、をこをね5 
つて攻撃を出だばクイミンクよ<当たる。 


ワイドショット系 
ブリザード 
キャノン案 


◄臺てやすく、2倍のダメ 
—ジをちえ6れるワイト’シ 


ヨツトがオススメ。 


1百巳 

taM/nrv^v エヴだ i4.s 刀 • パレー vsvj 








































































バトルしたナビ □"7 


クツドン 


HP 


V 1 


V 2 


V 3 SP 


MEMO 

このナビの 

轄論 


1200 1500 1800 2000 


璋爲瑪び雖おを詳を砖 i . k ているので、巧 
擊び当たりに<い。着地の瞬闇をね5つて 
弱点の炎属性で巧撃するといし、 


[ トラフイツクロク ] 


力 


V 1 

な0 

V 3 

80 " 


攻弓 

撃‘！ 

巧 

V 1 

な0 

V 3 

80 

V 2 

60 

SP 

120 

1髓蹄-'-- 

V 2 

60 

SP 

120 


[ デスフスレスト ] 


..... 辦名バを/. ir をををさを醇なす藏…よは琴がん..パス 

クーで德すほラが確実だグソー■ジを腕げる。 



…香.2.を?.壬. y . 巧?.本.を時を今卑.幸夕 k 写.巧.琴す.義 

巧。まえて<る場所はランクムで、通常のジクンブよ 



. y を葺讀的:皂备琴ぶ萬擊?菌醉れ? ...J. 鸟夕著?22 
至，..今.卑窜璋香時ををを r < 琴.写.会をををを6夕 
.を?:.^君3.を rA を原2石をは味蹲は導を増を石斟?. 
k 夕す:=?.をを….巧聲单時聲ををい夕香:....巧を k を詳を 

サーチボムなとで辰撃しぶラ。 


[ クネデッボウ] 国 

C ぉ髮 券が 

攻 f 
孽ミ 
カミ 

V 1 

15 

V 3 

30 

V 2 

20 

布 

50 

1^. 备平夺 pi 

.iiMe 


..... .布を護をタス弯璋写舞萄す琴を?... J . 譯島?)肆に当を 

ると、巧りのみた9じを当たつてしまラ。 





巧のおぞく巧 n 


弱点のな属性で巧擊 

ファイアブラスで草む5パネルを作つて、3 
倍タソージになるエレソン S フレアをね5おラ。 



エリアス チール 
ヒートブレス 
エレメントフレア 

◄エレメントフレアは、力太 
がおがってきても毎通して 
ダメージをちえられる。 




デスフスレスト 


@ @ @ 


が 

—哥タス 

行 K ^ ▼ ちでく 


デスフスレストの着地の瞬間ヴチクンス。着 
地づ前にクツ K フンの影びひとまわり六ま<な 
るので、ぞこで攻擊を < u 出すといい。 


1 ST 

I :口"*巧で> エヴむ i 4_ 日；口 ■ y ルス TA レー Va>J 






























































でん のラな かいで ち . 

【電脳巧巧でお会ったナビたち】 



バトルしたナビ □H 


HP 

V 1 

V 2 V 3 

SP 

700 

1000 1300 

1600 


MEMO ゎッ?つタス1幕麵夕を琴扇を i み. 
このナビの 石巧擊をおす!?.すみ....い. y . タタ1 Z 接. 
特徴 クフ/しを覆うと蠢違に義ける。 > 


[ /\ードクラッシコ ]| 

， 

D 

■T,r •…-…1‘ ’ iWi—ii お 

mPi +4- 

攻号 

撃‘き’ 

が 

V 1 

30 

V 3 

泛< 

V 2 

50 

SP 

100 

柳で、 


を吝耸夕 M を稱載ぶ巧蘭^を;:為を?…圏を1 響 

でぶけに<ぃので、パスクーで擊ち寇ぞラ。 


[ ラウンドト/しネード] ■ 

liL. _^ 

m 

野け 

V 1 

30 

V 3 

80 


最 

V 2 

50 

SP 

100 

L JL —— ^ —— A _JL-^ 


....*21；；^ たス2.を醉荀名けタパ為を单啦時.培を璋5；奪 

巻を3巧放つ巧0スイ： D 是の風び吹いた5ぞの前ぷれ。 



[ 

ブ□ベラボム 

"llB 

嘴 If - -‘難 IIH ^ 

m 

巧け 

V 1 

30 

V 3 

80 


單？ 

V 2 

50 

SP 

100 

な郵巧巧お.な邸}守-.-' 怎 &!■■■ 


j< i V た I 一り 1 dr i I 一一 toff 邮ぉ抽 …- 'ini 

クイン K 7 ンの正面巧5爆弾び2つ猪就ちれ、ェ U 


.巧をおで.時母!りを?2皂喀固グ2互<琴を?....ホ接義職 
夕到否 i . y 每を每...±韓增1お萬辱!?唯を2を?み. 

トツフクやスイ： DS の画に巧ばちれて、よけた爆强に 


谭.2夕2石^事う各苗笃をも..を弓香...夕.：!^：義を啤. 

ごラとパ U アを使ラと、圃の影響を受けな<なつて菌 


單に巧ねだるよラになるのだ。 




ろしてやつ）けち 




困のお含を受けない攻曇を還が 



ラクン K 卜化ネード 



圃の驗響で闇曾いが替わだに<ぃので、間台 


いに閱係な < 当たるチッフを使つてい<。 


... , を t 這.をれみ--..'. 

ドマンは虽後列に 


けイン 


いることが多いので、バン 


ブーランスも有巧)。 


つた瞬間げチクンス。强のスじ一 h が速いキク 
ノン禹のチツフがね5いやすい。 


ラクン KS ルネー K をおすために、化をひね 


松日 

圧 i —* 口 7 V エけだけ.百《 1巧/レス A レ ー シ3ン J 























































































てん のう だ びい て お 

【電脳せ巧で出をつたナビたち】 







隱 

ごすげち - 


巧11/?シタ牲難のをるチッブ*^]3?! 

サーチクレネードの巧撃かに、ボムやホウ/) 


ンなど对:：!六シク性能を持つチツフで反擊。 


ときは地中 
でしばらぐ勤きを止めるの 


で、その間に攻尝するといい。 




サテライトレイ 


サテライトレイの照準が勝動しているとさげ 
六ウンクーのね5い目。照華が自巧に旨った瞬 
閣に攻撃すると、/7ウンクーびさまし J やすし、 


159 

Ea "* 巧 17 V ェヴだ^1_扫》 J 乃/レ yf ベレーシ3ン1 


■ ■■ ■ - 1';,.. し.-,…，.た'',' . 1;> 斯山; id 占か说が 

バトルしたナビ □51 


HP 

V 1 

V 2 

V 3 SP 

900 

1200 

1^00 1600 


MEMO 

このナビの 

とくちょろ 

特徴 


车リアのをル刻みに榜動しつつ、巧馨して< 

を...醇避的を哉 S 時当て!.？; 5?.い.を鸟聲审を 

スキび六さいのでをこ巧ね5い目になる。 


[ 

ス： D —ブ巧ン 


攻号 

台け 

V 1 

10 

V 3 

20 

をき 

化王 

V 2 

15 

SP 

30 


..... 晴雪趨夕堪量時閣原を5,....醇驾每每是肆.華為巧毎で. 

を攻撃び命中する。動いていれぽ当たることはない。 


.…5-テス2な锥卑昭窜璋閣琴 i 琴する寺腦 
强を2つ巧げて<る巧。寺幡弾は落ちたハ’ネ/しとをの 


い しホラし巧巧 ちゅラおラ 

囲は十を型で、中みの/\ネルをヒじパネルにする。 


しよラけちゆラ こラけきは八い な しが如 は < はつ 

と下左をにな撃静圓巧お巧げてさた順に爆おして 


しゆりホラで知 ごラけぎ ごむ 

い<。寺幡彈は攻撃すれば壊すことびでさるので、よ 


けされないとまは壊すといい。と<1ご、 V 2 じ A 際は寺 


幡弾を投ける散び3つに增えるので、1っ巧2っは堤し 


てお巧ないとぶけされな < なる。 


よラしホ片 あ はしよ こラけぎ わさ こラけをは/ L 

照準び色つた場所にレーザーで巧馨する巧。巧馨載 

























































































_ でんの 5 だ かい て ち 

【電脳巧巧で出さったナビたち】 



.巧霉..職 i を!！醇, M 響.を.希お職?:1み 1 

たク汽ンを置さ、水属牲の巧撃をし巧けて 

こラけき 友 < かラ ひつよ ラ 

くる。 巧馨をラま<当てるェ巧び將普だ。 


バトルしたナビ 1 D 


アクア7ン 


MEMO 

, , このナビの 

移動方法 L 通常 」* 特徴 


500 900 13001600 


[ 

アクア ホース 

巧 

m 

擊‘！ 

巧 

V 1 

20 

V 3 

80 

V 2 

な0 

SP 

100 



. ホタ摄强を擊ちのんで、水び落ちた場所と f パネ/し 

ラし けい おわた こ ラけを わち 

後ろの計2/巧 V しに泡をごてて巧馨する巧。 


[ アクアホウ/?"ン] 團 

刪 呪1 iibUr 

攻 f 

撃‘き’ 

力} 

V 1 

20 

V 3 

80 

V 2 

な0 

SP 

100 



…ホをあ2.巧^を轉趕犀避琴.?.端は為晦盤哩?.琴. 

ちるまでの動さを止めてし\る間に反撃するといい。 



[ 

スイドク六ン 

期 

攻号 

撃‘！ 

力‘! 

V 1 

20 

V 3 

80 

V 2 

40 

SP 

100 



アクアフンのェ U ア最前列のとて、またはこち 5 の 


お2乃牢帮を稱醉到!?律瑪 k 写.…暗名/.巧./ kl ? をがす 

る巧。スイドウ六ンはブレイク性能のあるチツフで壊 


谷.琴を霉…车乃ずタク:.::鳥華を军 .1 時岛をを<てをを 
. f 香琴琴.チタ2辜璋.す.幸いい?..患を...ぶ y タスチ—/し 
を原2名 L . 閣每いき:!を?馨窜! rr 互を <も〜を i 毛寒琴 

パネ/し巧堪え、断が載いやす<なる。 



5巧を/ X. お 

中段に置いたとさ 



最前列におてさたときにサンクーボールを連 
続で当てると、簡単に HP を減5だる。 



が运雖 


サンダーボール系 
キャノン寨 

エリアスチール 


◄スイドウカンに邪巧されな 
いように、なるべく前に出て 
から使うようじするといい。 


…… … 个-… 

アクアホク巧ンはアクア巧ースを歡豬擊つた 
あとじ巧けて<ることびぞい。スイ K ウ乃ンび 
中段にないとさにね 5 つてい<といい。 


1 丘 CJ 

ODKr 巧マンエヴだ14宜 《 J 乃/!^: nA レー V 幻ン1 





































































でんの 5 だかい で 友 < 

【電脳世界で出をつたナビたち】 




[. 

エレキ じーム 

口 


[ 

5いラ/1 ちよ < けを 

匯雲（直擊） 

m 

攻号 

巧け 

V 1 

U 0 

V 3 

100 

HHMiSBIS 

冬 • 

攻号 

がけ 

V 1 1 20 I V 3 

50 

琴そ 

V 2 

60 

SP 

120 


華 さ 

力; 主 

V 2 1 30 I SP 

60 

よこいつちよ <だ片 て/ lW ホラ ほラで八 巧なろ 

赎一直線に電流を放電する。 \m 

1 前列で使ラので、 

5いラ知 びいしゅう とけいまね まだ 

霞雲び： EU ア巧固を時計回 U に医 


よけなヴ5ワイ h ソ ー K で辰擊するといい。 


とフヒしてしまラ。サン クー 7ン①レス/し巧と巧ると 




バトルしたナビ *11 


サンダーマン 


V 1 

V 2 

V 3 

SP 

1000 

1200 

laoo 

1700 


! いどうほうほう 「 つラしよラ 

! 移動方法 L 通常 


ないしホつ ま? D ウい つ K じモな こクしよ； 

MEMO xy スタ:辱.き;！！琴.雪雪を . f 半.2.石葛場 k 、.... な 
このナビの 2 夕 z?Z 写島を巧琴す.琴全きが.み時靖爲 

特徴 エリアの裏觀にいる。 


> 



辱型タス接::わをお?.を...璋 y 羣停み bzZ を 2. r 2 
.を嘿< 義…聲奪きお.を義写斋を香琴を...辱霉皂傅タス 

h - ンキコーフを壊すことはないので、胞寺エリアの 

霉骑到. I 學塔ス b . rZ を.? . z 2 を霉は哮;…聞ぎ璋当? . 

封 C ることなでま、有利に戰える。 


[ 

サンクーボ/し S 

]iS| 

呢 

巧け 

V 1 

40 

V 3 

JOOl 

宰き 

力;王 

V 2 

60 

SP 

120 I 



巧みなり 〇んぞ< おと わち ろい ろ、 うこ 

ホ爲 をい 壽バすイ y 苗聲をを 弯每霉琴菊を… 霉霉を動. 

さ巧止まつていれば、よけるのは簡単0 



lESSSEIS^ 


〇 


ぶ技 Tfl ウ夕一 


A ンブーランスで辰羣 

エレキピームの巧撃中じ A 外は最後列にいるの 
で、落雷中にバンブーランスで辰擊した。 


ス I ■'ーンキューブ 
バンプーランス 

ソード業 



エレキ じーム 


@の@9 



◄ストーンキューブが壊れ 
て-しま-さ.ので V ..— ブ-■-メうン 
を使うのは避けるように。 


エ_レ„キ峰—ムを华をラと1前列にきた瞬間 
巧チクンス。ぉてさ皂^:ころをソードで苗擊す 
ると自がに/}クンクーになることび多い。 


1臣1 

ICJivrr ^ V エヴだ *4.5 ■ J 乃/レ 7 t / v レーシ3ン1 




















































































でん のラ だ かい で 友 

【電脳巧巧で出舍つたナビたち】 



けまリノ3巧 




バトルしたナビ 1己 


y タルク：/ 


800 1200 1600 2000 


JMBaHH 居グ 巧ホクだん だつち 

MEMO を写いを ly 巧を學時ぶを生ぞ夕巧 M 琴を 

このナビの 

とくちょう 

特徴 


.れを..ぶれき焉却!?.譚.す.告タタ./.にレ: 

巧よけクす < なつて載いやすい。 


[ メクルギア ]■! 

" 1 ' 1 i IT 

m 

尝‘！ 

V1 

30 

V3 

80 

巧 

V2 

50 

SP 

100 



.....X.I ぶ ? 卑 . をををを .(?. 律石 . い . 琴醇霉 ...2 レ :1 夕鞋 

能のあるチツフで德だぽをの後は復活しなしん 




T " 

メクル s サイ/し 


■LSSIJ - = 

しゾぶ 編 - J 

'W 

m 

n 

V1 

30 

V3 

80 


V2 

50 

SP 

100 

栏 及,.， 麵稱麵 

1' がかのみ iru * iin 前 


ナピ巧いる/ \ネルに S サイ/しを3猪続けて擊つ巧。し 


つ巧り3豬よけて巧5反撃しないと当たつてしまラ。 


[ メク化フイスト ] 


攻号 

撃‘！ 

力} 

V1 

- 

V3 

160 

圍 

V2 

100 

SP 

200 




..... 目を風を /. 好乂を ?! が E 琴 k... 巧を弯は . を .... イ . 

クルブレー K やメクル乏サイ/しに続けて使つて < る。 


メク/しブレードはシラ/\ドリで返す 

メクルブレードはソード性能の巧なので、シ 
ラ/リを使つてグソージをちえ5れる。 




ブーメラン巧 
シラ八ドリ 
エアホッケー巧 J 


◄エリアの端にいることが 
をいので、ブ r - メランがぶ 
くヒットした。 



メタ/しブレード 


@ 6 @ 0 0 


メクルフレードを使おラとしたとさびチクン 
ス。略すエリアの端巧5擊つので、フーソラン 
でね5ラと、巧功しやすい。 


1巨旦 

iaw # o %^ v エヴだ t *. 曰 IJ でル刀パレーシ 3 V 1 





















































































































でん のう は かい で $ 

【電腦巧巧で出をつたナビたち】 



む通度び落ちて巧ねしやす < なる。 


とびるごとに撃ち出されるボル S の散ヴ堪えてい<。 


700 1000 1300 1600 


ご章の塊を発新する巧。/ \スクーを f お当てると進 


ホ/し卜を i ヴ5纖を ii で誇をす i 。 レ、ルび眉国 


[ 

巧/し S 三サイ/し 


$ 

V 1 

30 

V 3 

泛〇 


V 2 

50 

SP 

100 


属性 


バトルしたナビ Izd 


ジタンククン 


ま いどうほうほう 「 

I 移動方法 i 


MEMO エ U アの最後列でとてにお動しなが5、ご 
j このナビの義讀 I 皆.ず Ah を iHk て..も..请塁をみ 

J . けるため、間台いを広<とつて黙いたい。 


…品品，— r - 敝が ㈱ 献 W 


レス/し巧倍いラちは、題華に巧ねだる巧、巧/し h の散 



夕驾をを?.琴斋聲曾いをを < k をい.幸すスををりすを 
每雖 y ：.、.?... スた:::スを2-ス時す.跨靖をれ■写 k 奉5 
夕霉….イ Z 峰?!^或げ马り?^夕….(が.乃を華を谭2毛 

回避するとしん、 



•ろしてやつ）けち 


M 


動きを封してボムで巧擊 

エりアスチールと グブルクラックで動さを封 
L； たあと、巧ムを巧げつけて巧撃しよラ。 



◄威力の高いエナジーボム 
をどんどん投ば込んで一気 
じ HP を減らした。 



ホ/し SS サイ/し 





撃つ瞬間に攻撃を当てる。バンとラン;^は 
最後列を動巧ないジクンク7ンに確実にヒツ S 
するのでクイミンクを計るだけで OK。 


1丘ョ 

[ CJiM 口で V エヴだ/ 4 .S I J 乃ル TTA レーシ 3 V 1 


























































































でん のラ だかし、 で 36 

電脳 巧巧で出会ったナビたち 



バトルしたナビ 


ブルース 


HP 

V1 

V2 

V3 

SP ミ 

1000 

1300 

1600 

1 800 ； 


MEMO 

り\刻みにお動しなび5、斬りつけてくる。ご 

このナビの 

とくちょう 

特徴 

ち5の巧馨をシー/しドで防御するので 

レイク性能のあるチッフを夕南するといい。— 



[じハインドスラツシ コ]〇 

f ■巧ず— S f 置 ■ t 

:ザ X 、 A 乂义 ％ 

攻号 

V 1 

- 

V 3 

90 

省山み坂 

化 玉 

V 2 

60 

SP 

120 



-^ 1 1 1 _1短魅^^'饱!旌秘 ife-fe 

..... 巧*を.をが::::...薦.琴爲瑪れをと:た需巧.寧す琴り2 

ンクー掠この攻撃でをシラハドリび豬動する。 



ちいな知れつ こラけさ だ 

.…養醉夕略をソーたを琴を < y 雄す?….おがを？ r . 生 

を使つて間色いをなじ A ±:( ごすれば攻撃は当た5ない。 



ろしてやつ）けち 


隨色いを5にしてシラ / \KU 


シラ MKU を使つて最後列でワイドソードを 

ワヴと受けると確実にグメージをちえ5れる。 



シラ八ドリ 
イアイフオーム 


ステルスマイン 


<ブルーヌ巧つイド y — 十’ 
は間合いを5にすれば必ず 
こちらのナビに当たる。 



9イドソード 


ゆゆ 々 AM 

. 

. を 為帝!^ 


ソ ー h で斬ろラと、こつちのェ U アに六つて 


さた瞬閣ヴ六クンクーをさめるチクンス 。 ii 
を振つて < る前に巧擊を当てれば巧功する。 

/い mmmufsy：-* * —a ‘ • 


おり 

【0"*0でVエ巧だ JLIJS 。巧ル 7t ベレーシ 3V] 






































































































でん のラ な かレ で 巧 

【電脳世巧で出をつたナビたち】 





れ片ぞ < ラ 


….を巧星を形をををを-醇 M 菩帮鲜すが….窜璋是霉 

つてくるので、 すぺてよけさって巧5^馨しよラ。 


[ 

キラキラメテス 


攻号 

撃‘き， 

巧 

V 1 

20 

V 3 

80 

V 2 

な 0 

SP 

100 


こち5側のエリア W \ ネルに流星を際5だる巧で、 
單猪のとまと、最六5回連続して隆るとさびおる。巧 


看性 


_ パいレしたナビ 1 l：lzi 

1111 U ぃ . V 叫 

スタークン 

が可 V 1 

pHi 600 


900 1200 1500 


MEMO 

すはヴ 〇とラ 

義早<膀動するので 

こラけぎ お 

、巧撃を当てに<い。 

このナビの 

とくちょラ 

特徴 

ただ、巧撃するとさは動まが一瞬止まる① 

で、をのスキをね5つて攻撃するとしん、 


[ 

ムーングンス 


$ 

V 1 

20 

V 3 

80 


V 2 

な0 

SP 

100 



2〜3/\ネル前方に目を出現さなて巧撃する巧。目 

し中91,丸 はしよ とけいまね いとラ 

は出琪した場所巧5時計回 U にお動する。 


.なすを辟靖單島を….を! 5 k を全專琴!.?スタ.::.乃口：:.を 
が2.石ぶ琴名秦聲 f い?...を2.を是或をすを對? k をを 
時スタ ニス; 均解\を幸寄時:す <::篇をたぶ^をを華を 
を菌時！坪す ツ 2;芝を琴石…スター乃ロニを巧擊を 

防 < といい。 



1巨5 

I 口"•。マン エけだ tl . 日 IJ 巧ル乃パレー Va ン J 










































































































でん の5 だかい で 巧 

【電腦せ巧で出をつたナビたち】 



バトルしたナビ Itj 




ナ/\0—ムブン 


•亡 いどうほうほう r つラしょラ 

3 移動方法 i 通常 

~ 11 11 I 111111111 IJT'I ，-''‘II . 


MEMD 

このナビの 

とくちょろ 

特徴 


パパ:乃；;;各倍謂 P . I を巧.与香を擎 k て 
.含を… Y ? M お蜂!;=5ゴ;?^2をよ5原をを為. 

電気属性のチッフは使わないほラびしん、 


V 1 

V 2 

V 3 

1 SP 

900 

1200 

1500 

1800 


A 7 し/?ンアーム 


V 1 

15 

V 3 

V 2 

20 

SP 



[ ファイア巧ム ] 


攻号 

撃‘ さ， 

力} 

V 1 

な0 

V 3 

80 

V 2 

60 

SP 

100 


..し .- 1 …:- - - " 


巧撃するとまはホい照準が規れるので、 
したら、 攻擊の字を止めて回避に専急しよラ。 


■l(Sr ‘- 

§變を? 2 i 暗!？導薄 k てを！す壽璋5…屬琴 . W 皂義 

ころは《び燃え残 U 、 当たるとクメージを受ける。爆 


[ 

ナ/\ームボム 

」 巧 ^‘ もが.バ 

攻 f 

起 

V 1 

80 

V 3 


力 ; i 

V 2 

120 

SP 

20 oJ^^HS 


.….ナ.境？;醇窜を每う会、雖覃爲驾をを竭西を卑媒 I も 

固囲の/ \ネルすぺて巧効果載固となるボムを巧げる。 


肆皂傅を本は琴を時聲学琴を…ををを斋をすパー^ス 
をを擊をもはをを石...璋レ:!夕停当を2互 k 奉5 
為苗な幸ぶを.を....りをグ2：革スを犀2石をは!を....辱尊 
を；唯画5.琴.をを斋萄是 bZ ツ .2 導.琴!？! k 在…タタ .r 義 

を与えることびでさる。 





:ろ U てやつ）けち 


:か技 Tfl ウV夕一 


水属巧のコンボで巧尝 


ナ/\’ームホム 


ブリザードでがのパネ/しを作つておき、エレ 
メン h アイスで六グメージを与えよラ。 


カキゲンキン 
ブリザード 
エレメントアイス f 

◄エリアスチールを使って 
おくと、ブリザドのチジ— 
ブが当たりやすくなる。 


0みみ6み。 

- . . — 

——— _ _ _— 

ボムを撃つためにとを巧いた瞬間びチクン 
ス。動さを止めるので、をこでボムを巧げた5 


撃つ瞬間に当たし J 、 /?ウンクー巧さま ( J やすい。 


1巨巳 

ia"f 口7シエけだ14.百 I J 巧 7 L 刀パレーシ 3 V 1 






















































































でん のう せ かい で « 

【電脳巧界で出会ったナビたち】 




MEMO . 车ソタ . を麗 ||§[ 接夕 1 スを 3 - スを里皆 . 

.it このナビの ぞれを臟りおして巧擊して <る。こち5を 

移動方法|[ 通常 卜 特徴 アイスキコーフを勒誇して黃馨するといし、。 


(三ょラけ つろろ 9 巧 ねさけ 巧ち はず 

ルと、ぞのとてのパネ/し巧5が化び巧さ出して < る。 巧。臟5れたアイスキコーフは当たると消えるヴ、外 


バトルしたナビ TTZ 


アイス7ン 


HP 


V 1 j V 2 P V 3 [ SP 


700 1000 I 300 1700 


[ 

フリーズ巧ム 


渝厂 T.TTW：：: 1.1 

攻号 

擊ミ 

巧 

V1 1 30 

V3 

80 

,*3HI 1 raw 

cm 1 . v.i f F 

V2| 50 

SP 

100 

mvsm . 

こおり ぼ <だん な わぎ 

かの爆强を巧げる巧。 

爆弾び地面に巧つ巧ったパネ 


最前列に作つたアイスキコーブを臟つて、かつける 



かの息を1]^^さ、パネ/しとに雲だるまを作る巧。雪だ 
るまは、一巧時閣経つと固固を眷さ泣んで爆おする。 


れ琴幸吝 .2 をを；ツタタ琴擊翊写お.奉 y ,.. スイス：?2 
巧部を時夕 .1 スを； 5. Z ：? 聋が2.を幸き!苗を?夕5避.を 
斋...奉を. J . 好イ y ? タタ晴霉 i をを琴を写停辟ス 
イスすつーフ はおてこを <を琴み写タイス マンす ツ 
クの攻馨回歡を減5だる。 



旧 "7 

比かパ77 V エヴだ *4 .目 U で/ I / TTA レーシ3ン1 












































































































【亀避を舞で出をったナビたち】 



V 1 V 2 I V 3 I SPJ 
800 1100 lUOO 17001 

MEMO 15 墨をた芝 fik を?.を...お辟を 
このナビの ii 阁をデ2を寻2.を聲浦され、….を?;,な6 
特徴 器れ る ii にちわるとグメージを晏ける。::;；; 


バトルしたナビ 旧 



[ クツシコエレキソード ] Q 


V 1 

30 

V 3 

V 2 

50 

SP 


100 



グツシコで巧進してさて、 ソーた 香醇 をを 巧！?す義 
换巧撃後のスキびホきいので辰馨しやすい。 


[ エレキデスロード ] g 2 

■^1" …1’ 咒琴迦し 、‘ 

攻号 

撃‘！ 

n 

V 1 

30 

V 3 

80 

V 2 

50 

SP 

100 

- 麻器す. 


xy 万を5靖蜂を琴ぞ;を弓夕を r 摩聞晴写主. I ぶ?. 
.串.環!:?里攝を解.寧す義?..ぶれをを琴をい香....載は琴 
截囲巧寄!]昭さり:往^夕 ：7 /：!hj もをみは f . れを5を 2. 
て << 奉うを.焉...スレイ.2辖擊をを壽巧2乃2香葛2.を 
に破壊しよラ。2回ヒツトを每れ哮谭れ写，…をを聲を. 
:;;馬秦§璋をい?.ぞ; y を弓夕酵琴馬告.[六石.9晦デぶ. 

キに組みぶんでおいてを損はない。 



^1 


•ろけやつ）けち 




〇 


:か技ス*ウ％夕一 


ブーメランや A ンブーで巧尝 


グツシコエレキソード 




デンキヨクのだいでお 互いェ U ア とてにいる 
ことび多いので、フーソラン主伽で獻ラといい。 


ブーメラン系 ^ 

サイドバンブ ー 


4ブーメランなどのチッブ 

さぞくせし、 し， くてん 

は、木属性が弱点のエレキ 

--. こ rrtrx ^. . - 

マンに効果的。 


エリアスチール 


エレキフンびソードを禱えて、こつちじ巧ろ、 


つて巧進しよラとする瞬間に攻撃すれば 、 fro 


ンクーが さまし J やすい。 


1民曰 

圧! " jO で ■> エヴだ 14.5 •巧 T ル刀パレーショVI 








































































































てん のラ だ かい で 友 

【電腦巧巧で出をつたナビたち】 




んで<るだけなのでよけやす<、反撃をしやすい。 巧とて左るにまを散5す巧粉に当たると、ナじび混乱 


バトルしたナビ 


ブラントマン 


MEMO 

このナビの 

轄譜 


9001200 15001800 

主. y . 夕驾き； S 勝5卷馨 k をを を、.... .をて. を1 
蜂 k を y 為2をを 5. y . ス(ををを.跨.なだたり. 

と、随物を使つた攻擊をし巧けて<る。 


[ □- ズニ-ド/し] 13 

■ i.-tii af — TuiUMli—ii 

攻号 

巧け 

V 1 

30 

V 3 

80 

力 i 

V 2 

50 

SP 

100 

: 8989 HB 無^!! 


と こラけさ わち いつちよ < だ /L と 

バラの h ゲを稱ばして攻撃して<る巧。一直線(ご巧 


[ がフルフラヮ -] 国 

mm 

攻号 

撃‘！ 

巧 

V 1 

30 

V 3 

80 

V 2 

50 

SP 

100 

1 諭’ ■ ■ aW¥^m 

-挪ぶ! m ： t>]>£Rnil IBfflHB 


こち5側のェ U ア I ご六さななをが巧なる巧。このな 



..... ±!^.をい義〇す/が?ツタをを夕.^：：：否巧擎す.?!巧?...為 

のツクに捕まると、フヒしてしば5<動けな<なる。 



が 鐵?を2 て k 奉を… 羣韩時 Z . 窜醇閣辑增 . す.を 4鸟華 
す . 琴を....り. を ？/！:: ス を ？- な玲い.石い 壽醇 y 偉 避養を 
をが うき ; 奉琴專 をすうき : 鸟瑪を§を昭聞5 奉なるので、 
ぉ瑪！ TTf . ををを?倍を二てッ . b 聋需塔琴琴 k 石....即酵塔. 

破壊しよラ。 




ころしてやつ）けち 


戀 

ヒートブレスで/\’ネ/しを7ク7にする 


M 


:か技 Tfl ウV夕一 


ローズニード/し 


レで/、し几 巧のめで、じし' 

ブラントフンの弱点である夕属性のフクフ 


パネ/しは、踏んだ52倍のクメージになる。 



[卷0^ 


フレイムライン 


- 

◄r 虎 1 U 斷ま拥手シ幸歹を— 

つか だ まえ ほのお 

矩ミので、…出され^15^ぉ-- 
属巧のチップを使うこと。 



-お回歡が動するごとに□—スニード7しを撃 
つので、口ースニード7しを撃つのと同時にこつ 
ちを巧擊すれば/}クンクーをがめ5れる。 




1巨百 

【〇"*ロマ V エヴだ14.百 • J 乃ル刀 ' A レーシ 3 V ] 














































































































でん の5 せかいで 》 、 _ 

【電脳巧巧で出をつたナヒたち】 



SP 


V 2 V 3 


V 1 


バトルしたナビ 己 □ 


ナイトク：/ 


MEMO 

このナビの 

とくちょう 

特徴 


1200 1500 1800 2200 

幕ち時時聲をす,…菌菌.冷均!每至£琴.?. 
ェ U ァスチー/]^零原 里)寧固を 婷をて <.琴を 

で、同じように巧し返をラ。 



譚をお驾 時. i . を.… 巧レ. をを 蜂各谷 琴が...よ y 乃ス 

チー7しを使われて巧5だと、よけされな<なる。 


[ ロイク/しレツキンク巧- 

- TMIII Tm c..X,.liMI|iiiwi.^ 巧 

攻弓 

裏！ 

V 1 

な0 

V 3 

80 

BM 1" \mffm 

n 

V 2 

60 

SP 

120 

JttHHHi. .fitfifflil 怖 ftti 


鉄巧を一直線に倒ブつける巧。賣つす<譚ん夸<琴. 

は/1けを 

だけなので、よけなが5ワイシヨットで辰擊でさる。 



なら巧 まわり で;>«♦ラ ないてん こラけを む交 こラけぞは八し、 

傅を固 y 写终肆萄專齊壽每再を琴す琴を?...巧聲酵閣 
はナイトマ: 夕谭哩 のを？ ス皂はをを写:...蹲写いを 2 
し乂とに設巧してをは!達を琴培当を琴写養.時.をい?..焉.;島,. 
お媒ステ Z ./. 邸.陛哩きを进副變写…乃 k 
キをよけているき時唾りれ琴全，…当を2石 k 奉5.香 
とを。エリタスを：:./.! r. 写壬 y でををは石…..蝶は場印を 

確保しておこラ。 



(§] こう口やつ）けち 巧 


I 7 D <1クヴ S 

ホウ乃ンやソード京で巧霉 


0 こかをで fi ザ'夕一 C 


ロイで/しレツキンクホー化 




をの!!1をほとんと動ろ、なし、のこホ9 のンや 
巧ム、ソードでグソージを与えやすい。 


◄こっちにおづいてきても、 
.エア—シユ -r 卜で禪レ返すこ 
とができる。 


-矣ザ?^ス 

' > ラトで ま3 


ナイ h フン巧鉄球を撃ち出をラと、腕を前に 


おした瞬間をね5ラ。撃ち出した歓球に当た5 


ないよラに、間色いはにめびいい。 


ホウガン 


ボム系 

けい 

ソード系 


TIU 

忙 iw 巧7 V エり rc <4 -呂 ■ J 乃ル： ttA レーショ VI 


























































































































てん の5 な かい て 巧 

【電脳世界で出をつたナビたち】 






ころけやつ）けち 


說庭をが南してグメークをちまる 

後ろに誘爆するチツフを使えば、符身ヴ前に 
いてを本化にグメージを与え5れる。 


ヒートシヨット ；- 
ライトニング巧 ； 
トリブルクラック！ 

つか ほ/1.たい 

ライトニングを使えば本な L 
にもダメージをちえられる。 


A ツドメデイスンでへ□へ□になつた 


回復乃の高いチッフを使ラ前に、リ六バリー 
10を使つてタカ巧を巧ち消してお < といい。 


:ぃこぶ却 鱗游这 r 念 。 

— ■■绝 が—;咖 


◄シヤドーマンに？？？？と 


ホ•ホをれ-でかそとをホ T - 
バッドメディスンを使って _ 
いる可能性がある。 


巧知たい 巧い み八し片 たい ごラけさ を いつ5よ <だん ずす 巧の衣 こクけぞ わさ み八 

本化と 2 f 本の巧碁のラち、2伽びパクエンで攻撃し、 こち5に巧巧つて一直線に進む《で巧擊する巧。符 


残りの f 化びので斬りつけて <る巧。 


こラけき ラ か八し八 びいしよ しよラ<ク 

攻撃を受けたとまに、符碁を辭瞧してと空巧5シ3 


し知ちゅラ 巧いだ人い八 つ巧 しょク 

資中は3化を胃び/ \クエンをいつだいに使ラので、と、 


中、て段のをれぞれ巧5/\クエンを使われると、お動 


巧いひ をのお おな お み包 

では回避でさな<なる。この夕は巧を空けることで防 


<ことびでさるので、/ \ h / し開胎直後 I ご卜 U フルクラ 


あだ あ ゆラり 巧だな 化巧 こラ 

ツクで巧を空けてしまえば育閒に歎える。この闇に巧 


璧をし巧けていこラ。 


U ケンを3豬巧けて < るのクンクー巧0 


! 移動方ミ 

EaapiiifiiijiiaaM 


フ □— 卜 


バトルしたナビ 己 1 


シクドークン 


V 1 I 

1 V 2 1 

V 3 

SP 

1000 

1300 

1600 

1900 


MEMD バしび艇まると3號(ご嘗篡して泉 S して 
このナビの義義時写宅す琴を焉. 
特徴 ^號だけをね5つたほラヴし、い。 


ないベ、 

大巧だった; 


m 

【 Chw 07 V エヴだ***-百1 • J 7»7 レ; 7 t パレーシ aV ] 

























































































てん の5 だ かい で « 

【電脳 巧巧で出をつたナビたち 1 



T 


リ 


いどうほうほう 


つラしよラ 

通常 


移動方法 


タツブマン 


V 1 

up 

V 2 

V 3 

SP 

「■广 

600 

900 

1200 

1600 


バトルしたナビ 己己 


MEMO 

このナビの 

とくちょう 

特徴 


.かをい.3スき:原2.をみ...2?.時琴葛 k を.レ:！ 
k 石を Sk 在 < 琴.?...烏葛.を5ス1?琴葛 k 跨 

とまは將すをとのの置に戻るクむびある。 


[ クツブスじン 


m 

整 ご 

V 1 

20 

V 3 

80 


攻号 

製 

巧 

V 1 

20 

V 3 

80 

を 

V 2 

40 

SP 

100 


V 2 

な0 

SP 

100 


U 卜化ス じナー 



… .5? 時琴.葛 k 石 zil 鱗に琴2霉み...夕て罵 

つてい<巧 0 V 2 じ乂腳まジクザクにを勝動する。 



が華い2?を唾2を.巧擊..ぶ y 夕をお I .を雲!?.当を 
を義哼荀.^写..ぶ2ザク停勢奇が塔驾2を?；壽?..ク 
ソグソタツ.2’を...タツスス峰2.45 Z をた:.?结2某 
.原を れ琴霉 .会を をい.?...； y . 巧香 巧. を聋は琴名 备写到缉 
写 奪琴を 写.…た y ス生25ツ .2 タスグナみを 華を:?. す. 
.ノ . i 夕停みれ r . を!?. 会 尊 閣 茸缉爲 をを.. .. Y . 哉が 驾き.!：! 原. 

い3フの歡び3つに增える。 


[ 

ク U ク U クッブ 

IB 

攻号 

撃‘！ 

巧 

V 1 

30 

V 3 

120 

V 2 

60 

SP 

150 



… .. を琴.を5?!?琴.葛 k 吝2で Z ? k ... 鲜 k 2 がすを蕾. 

スキび六まい巧撃なのでよけるのは簡単。 



>ろけやつ）けち 


m 


37巧5をとの咨じ戻つたとまがね6い目 


二17にを烏する直前をね6是 .1 


二)ス巧5をとの咨じ戻つたとさはスキげ六さ 
<、巧擊をヒットちだやすい。 



@ @ @ 

. . 令 一- ……- . の 




イコマの状態のときは、ブ 
レイク性能がちる攻尝なら 
ダメージをちえられる。 


クッフフ:/名腕をとげ、コフに変真する瞬間 
ヴ乃クンクー巧撃をするチクンス。 US / しスじ 
ナーのあとに変身することげ多い。 


17吕 

1口",巧7ンエヴだ" L 百 I J 巧/レス r パレーシ 3 V 1 























































































てん のラ なかい で $ 

【電脳世界で出会ったナビたち】 





V 1 


V 2 


V 3 SP 


r つラしよラ 

L 通常 


いどうほうほう 


移動方法 


ぱ<はつ ままこラけを こわ 

る。爆豬する前に巧馨して壊すといい。 


クフンの両腕巧 5 電擊が豬まし、エ U アのをとてにク 


を ろい はつしホ しよラめ知 レよ ろ はんい は<はつ 

機雷を豬蔚し、ナじの正面で X がの節固に爆豬ちな 


[ ス八ークウェーブ 


V 1 

20 

V 3 

80 

V 2 

な0 

SP 

100 


間貧いをに<設定していると使つて<る巧。ス/\一 


[ ス/\’ークボー/し が 


V 1 

20 

V 3 

V 2 

な0 

SP 


100 


伽如ザ1 mmi ' 


属性 


バトルしたナビ 己3 


ス八ーククン 

廣卜 


600 900 1200 J 600 

MEMO スバ.:: .2 ス2時萬 ik をを会2.::：?す.琴.?. 
;このナビの 閣； iC 、. 写!!い.み!:2をでわ:蓮い.会霉哇 

L 特概 スバークウ X — フをおしてくることが多い。 



タザグ時跨尊!:: r . をを号寧 S 辟驾2い.を?;.琴 s .... 5 .：： 与岛 
醇動 k をを杏時雪羣を霉2を香...をタタ手.喀替 
お每れ塔香2皂を巧.雲斟?ぶ.!::: k 夕すい;?...スバ z 2.2. 
iz 2 を .12 をを為.を.…スパ::.2?.苗を巧里を k をい. 

で、ワーフしてが動するだけ。 



[ メイクシクドー ]| 

， 

3 

•枕1 ■ 

一、 夕 》 こ 1111 ■‘ 

■'し腸 与が 

ド1 11 a が… " 嘗 , "UM 

攻号 

mi 

巧 

V 1 

20 

V 3 

8( 

V 2 

40 

SP 

100 

■嘯敬-船: r — ー ミ 


閣替いび近いと使ラ巧。フラッシコをたいてナじの 
背後に影を作 U 出し、影に後ろ巧 5 巧馨ちだる。 


爛 


ろけやつ）けち 




ス/\’ークウエーブを使ラとぎげチクンス 


ス/\ークウエーブ 


スパークウエーブを使ラとさは最後列にいる 


ので、ブーメランで反撃するのび効巧的。 


ブーメラン系 
バン ブー ランス 
サイト‘バンプー系 

◄六シクーラシ文去使った 
あとじ、サイドパンブーを 
使うコンボも有巧。 




スパークウェーブを放つとさ、スパークフン 


を化が点滅する。ぞの瞬閣をね5つて巧擊する 
と、六ウンクーび巧功しやすい。 


口 3 

化み け 勺で r> X けだ芭 i ■J 乃/レ TT ベレーシ巧 VI 














































































でん の5 なびい で お 

【電脳せ巧で出食ったナビたち】 



バトルしたナビ 己" 


ビデスクン 


V 1 V 2 V 3 SP 与 
700 1000 13001600! 


MEMO .i を 畳 . ををースを盞皆...ハタ.す.212写 il 
このナビの <^ik を y ををたを却靖 .P 麵した. 
特徴 りなと、 


r 


[ テ-ブライン ] HI 

I •村。 た 三:■う Miiiiiinir 

■mlilBiA 

攻号 

m 

巧 

V1 

0 

V3 

0 

V2 

0 

SP 

0 


りょラ ちいだんれつ ホ如 は ごラけぞ 

両エリアの最前列にテーブを I なすつ張り、攻撃巧 


5身を守る。テーフはパスクーで消すことびでさる。 


[□ク乃サイむイ•ワイドソ-ド] 


V1 

30 

V3 

V2 

50 

SP 


80 


^00 


画 


■fiSirlEf, 商 ® ggssr. 


..... .轉 iik 跨? kl で z ± 接を.琴牌がきを名馬幸 k .... を 

のナじびワイドソードで斬 U つけて<る巧 0 



[□ク乃サイりイ•トルネ-ド ] m 

知ぶ .1 巧 "! 

^ Tg ~ tf..CTzirz 

た? f fSSKBr^T^ 

攻弓 

製 

巧 

V1 

5 

V3 

W 

V2 

8 

SP 

15 

OVnnHi. 

さいけい 

じデスフンに再ちちれたフレイクーのナじヴ、 h / し 


ごラけき わさ 巧八! ホラ ちき こラけま 

ネードで攻撃して<る巧0前方2パネ/し巧を巧藝する。 


[□ク/ I サイが‘1ナジ-ボム] 


祀 

mi 

巧 

V1 

10 

V3 

25 

V2 

15 

SP 

30 



じデスフンに再生されたフレイクーのナじび、2パ 

けん は ラ な こラけぎ わち 

ネ儿前方にエナジーホ\ムを巧げて攻撃してくる巧。 


ころけやつ）けち 


隱 


ステ/しスクインをし巧ける 


ェりアのを<まな<動さ回るので、ステルス 


スインを仕掛けてお<と勝手に当たつて<れる。 




クインツター 


m A m m 

奇^^- 

6〜7回砖動すると攻撃をして < るので、が 
動し終わつた fe 間びチクンス。テーフを賃通し 
て巧馨でさるフーメラン巧便刺だ。 


1714 

to"* 口 7V エヴだ 14. 呂 I J7»7t7t バレーシ g ン 1 



























































































































でん の 5 なかい であ 

【電脳巧巧で出会ったナビたち】 









ろけやつ）けち 


よく使ちだ 

、透 


ワイドショット系 
ブリザード ： 


◄エリアに巧を空けておけ 


ストライク/卜"ナー 


那魔なヒートチェイサーを巧す 


TT 百 

I 口" f 巧 7 ンェヴだ 4-5 • 巧バレ 71 ペレーシ 3 V 1 


バトルしたナビ 己百 


J\— 十 — マ Z/ 


属性 


800 11001 400 1800 


JHMMMMiM JBHpMBiHI 芭ゆク おラみ < とをな 

MEMO をちにを復するトトチ: L イブ-.を伴つ石 
このナビの お凳する。黒域に搔叢してぉけば、歲滿の 

お诚 .品品 . 6< . . 

，寺俩 巧馨を巧ねすのび幾になる。 


[ ストライク A —ナ ー ] 


攻 f 
装 ’ 

巧 

V1 

30 

V3 

80 

V2 

50 

SP 

100 


瞧3/\ネ/し符の《を晴蔚する。ヒートチェイヴーと 


ェ U アのと段と下段を左ちじ往復し、ナじのいる場 


同時に攻擊ちれるとよけされないことが多い。 


巧で止まつて縦2/\ネル/ろの《を噴射する。ヒートチ 


エイヴーはブレイク性能びおるホク乃ンなとで破壊な 


能。/\ーナ ー7 ン自化の攻撃を巧わすのは隨単なので、 


ヒー h チェイヴーを壊なぼ巧な U 楽に戰える。ヒート 


最初にヒートチェイサーを壊して、フ U ヴード〜 


ワイ K シヨツ S の水属性つン巧で倒すといい。 


.を壬イタ.：:時 y 達客含す琴封島をす琴を香… 2 kl 2. 

性能のあるチツフは何枚を巧意してお<といい。 


止められる。 


いよララで みんしゃ あたま ほのお み知しり 

兩腕巧5バーナーを慣熟し、頭巧5を《を噴新しな 


ヴ5こつちじ向巧つて一直線に巧つ泣んで<る巧。 


ば、 バー ニングジ エツ ト志 


ストライク/ \-ナーを使おラと腕を 
ヴチクンス。攻擊載固巧に<、バーナーフンの弱 


点でをあるワイ K シヨッ h び効果的。 


L か持スホウ％夕一 
























































































でん のさ な ひい でち 

【電脳巧巧で出会ったナビたち】 



いどうほうほう{厂 つ ラレよラ I 

移動方法 |L 通常 I 


属性 


900 1200 1500 1800 


MEMO . を i み時趕盤を <.y 遞 k を聋氣な . 2 を慧 
このナビの を避 2 . 石琴 *^ 是 < を .... 靖な時を 2 いた . y. 

特柄 では返だないので、使わないよラに。 


バトルしたナビ EZ^IZl 



腐の醜び曾つたとまに、巧進して<る攻撃。クラッ 


けい 衣な お こラけぎと 

ク察のチツフで巧を空けておけば攻撃を止め5れる。 


F9 n 


V1 

40 

V3 

80 

V2 

60 

SP 

100 



こつちのェ U アの最前列にいると使つて<る。閣替 


いを広<していれば、攻撃(ご当たることはない。 



[ コテ ]| 

B 

D 

おを~..が -:で 3 

み^ 

m 

製 

巧 

V 1 

な0 

V 3 

泛( 

V 2 

60 

SP 

100 

mmfli liiwt'ffrf ■!««««• 


ケンドーフンと條列ヴ同 I ;とさに、こつちびチッフ 

つ丹 ごラを < いとラ ごラけさ <わ わさ 

を使ラと、高連で欣動してさて攻撃を如える巧。 


[ 

六/? U ゲイ : D 


攻号 

撃‘！ 

力} 

V1 

20 

V3 

40 

V2 

30 

SP 

50 



ケン K — フンび3化に符貴して、前後巧5何度を 
槪をろちつけてくる織 


ころしてやつ）けち 


m 


クラック察で巧を止めて巧璧 


[ i i iiiiiiiiiiiiiiiiiiiinrnr 

_ iww 


ェ u アに巧をい < つ巧空けておけば、メンの 
巧撃中はい <5でを巧擊を当て5れる。 



クラック系 h 

キャノン^ 1 

バルカン系 ； 

ィデスマッブ2诚 
テオレインを使うのも、か 

こ/ウかてそ -'一一..- - 一-''‘ . . 

なり効果的。 


竹のを振し J 巧ぷつて、巧進して<るとさびね 
5い目。発生の早いキクノンや/\ル/)ンが六ウ 
ンクーをさめやすい。 


T7B 

[Oivr 717V エヴだ 14. 曰 IJW/ レ 7t バレーシ sVl 

























































































でん の3 せかい で お 

【電脳が巧で出含ったナビたち】 





张最ぃ どうはうほう r つラしょラ 

P 移動方法 L 通常 


属性 


バトルしたナビ 己 7 


ご一化ドタン 


V 1 

V 2 

V 3 

SP 

1000 

1200 

laoo 

1700 


MEMO アイスキ:!-フクじじ/\‘ネルを作つてこち 
—このナビの 6巧 iii ® を聖を，..赛星をよは!がい装 

JI I _特徴 讚をおラとしてくる。 


.…タイスを 2 z ブを?2名を壬.リ？時巧 k 举す每?....拳 

部巧し泣むと、アイスキコーブのの置を A れ替える。 


ホワイトブレス 


V 1 

20 

V 3 

V 2 

30 

SP 




しふラヴい巧ク ぞ いとラ れいち 泛 むさ 

瞎晝物におつてが動する冷気を3つ出す巧。ぞのと 


さのェ U アIご配置されているアイスキコーフの配置と 



.をを呜霉にを2為を...鸟谭をで鸟擎をを秦をををを. 

チクークシ 3 ッ h で镇すことびでさたので勘巧つた。 

ごラとラはみい ひろ れい S 

.5. y 乃ステ.::作写を.尊寧驾を阁ブ石をは踩…を琴ぶを 
.蹲は夕す.ををを在… 2 z 心だ?若幸靖琴.秦零時スす. 

ルクにいく:つ巧 A れてお < といい。 


[ アイス A - クブレス品. V-V 

m 

撃‘を， 

巧 

V 1 

な0 

V 3 


V 2 

60 

SP 

— t ? Q J 


乃一 K 状態にな U、 こつちじ商巧つてクVンフして 


- 化当たりして<る。落下牠点にはヒピび A る。 




ろけやつ）けち 



/\‘ネルの効巧を脚巧する 


アイス A — クブレス 



ブリザードでパネルを浦5だフクポル S を使 
ラと、地形と弱点属性でグメージび3倍になる。 


ブリザード 
マグボルト系 
ライトニング系 


◄アイスキューブを利用し 

つか 

て—.!;^—イ..トニンクを鎮。でも 
2倍のダメージを与える。 


コールドマンび膀動後に巧一 K が態にな 3) ラ 
としたとさびチクンス。止まつたとまにフーメ 


ランを< u 出すと/?クンクーをさめやすい。 


VJ-J 

la "* 口で V エ巧だ«ぶ》 I 乃ル7? A レーシ 3 V 1 




























































































でん の ラ だか U でち 

【電脳巧巧で出会ったナビたち】 



バトルしたナビ 己曰 


シェードクン 


V 1 

V 2 

V 3 

SP 

1000 

- 

1600 

— 


MEMO 

が刻み停.？一； ZW . を巧写.巧琴琴 
このナビの y . 巧みを一/げス.を2.::スこジヮ 

ジワと動さを制瞧して歎ラといい。 



[ レツドウインク ] 

B 

つ 


攻考 

かず 

V 1 

な0 

V 3 

8( 

み* 

V 2 

- 

SP 

- 

Lm : 孫^ A - 


..... .鱗帮を辑霉詳島5.会、...ぶ.2到?時を2て.辟な2言£ 

る::)クち U 。 V 3 では： D クち U び3匹に增える。 



[ シェード/\ンド ]| 

B 

D 


m 

巧け 

V 1 

な 0 

V 3 

8( 


を 

V 2 

- 

SP 

— 


… .. ±接を風を擎爲をを f な璋す k .. をを f 尊.2.巧をタタ 

つてくる。 HP び减つて<ると使つて<る。 



つはち ひろ ほラしホつ ちょラお/ L はこラけき 

翼を広げて放おする超音波な擊で、こっちのェリア 


に進八して使ラことをある。クラツシコノイスには、 


谭鸯を?^. 车.一 たス為を場号.時？.を窜曲を唾をを y : 
y .9 を靖每.時.を每お霉乳を驾邱夕唾.巧 M り琴?… k ツた 

ウインクで細ブ場をな < してろ、5使つて < ることヴあ 


義を香....レツた2ゴ ZZ を;?2.を y 時:....を義乃5バス 

クーなとで倒しておいた I まラびし\い。 




ステ/しスマインで六クメークをね 6 ラ 


レツドウインク 


ェ U アのを/」\刻みにが動するシェードフン 


は、ステ/しスフインでクソージを与える。 



◄エリアスチールを使って 
おけば、ステルスマインが 
巧まる確率が上がる。 


0参か♦夕^ 

心^ 

レッ K つィンクを穫ラとまの、麗をおげた磯 ， 

間がチクンス。エ U アので使ラことび多いの 
で、フーソランでね5ラといい。 


1 TQ 

【〇 "* ロマンエ巧だ M. 百 * J 乃ル刀 ■ バレーシ 3V1 



































































































でん のう な かい で 《 g 

【電脳世界で出さったナビたち】 



MEMO .li を奪 i 寶をレ：:.ザ::.写為.2.をを夕 

， このナビの を^だ5けにして<る。輝地を広げて、雖 

f 移動方;'ま [ 通常 ] 号 ？寺徴 け填離をた<ミん托りながら覇お ラ。 

I ffl ' 1.--1 .. 1… 剖 j 技こ ;:= 


[ 

クロス レーザー 

m 

m 

m 

力} 

V 1 

50 

V 3 

120 

V 2 

- 

SP 

- 




し♦ラし こラけき ひろ ちホラし知巧 はい 

±軍にを琴なをを琴レニを::.写，…单略舉斟;;;接をみ 

る。闇曾いを2離すとよけやすくなる。 


[ スクーブレイクレーザー] 


V 1 

50 

V 3 

V 2 

- 

SP 



120 


りレををを を卸塔每每群を.巧島をは每备よは琴. 

れないので、こつちのエ U アを広げて巧ねすといい。 




因 


ぶ技 Tfl ウン户 


エリアスチー/しで P 這色いを々つ溝して巧擊 


ク□スレーザー 


エ U アスチー/しを2回使つて閣曾いを4じ入と 


I み/よ し ' げソし e 〇ン U e 

離だば、ほとんど一方的に巧擊でさた。 



A A かか 

夕里？ 

..— - -.———— 一———-- 

3回が動して巧5撃つパクーンを <U 返すの 


◄間さぃ4ならクロスレー 
ザーは居かないので、- 4^- 
キをよけるだけ。 


で、お動し終えたところで巧撃をおすといい。 


パ/し乃ンな5夕少早 <擊つてを巧功する。 


口曰 

ra ", rrp ^ v エ巧だ化芭リ巧ル: n ベレーシ巧ン] 






































































































V 2 


V 3 


すると臺たつてしまラので、回避に専急しぶラ。 


<る巧0シラ Ah ^ U を使えば辰擊巧諾だ。 


エ U アのと下を進みフレイクーのナピに巧巧つてい 後ろ2列をしてヒピパネ/しじする。接の貧#び 


[シコーテインク/\スター] I 


船 

V 1 

100 

V 3 


を 

V 2 

— 

SP 

200 1 


ろ知しサ わさ ごラけをちゆラ はたけま 

バスクーを乱就して<る巧。攻撃中に辰擊しよラと 


こつちのェ U アに A つてさて、3連続で新りつけて 


乃クンターを满めて巧らのこ)ン巧で廣< 

A ルス□ーリンクで/)ウンクーをさめて、ソ 


へ/しズ D — U ンク 


テスレインで六クソージを与えていこラ。 


バルカン系 h 

メテオレイン巧 ' 
バンブーランス ； 

◄バンブーランスからビッ 
グイ V ンマ-^ぶコンボも、ダ 
メーン•が大きい。 


屬 r 藤傷@傷 

- ^ - 


略す最後列の真ん中で使ラので、ぞの值置で動 


さを止めた5攻撃を出す。乃クンクーをね5ラた 


めに、 /V し；〇ンをた<ちん持つておさたい。 


旧口 

ta «* 巧巧ンェ巧だ ti . 呂■!7>ル乃べレーシ苗 


[ ク-クア-ムブレ-ド] 

攻号 

憂*ナ 

V 1 

100 

V 3 

— 


V 2 

- 

SP 

200 


の さいけ片れつちゃラおラ いとラ 友 

<輪0す<最前列中みにが動すれば当たることはない。 


腊まつた5、間侵いを詰めて最前列にが動するといい。 


属性 


いどラほラほう厂 

移動方法 L 


フ □- 卜 


バトルしたナビ 3 D 


フスルテ 


V 1 

2000 


SP 

3000 


MEMO 

このナビの 

转證 


おつとラでち こラけをりよ < 巧ヴ 巧 ちいをよラ 

謂蜂を巧！な绵い.け辟肴2霉尊をすも 
.な2^夕::夕；5；^^ぶ.を華.、.....ををを.琴テ2二 

ックを駆使して戲ラ賠碧びある。 






















































































































たい だん しかう 

[パ h ルチップ大を集] 


だ U ぜん1/かさ 


パトルチップ大を麵 


/ V トルチ* 



ェ 7^ コート 


2 巧。 


ツつマ. 


:絶 


ウイン K の / cm 


★ な ゲ I ソ [ 


ィ〔下 


〇 バトルチップナンパーとクラス 

まに入れたチップの、データライブラリ上での整理番号。また、バ 
ックのボックスじ色をつけ、どのクラスに属するチップかわかるよ 
うにしている。スタンダードは巧色、メガクラスは水色、ギガクラ 
スチップにはピンク色の色をつけている。 

©バトルチップの名前 

こラけを0よ< こうげきそく だい 

©バトルチップの攻撃力と攻撃属性 

入ましたチップの攻撃力と属性。攻擊回数やヒット数が、特定条 
i 牛下で変化するものやランダムのものは "X?" と表記している 

〇 バトルチップのイラスト 
©バトルチップの系統 

画面で表示されるバトルチップの系統アイコン。 

■慕 

芭驗 

つ諸 

し^風 

laggi ちけいはかい 

國地形破壊 

図 fc 値符流 

©バトルチップゲート用 
チップの®用回数 

©バトルチップの乂丰方法 

そのバトルチップをどうやって入ましたかを表示。マップ上で入 
ましたときは、そのエリア名に入まち法別にををつけている。バト 
ルで入ましたときは敵の名前を、チップトレーダーは省略して表示 

しょうりゃく ないよう いろもじ こう さんしょう 

している。省略の内容はオレンジ色文字の項を参照。 

■ちいしよ巧5 

ネリ巧巧態のフォルダに組み込まれているもの 

国 赤色 スをのエ U ア名 

こうかんや じ*うしゅ げんてい 

ショップやバグのかけ6交換匡から入手するもの。"限定"はレ 
ディースデーや、□—ルとスターマンの占いの結栗で賣えるよ 
うになることを表す 

みとりい3 あおいろ 15巧いろ モ^ めい 

それぞれの色に対応するミステリーデータから入まするもの 

国恢怪スをのェ U ア名 

ゴミを調べて入まするもの 


1^1ほのぉ 

の お 

圃策 

1回 

国も 

巧ソ-ド 

1园 

画 ブレィク 

おきもの 

四 置物 

3リカバリ- 

■ィンビジスレ 

1 国 


--► ； 


因 


だんぽラ <ラまたん はつしク 

前方へ空気强を猪新し 
て、当た■: Jig 敵を1パネ/し 

こ ラ ほラ あ 15^ わちみつ 

後方へ追いやる。設置物な 
とを巧しおすことをできる。 

■ス レンジ 径ス!^ 

チップトレーダーからランダムで入まするもの 
ノーマル… チップトレーダー 
スペシャル… チッブトレータースペシャル 
バグピース… バグピーストレーダー 

国クイ/しスやナじの名前 

そのウイルス、ナビを倒すとまに入ることがあるもの 

©バトル チップのレア度 
©バトル チップの籍殊搜簾 

I ク I 使ったときにカスタムゲージが減るものにチェックしている 
I ソ I ソー ド^^の^1^じチェックしている 

r 巧み I てきしょうがいぶつかんつう だいのうも 

1 貝 I 敵や障害物を貢通する性能を持つものにチェックしている 

] ち9う てき しょうがいぶつ ホた せいのク も 

ガードやの敵や障害物にダメージをちえるブレイク性能を持 
つものにチェックしている 

’;| インビジスレ革の赢こダメージを与える巧インビジ在 | g を堯 
つ屯のにチェックしている 

I バネルの下に隠れている敵にダメージを与える巧ユカシタ性 
能を持つものにチェックしている 

⑩ バトルチップの解説 


★パト ルチップグート巧チップの乂ま方 ま* 


げんじつ よう じ*うし々ほうほう じ*うしゆ 

現実のバトルチップゲート用チップの入まち法も"入ま"の 

こうもく < く 口ょうじ りゃくしょう いか とお 

項目に" []" で括って表示している。略称は W 下の通り。 


AP •••アドバンスドペット 
BG •バトルチップゲート 
PH …ペットホルスター 
JF …ジャンピング 
フィギュア 

BP …バトルプラクシヨン 
OB •••オペレーシヨン 

バトルスターター 
BB ••バトルチップ 
ブースター 
BC •バトルチップ 
コレクション 
BF …バトルチップ 
フォルダ 

CA …力ーリングアタック 


CU …バトルキューブ 
BT …バトルチップ 
トーナメント 
BM …ビーダマン 
PS …ペットストラッブ 
TC …バトルチップケース 
MP …メタルプレート 
SU …ソウルユニゾン 
モデル 

CL …チップインリスト 
バンド 

BS •••バトルサーチペット 
CH …キヤラリストバンド 
CF …ボールチ！ーン 
フィギュア 
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[ Ohw 巧巧 •> X 巧で1け-因《 J 乃7レス r ペレーシ sV ! 
























ェ U アの端巧 5 端まで一 i 


新したとさ同し瞄列に敵び ( 


でとてを使いやす<、乃ク; 


び魅。。おちの早ちを活巧 I 


とさやのけぞし J 巧]巧のある 
巧擊を当てたとさの追い撃 
ちとして使つていける使い 
勝字のぶいチッフ’。 


—#-11 


006 

/\7 し乃ン 2 

1 loxsoj 

m 

i 

：!化フ U うの哪 3/ インク-ネット V インク-ネジト V ノ -■? 

/ ン スべシ P /1/ けクヒ-ス [BC ファイアの/ BG /0 B アクアの] 

1 B 3 1★女☆☆がゲレ|1：|ブ1ィ1下1 


007 

/\7 し乃ン 3 

lOXTfl 

を 

i 

インクーネツト1 1//\クヒース [BB Vol.// 
CA/OB かッツの] 

B 3 

女女女をかゲ1ソ1貫1ブ1ィ1下1 

008 1 

スブレッド/)ン 1 

30 b | 

n 

i 

インターネット 2/ インクーネット3/ ノーマ 
/ し/ ススシク/し [BG/BB Vol.1] 

B 3 

女女☆☆☆1ダ1ソ1寶1ブ1ィ1下1 



よ < G/l たま と はつ 

宣線に弾び巧んでい<。猪 


.\れば、略すヒツ S するの 

ンク~を簡単にね5えるの 

一て、乃ウンクーをがめた 



-化 









m 








LH 3 I ホホ々々々 I ダ1ソ L 貫 I — フ I ：1 J 下 


I 



mwmm ^mwrnmm 



40 B 

9 ミいしょ力、 5/ ノ-マ/ L/ ス、シクル [AP ノ— 

ム 7 化 Ver./AP Mver./AP フス/しテ Ver.] 

D 3 ダ 1 ソ 1 貫 

ブ 1 ィ 1 T 

〇〇 2 [/\イ丰クノン 

80 B 


m 


ノ ー7 化ナヒ V 2/ ウラインクーネット f / インクーネット 
8/ ノーマ/ 1/ ス、シク/し / A •クじース [ BG / PH / JF ] 






ァクック+1〇などをぉゎ 
だて使えばすちましい感巧 
となる。 


媛 





敵に当たると、固固 f パ 







ネ/し巧に詔爆するので、ラ 




HP 

巧 


ま<中巧の敵に当てれば敵 







の全エリアに攻撃できる。 



イ動きの速い敵に巧しても、 
ピンポイントで黨淀巧から攻 
蒙することができる。 


前方へ空気強を豬蘭し 







て、当たつた敵を1パネル 




就 

み 


後方へ追いやる。設置物な 








チッフのレス/し巧上びるごとに3連射、5連新、7 
連孰と連が歡ヴ增えてい<。ヒッ h したとさは、賃通 
してひとつちの/\ネルまで巧聲び届<ので、敵が腾害 
物に隠れていてをお瞻いなしに使える。とれを I おの 

ホ戰力け1■供ホおザ 


劃 


※□ツクマンク□スフュージョン 
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10«パ7で■ン I < Tt ?«4.5 iJ 巧/む: / r パレー V •理 >j 








































































































































にだか レかご 

パ h ルチップ大全集 


009」 ヒートシヨット 

40 ■ 

m 

巧/し一/乃/し一 EX / イン9 — ネット8/ ノー7 
化/ スペシで化 [AP 巧!斗 Ver ./0 B ファイア7ン] 

国 3 1★☆なながゲ1ソ1賈1ブ1ィ1下 


敵に当たると1/\ネル後 





III 

ろに詔爆するので、後ろの 



mtmmm 



敵にを当て5れる。自身置物 


し 



■■ 


に当ててを誘爆を起こす。 



1 ヒートブイ 

70 ■ 

m 

团 巧化一 A —/ 巧/し一 A — EX / ウラインクーネット 

胃 2/ ス、 シが L / パクじ— ス [ PS/BB V 0 I .2/ JF ] 

■ 31 

み ★☆☆がダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 

ィ 1 下 


中段で使えば斜め後ろの 

J 

しぶ 




m 

2簡巧に誘爆さだ5れる。^ 

n 

卜ぶ ( 



巧 

□ 

敵の配置に色わだて使つて^ 

n 

1 




11 


ぃ< 將霉巧ちる。 


01 ! J ヒートサイド 

100 ■ 

m 

乃/しークン/巧/しークン EX/A クじース 
[BB VOI .2/ PS/OB ファイアマン] 

■ 3 1 ★女女をがダ 1 ソ 1 穀 1 ブ 1 ィ 1 下 


敵び瞄一列に並んだとさ 
に、中巧の敵に当てればい 
いので、ヒー h フイより使 
し\勝寺はいい。 


1 


曲口 



1 012 

A ブ化シヨット 

50 圓 

m 

1 

エヒ□ン/エじ□ン EX/ インターネット 9/ ノ 
— マ/し/ スペシで/し [BB VOI.3/CA] 

irss 

み ☆☆☆か ダ 1 ’ノ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 て 

1 0 け 

A ブ/しブイ 

80 國 


1/\ネ/し後方に誘爆する 

—1 


II 1 

:- 

rn 

ので、縱の列に敵び重なつ 


•ザ公 

獲 

曲口ご 

たときじ豬蔚すればタク/し 

""" 

I 


[ 



デ U - 卜びね5える。 



0,3ハ 

m 


エヒデ/し/エピデ化 EX / ススシ W し /A クじ一 
ス [BF/BB VOI.3/JF] 


古女な女•がゲ I :ノ I 苗17 |> IT 


ヒットするとち斜めとと 





し 

ち斜め下に詔爆する。ヒー 


— 




h フイと同しクイフだび、 

で 



■ 

L .. 



/の/しサイド 


JO 团 


エじサイド/エヒサイド £乂//\ク ヒース [BB 
VOI.3/OB アクア 7 ン] 


女女女 ☆若[ゲ ['ノ I 奇ブィ下 


巧撃巧は少し高め。 

しよラけ ゆラは< 

とて2/\ネルに謡爆する 


みすを< だし\け 


|1 015 

1 サンクーが~/し ！ 

40 芭 

扇 

巧 ピリー/じリ ー EX / インクーネット7/ ノー7 

/ し / スべシで/し [ CL/BB VOI . I / AP 2] 

& をなながダ 1 ソ 1 貫 1 ブィて 


画 016 1 

1 サン グー 巧 一/し 2 

60 芭 

i 

ヒリース ー/ じリース ー EX / ウラインターネット4/ 
^ ス、シク/ンけクヒース [0 S サンターマン / CA ] 

芭 3 

& 责巧ソ 1 寶 1 ブ 1 ィ It 


HI 〇!7 1 

圈 

1 サン グー 巧 一/し 3 

80 芭 

巧 ヒリーニック/ヒリーニック EX / パクヒース 

国 [BB Vol .り 

芭 3 

或女ゲ 1 ソ 1 貧 1 ブ 1 ィ 1 下 

. . . 


ヒートサイドの水属性版。 

巧ルーをなど、《屬牲の敵 
に効果を豬裡する。 

□ックスンした節に向巧つて、ゆつ < tj と駕いなび 

5向巧つてい<電気属性の弾を稱ばす。チッフのレ、 

/しごとに、約 f 脚、2脚、3脚間のフヒ効巧びついて 

いて追撃をね5える。スじヴ逼いので~居よけや 

すをラに胃えるび、出した 
おとにパスクーなとで辜制 
すると、勝寺に当たつて< 

れることヴ多い。 





ウイルス戦でも、エリア巧 
に発生まだておはば敵のどれ 
かが腺まじ当たってくれる。 


1駐3 

[ON# 巧で •> xrriziui.s « j 巧ル巧パレ … V3>i 





































































































































































たい だん しか5 

I パトルチップ大を集] 



ワイドシヨット！ 

60 画 


圓 ゲイラーク/ゲイラーク EX / インクーネット 
^10/ ノーク/ し/ ススシで化 [BB VOI .3/ CA ] 

■ 3 

女な•女な•がゲ 1 ソ貫 1 ブィ T 



ワィドシ3ット2 

80 圃 

隱 

g ゲイラス/ゲイラス EX /7)7 r スエリア2/ スべシで 

g / し/け クヒース [BB V0I . 3/OB アクア7ン] 

ダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 "F 


020 1 

ワイドショット3 

100 國 


团ゲイラヒル/ゲイラヒル EX/A クじ-ス 
圍旧 B VOI .3 /CU ] 

ims ] 

ゲレ 1 貫 1 ブ 1 ィ It 


ラけさ めい5ホラ W 


縦3/\ネル巧の幅びある水属性の攻擊。命中をび高 

<、のウンク~をね5いやすい。ただ、賃通。はな< 

敵や設置物に当たると消滅するので、敵ヴ縦に2化し乂 

と化んでいるときし巧、クフ/しデリートはね5えない。 

ェ U アスチールなどを使つ 
て敵び3化縦に並ひやすい 
が妍を作って巧5使ラよラ 
にしたし、 


藻 



—► 

m 





一 




—► 



4マグマバネルの dt を' I ワイ'—ド 
ショットが溫固すると通常の 
パネルに巧化する。 


• 02! 

フレイムライン ^ 1 

70 ■! 

In 


ボ化ケ/しギア/ホ化ケ/しギア EX / インターネット9/ ノー 7 
化/ ス、シゃ化 旧 C □ックマン/ 0 B ウッドの /BB Vol .2] 

■ ™3 

ゲ 1 ソ 1 貫 1ブ1ィ1 T 1 

■ 

圍 。の 1 

1 フレイムライン 2 1 

口〇国1 

卜 1 

襄 

ホ/しザーギア/巧/しザーギア EX / スべシク/し //\ 
ヴヒース [BP 巧ッツ7ン / JF /0 B ファイア7ン] 

■ IBS 1 ★女 ☆☆がダ 1 ソ 1 賃 1ブ1ィ1下1 


2パネ/し前方の縱の列に夕を豬生さだる。豬生した 
《はしば5<をの場所で燃え続け、当たつた敵にクメ 

ークをちえる。このチッフを使ラとさ、ナじは縱3パ 
ネ ル符の《を敵に当てよラと間台いを調節するので、 
あ5巧しめ閣侵いを2じ誤 
ちしておけば、す<じな撃 
を<^出すことびでさる。 


戸 







フレイムライン 3 


170 


巧化ド□ギア/ボ/しド□ギア EX / 八クじース 
[BB VO /.2/ BP シエードマン] 


3 1★女女☆冷[ゲ[ソ I 奇ブい下 


产 Tiiiliiig—- 為 … 



づ発動が速いので、使。たと 
きに盛が攻藝豁囲に入ってい 
れば必ずヒットする。 


024 ! 

乃ンデ/しソ/し J 

〇〜 80 X ■ 

巧 

契 

おモちゃ A コの電瞄 / ウラインターネット f / 
ススシで/し//\クじース [ MP / CF ] 

IB 3 1★女ななかゲレ1貫1ブ1ィ1下1 


2八ネ/し前方の縱3列(ご六腸光線を照がする。化び 

出ている間は巧撃判をびあるので、あと巧5攻撃歸囲 

に；\つた敵でをクメージをちえ5れる。3つのチッフ 

の巧擊のは同じだヴ、レス/しび高いほと照射時間び長 


^25 /) ンデ/しソル 2 



0 〜 }20《B 


じどラしやの巧胜 2/ ススシク/し//\クじース 
[ CU ] 


3 ] 女女未☆☆[ゲレ[貫〔フ[ィ[下 


ピジ、慰3六シク辖 ii びち 



—お, 


1 


るので、通信な載において 



塞 




特に活躍する。 








1 026 j 

1 乃ンデ/しソ化 3 

〇〜 I 60 XB 

障 

胃 インクーネット I2/A ヴじース [CF] 

|〇3 

^女ダ1ソ1貫1ブ1ィ1 T 



ィダ--クホールが発をむたパ 
ネルをノ -7 ルパネルに戻す 


ことちできる。 


※じレーム堯おをおびるごとに HP が2ずつ減っていく 1岛ム I 

[ Ov 巧 ■jrv m 巧'だ14.因•巧 y / lz 況パレーシ-3">) 























































































































































たい だん しみ夕 

パトルチップ大を集 


(I 



曲 

ブ U ザ ー ド 

100 顔 

园 

1 

ウげ-ス/ウ I ザ-フ —/ ウげ-ス EX/ インタ-ネット12/ 
ノづ 化/ ススシがし/パクヒース 旧 B V0I.3/0B アクアの] 


味女 ☆liriirl ダ 1 ソ 1 刻ブ 1 ィ 1 下 


前方1/\ネ/しと2ハ‘ネル 



■ 



前方の縱の列に水属性の巧 



■i 

1 


撃をする。巧撃した/\ネル 




t 



はがパネ/しに劑ヒする。 


〇 2 8 I じートブレス 



90 


ウエサ-ル/ウ I ザ-フ/ウ I ザ-ス EX/9 ラインク-ネット2/ 
スか々 ル// りじ-ス [BC フ7イのン/〇目フ7イアの] 


女女 ☆■☆☆じダ[ソ[貫[フ[ィ[す 


攻擊静囲はブリザードと 
同し。巧撃後は、とにいる 
敵にグソージをちえるフク 
マパネ/しに巧化する。 


029 

エレキシ3ック 

80 芭 

圖 

1131 

圓ウエザーム/ウエザーブ/ウエザース EX / ススシ 

胃 化/けク t ース旧 C スパーク7ン /TC フス/しテ Ver .] 

17 ★★☆が ダ1 ソ1 貫1 ブ |ィ|で 


電気属性のクレス萬チツ 
フで、巧擊簡画はブリザー 
ドなどと同じ。巧撃後はヒ 
じ/\ネルに巧化する。 



030 

ウッディ/\ウ グー 

100 B 

罔 

S ウエ ザー ネ/ウエ ザー ブ/ウ エサース EX/ ス ペシ 

g や/し//、ヴじース [OB ウッドマン/ BBVol .り 

ilB^ 

女★冷 ☆! ダ 1ソ1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 


攻馨歸固はブ U ヴードな 





とと同じで、黃む5/\‘ネ/し 


朵 

端 


に変化する。炎属性チッフ 



mB 



との3ンボヴ有効)。 



サンドリンク 


インターネット 2/ ノーマ 化/ ススシク化 /A 
クヒース [OB ブ化一;^ BC シエードマン] 


女女な1^が 幻ソ[貫 I 司イ[下 



隐一直線に帮ぷ弾を豬射し、敵にヒットするとをのパネ/しヴアリクごクじなつて、 


しば5<動さを止める。圃萬統のチッフと相性びよ<、このパネ/しと(ごいる敵に S / し ▲サンドリ*ング 自体じち巧 巧は 
ネードをヒットちだると、ヒット歡び倍になり六クメージをちえ5れる。フスルグじ 

組み道むとまは、 h ルネードやウインドフンのチツフとじツ h じするとし、し、。 ダメージをねらうといい。 



ツィンファンク》 

70 ■ 

i • 

Wm ゥトラ/ゥ 7f- ラ EX/ ィンク-ネット5/ ィンク-ネット3/ 

^ ススシ P ル [0 目ククンのン /BB V0I.3/0B サ-チ？ン] 

古なをな 1 ダ 1 ソ 1 質 1 ブ 1 ィ |~F 


ツインフアンク2 1 

,00 B | 

を 

团 ウスーラッド/ウスーラッド EX/ ウラインクーネット3/ 
y | ススシク/し//\ク‘ヒース [0B メク化7ン /BBVol.3] 

Em 

女女ななな 1 ゲ 1 ソ 1 貫 1ブ1ィ If 


1 ツインフアンク3 1 

,30 B | 

占"^ 

^ ウスーコドン/ウスーコドン£乂//\ヴ ヒース 

国 [BB Vol.3] 

■ • > 選 

★女 ★☆☆1 ダ 1 ソ 1 ® 1 ブ 1 ィ 1 "F 


ナじを中也にとての段巧5~直線にキパを豬孰す 

る。ね5つた敵にはとち5巧のキ/ \で巧撃するので、 

をラー方で別の敵を攻撃でさる。敵エ U アの中段 にク 

ブルクラックで巧を空け、敵を左ちに逃びして巧5攻 

撃するといい。賃通。はな 
いので、設置物なとび軌道 
と(ごちる場侵は使わないよ 
ラじしたい。 






み 



4中央じいる敵には上下どち 
らかじ移動してから巧つので。 
攻愛がワンテンポ遅れる。 


樹括 

ia «* 巧で ； E 巧'だ既り巧7レ：? t パレーシ3ン1 





































































































































































I ： パ h ルチップ大全集 3 




エレメントフレア 

I 


100 


エレンブラ/エレンブラ5/エレンブラ EX / インターネッ 
SI 1/ スべシク/ L / パクヒース [ CA/OB ファイア7ン] 


み女★ ☆か]ゲ I ソ[貫 I 司ィ I 下 


G / v ほラ よこ ほのおを< 

前方の隐3/ \ ネルに炎属 


か 





性の巧撃をする。7クフパ 


A 

r' 

m 



ネ/しのと巧5使ラと射程駆 








離び化ひ、2ヒットする。 



エレメントアイス 


!00 因 


エいブラ2/エいブラ5/11/ンブラ EX / ウラインク-ネット 
3/ ススシ P / l //\ クじづ [ BC シ I - ドの/ 0 B 7クア？ン] 


反★★☆がゲ T ソ[貫 I 习イ I 下 


エレメントフレアと同し 


ぶ) 





軌道で、氷パネ/しのと巧5 


A 

广 

m 

r ‘… 


な5黃程距離び5になし J 、 








巧撃び2ヒットする。 



エレメント U —フ 


80 国 


エレンブラ3/エレンブラ5/エレンブラ EX/ 
パクヒース [OB ウッド7ン /BB Vol. I ] 


画;* ■ 

暮: 

OEM 


醒 


★ホ★々ぶ0ソ1雷[ブ iZTt 


賃通性の攻撃を前方3/\ 


か 





ネ/しに豬新する。草む5八 


A 


m 

r 


ネ/しのとではが趕距離とヒ 








ツト歡ヴアツフする。 


エレメントサンド 


120 


エレンブラ4/エレンブラ5/エレンブラ EX/ 
/\クヒース [BB VOI.3/OB ナン A— クン] 


A ホ女ホ治 H 可ソ r 貫 I ブ I か 


質通する無属性の巧撃を 







くり出す。アりクコクバネ/し 


A 

\ ~ 

薦 



のと巧5使ラと、射趕^離 








とヒット歡びアツフする。 


クク巧/し卜 J 


90 芭 


7クテク S /7 クテクト EX / インクーネット11/ ノー 
7/ し/ ススシク化 [BC スパーク7ン /0 B アクア7ン] 


女る☆る☆[ゲ[ソ[貫[フ K 甘 



ククボ/し卜2 

,,0 芭 

m 

S 7クテクトじ一/7クテクトじ 一 EX / スべシク 

/し/パクヒース [ OB サンターマン / CA ] 

田 3 

女女なながダ 1 ソ 1 賈 1 ブィ 1 下 


1 041 

[^クが/し卜3 

130 B 


パクじース [MP/BB Vol.3] 


s | b 3 女★☆が!ゲ I ソ£貫[フ[ィ[下 


正面にいる敵 H 本を哥さ寄な、電気属性の巧擊を如 
ぇる。 動さの素早い敵が偶寺だと、 前にが動する間(ご 
よけ5れてしまラので、なるス<最前列で使ラよラに 
しぶラ^ま た、敵び巧馨 E - シ3ンに六つたとさに 浮 
動さだると、乃クン クーに 
なることだ冬い^ ただし、 

敵ヴ巧ードが態のとさは哥 
さ寄だ5れないので注意。 

み 三 * 




，か 






A 

瞧 










apDBuap 

1 I お** f 哉 r 


てき さいだんれつ こおり 

ィ敵エリアの最前列を氷パネ 
ルにしてから使えば、2倍の 
ダメージをねらえる。 


1 


0が卜/しネー h 



20 X 8 B 


インクーネツト8/ インクーネツト6/ 
ノ ー7/ し/ ススシで化/パクヒース 


iJ 3 るぶ了ダ[ソ[貫] 7] イ] "h 


2/\ネル前に8ヒットす 

み 





る竜眷を豬をちだる。ア U 


誦 



クニ i クパネ/しとの節に当た 








るとヒット歡ヴ2倍になる。 


1 知 

ノイズストーム 

20 X 80 

间 

团 インクーネット9 (巧巧居） スペシで化/パク 

胃 ヒース [OB ククンク7ン /BB Vo. f ] 

Wsl 

S 女女 ながゲ1ソ1貫 i ブ1ィ1下 





ナじヴパクが態だと攻撃 


A ) 





載囲び変わる竜替で攻撃す 


m 





る。豬ちび早</?クンクー 








ヴね5いやすいチツフ。 


1固段 


• J 巧ル 71 バレー V 翔 t>J 
































































































































































たい な’ん しホ5 

I バトルチップ大を集1 


044 


三_ルム 


50 


I ミいしょ化/インク-ネット3/インタ-ネット6/インク-ネッ 
卜！ンノ -?/ンススシ P 化 脚 V 0 I .2 /BM ロックの / JF ] 


rs ^ 

み ゲ1ソ貧 ブイ下 


045 

エナジー 巧ム 40 X 3 B 

が 

S さいしよ巧 5/ インターネット 1/ インクーネット 3/ 

囲 ノ-マ/ ン ス、シク/し 旧 C ブ化-ス] 

B 3 

& ★女 なが ゲ1ソ1 寶 1 ブ 1 ィ 1 下 


3/\ネル前方に落下して爆豬を起こすボムを巧げ泣 
た。 放物線を描<献道で巧んでい<ので、落下地点ま 
での間に設置物や巧/ \ネルヴおつてを巧ひ越えて<れ 
る。ただ、糊ブて巧5落下するまで時間が掛巧るので、 
素早 < 動さ回る敵(ごは当て 
(ご<いのび難点。敵の動さ 


び止まつたところをね5ラ 
ことび六事だ。 



It 

グ 


為 









G 4 6 メ /) エナジー巧ム 60 X 3 ■ 



ノ ー7/ しナじ V 2/ おちちや八コの巧お/ スペシで 
化/け クヒ ース旧 C ヴーチマン/ TC ライの Ver .] 


3 司ソ[貫 I 习ィ[下 




イユがジタが態の敵に巧して 
も、 ダメージを与えることが 
できるので便利だ。 


0の I ホク /) ン 



〇國 


インクーネット4/ ノ ー7/ し/ ススシク化/パ 
ヴヒース [OB メク化マン / BC メクルマン] 


E 3 I 或女 女な々]ダレ I みグレ〔下 


^ニホムと同 L ： 獻道で巧 



,^ 




けのまれ、/\ネルに巧を空 


朵 



公 


ける。敵に直撃した場色は 







ヒじ/\ネルになる。 



0が I ブ气 

を 3 を* 


ブラックホム 


210 ■ 


インクーネッ h 6/ インクーネット8 (巧を） / スス 
で/し/ A — クヒース [BS V 0 I .2/0 B ファイアマン] 


★ ★★★か I 女しソ[賈しフ[ィ[下 


m 


よだいは< た 



3/\ネル前方に巨六な爆強を巧げ货むび、をれだけでは何を起こ5ない。これは夕 

1 で < G い こラけさ あ たし、は< はつ お だ八たし、 たし、 おた W レょ め j te 

属性の巧撃に当たることで六爆豬を起こし、エ U ア全伽ご六グメークをちえるので、 ▲どの管薪に S ぃて_も級発贷营 
1す<にクーゲットを爆弾に切り曾えて《属性の巧撃を当てる將霄ヴある。炎属性のナ 
じとのパ h / しでは、相寺の巧擊を制巧して爆豬ちだること巧巧能なので使いやすい。 幫#ェリァ iiii ミ革装をねらう。 


11 


乃ンケツじン 


200 画 


ノ ー7/ しナヒ V 3/ ご化フしよラの巧が2/ スペシ 
で化//\クヒース [BB VOI .3/ OB アクアマン] 


★★责13貫[ブ I 习下 


巧パネ/しに巧げぶむと、 


か 

广 

S 

L 

L j 

をこ巧5固固8/\ネルじに 


A 





びる水属性の攻擊び鳴さお 



r づ 


…； 

:1 


して < る。 


A ク巧ム 


長.’ 

HO 


ヒ ー/ しナヒ V 2/ インターネット9 (巧巧居） / ス 
ペシ WL //\‘ ヴヒース [ OB クでンク7ン / CA ] 


★★女☆☆[ゲ13貫[ブ I 王]下 


ほ巧のボム禹のチツフと同しよラ(ご、3パネ/し前方に爆弾を巧げつける。ただ、こ 



のチツフは、 ii 豬してをグメークを与えるのではな<、促寺をバクが態にする間巧巧 ▲農 g 敵 4. こ当てるよりは、芒^ 

けき ほくふぅ ま こ ちょ < けき ぁいて Zh, 6/1. だい e/L しょしょ 、 アホかに巧^したほろが幼巧 

擊のチツフだ。爆画に替さ泣まれる巧直撃した偶寺は混乳し、巧戲では綜々に HP び減 
つてい<が態泻常におちいる。混乱は一を時間で収まるび、 HP の減少は続する。 


さんの敵をバグ燃尉こできる。 


1駐ス 

[£1"<巧で •> ；!：巧■だ14-贸 《■! 巧/レ: TT ペレー V 効ン！ 


























































































































[パ h ルチップ大を集] 


051 

/\ウンドノート！ 

60 X 3 B 

究 

ブルメ □/ フ7け DEX / インク-ネットに/ ノ -7 化/ スか 
国で 化 旧 C かッッマン/ 0 B ヴング-マン/ 0 B ナン/卜の] 

Bsl 

ダ 1 ソ 1 貫 1 ブ|ィけ 


1 052 

A ウンドノート 2 

80 X 3 ■ 



フ化クロ/ブ化クロ EX/ 巧ススエリア1 / ノ ー 7 
化/ ススシや化/パクヒース 旧 G/CA/CHXi] 


★ ★■☆■☆☆[ケ[ソ[貫1フ]ィ」 


053 

ハウンドノート 3 I 00 X 3 B 

罔 

JM フ7げ口/ブ化ギ DEX/A クじ—ス 
図 [BB Vol.3] 


&女 ★ liV がゲ1ソ1賃1ブ1ィ1下 



80 B 


ちいしよ巧5/ ノ ー7/ し/ ススシで/し [AP 巧 
山 Ver./OB ブ化ース] 


田 3 I ★☆々☆女 [ゲ13貫 [ブ I 王]下 


055 19イドソ—ド 



80 D 


さいしよガ5/ノー 7ルナじ V 2/ イン9ーネット f / イン 
9—ネット3/ ノー マ/し/ ススシで化 旧 G / CA / CHX 2] 


3 I 夫☆{ゲ[ソ[貫[フ I イ]下 


〇が J □ンクソード 



80 B 


ノー マ/しナじ V2/ インクーネット3/ ノーマ 
/ し/ スペシで/し [BC ブ/しース /TC AP2 Ver.] 


3 I ★々■女々冷[ダ13貫ブイ下 



ワイドブレード 


130 


ノー 7化ナヒ V 3/ イン9ーネット 9/ クライン9ーネット 
1/ スペシで/し/けクヒ—ス [BP 7 II - 2 / 0 B フ7トス] 


3 [★★女 ★が玄 I ソ[貫 I 习バ下 


I 


058」 

|d ンクブレード 1 

130 D | 

P 

襄 

ノ ー7 ルナじ V 3/ はい さよの 巧瞄 2/ クラインター 
ネット々/ ス、シが し//、 ヴヒース [ BT/BB Vo 川 

1 女女 ダ 1 ソ 1 刻ブ 1 ィ 1 下 1 


059 

乃スタムソー K 1 

0-256 B 



ヒ ー/ けヒ V2/ インクーネット 5/ スペシ W し/ 
ハクヒース [AP フス/しテ Ver./TC 巧山 Ver.] 

11。3 1 

1★女女 ながゲ 1 ソ Iml ブ 1 ィ 1 下 1 


21 \ネル前方に、1/ \ネ/しおまに眺ねて進むフルメ 
□を巧げる。ヒットした澈ヴ倒れない場色は、最六3 

回までをの場で巧擊を<りおす。巧撃。は高いび、跳 

ねている間に敵に摧けちれることヴタいので、六クン 



攻擊勤国はナじの目の前 

ぶ 

麵 




U \ ネル巧とおいび、ネろ期 

を安 

IP 

m 



装備のチッフの中では高い 

‘ぶ^ 

難巧グ 





こラけさりよ < 巧 

巧擊ろを持つている。 


前方の縱3/\’ネル巧を巧 

讓 

r 





撃する。エ U アスチー/しで 

敵の逃げ場をな < した5、 

班苗 

|| 

A 

11 



m 

致 






当てやす <なる。 


前方の構2パネル符を巧 


•ぶ入 

Ml 

撃する。エリアスチー/しを 


m 

1 

國 

■ 

使えば、敵び最後列(ごいて 

1 * 1 

L 




を巧撃び届 < よラ(ごなる。 


ワイドソ_ドの強化版。 
巧擊ろ巧胳段に高<なつて 
いるび、性能や巧撃節画な 
どは巧ねつていない。 



□ンクソードの強化版。 
ソードをは辰撃ちれやすい 
ので、一豬でしとめ5れる 
敵をね5ラよラにしよラ。 

スクムゲージび增える 
ほど威。びとびる巧、ゲージ 
ヴ満クンになると巧撃。び 
0になつてしまラソー K 。 



サンダーソウル《2ブルースソウル 


瞄院 I 

[〇"*巧で—/ IK 巧だ14.固11巧ル71パ；レーシ3>】 













































































































































_ > に va 巧ん しかづ 

[バトルチップ大を集ミ 




ハリアブ/しソード 1 ほ 0 B 

固 

胃 インクーネット！ ！/ おホちやハコの巧胜 ( iS ) / 
19 ススシク/し/ハクヒース [MP/BB Vol.2] 


み去女女がダ1 ゾ 1刻ブ1ィ1下 


ランクムで攻擊簡固の違ラい<つ 巧の剣巧を<り出 

I すことびでさるソー K 。 との巧でを高おをでヒッ S す 

るラえ、巧撃のを高いので、強いナじとのパトルでと 

てを/じ強い肺方になつて <れる。 



イアイフスー■ム 


240 B 


のススエ U ア f 
/し //\ クヒース 


/ インクーネ 
{ [班 Von] 


ット|1/スぺシク 


3 [女女みな巧 >|3 賃]> [ィを 


チツフを A ボクンを巧して選択した5、ぞのまま/下\クンを巧し続けることで 、こち 


1 5のエ U アに侵六してさた敵に自動的に辰馨して<れる。ただ、受巧みは身動さヴで ▲を尝瓷面はェリァ巧をすべて 

きす i の耀に臺たってしまうと纖び窃れてしまう。 i 化 ち5のエ U ア献っ こるご.ゴ 
I てくる直前に豬動するといい。相寺の巧馨パクーンを貝極めて巧5使おう。 g をヒットさせられる。 



ラけつけちゅラ 


0が I フクジンラケット 



100 ■ 


巧ススエ U ア インターネット8/ スペシで 
化/ A— クヒース [BB VOL2/OB ウインドマン] 


3 i ★次女☆☆[ダ’ I 互!貫 I ブ[ィか 




.か 



み 



A 



m 






み 



ワイドと同じ巧擊動作で攻撃勤固を同じだび、ヒ ットした相手をエ U ア最襄 

討まで吹さ稱ばす追加効巧を持つている。ソー K をの攻 S は肇義のお肇で緣わ U びち ▲；!： リア亂こあるストーンキュ ー 

ブ去攻巧ずわな、ミ F — ン羊ュ ー 

•飛んでし V み心部にダ 
メージを与えることもできる。 


だび、これな5ヒツ S 後にフ~メランやバンフーランスなとの3ンボヴね5える。た 

I だし、巧ード中の帕寺や敵び腐に並んでいる場侵は吹ま稱ばすことびでさない。 


063 I 


エアホッケー 


50 


ク -7/ ク _7EX/ インタ-ネット^ インタ—ネット3/ 
ノ ー 7/L/ スべシ P 化 [BC 巧ッツ7ン /BBVoU/CHX] 


3 み女々☆そ]ダレ卓 I 3 ィ[下 


064 

エアホッケー 2 1 

60 • 

i 

1クー巧/クー乃 EX / の ス スエリア2/ ススシで 

1 /し//\ クヒース [OB メクルス: y / BBVoM ] 

1 日 3 成 女 古 ☆がゲ 1 ソ 1 貫 1 ブ ィ 1 下 


目の前の/ \ネル巧5斜めに進んで壁に辰新するホツ 
す一を巧げる。レス/し巧とびるごとに6一 8 -M 0パネ 
ルとお動/ \ネル歡び增える。 ii 歡の敵との/ \トルでは、 
適当に出すだけでを当たつて <れることびぞい。ただ、 

パネ/しを巧だ5けにする敵! ■ 

とのハト/しでは、逸中で!? 

に落ちてしまラので、効巧 [ 

び囊い。 


n 


向く 


1 i 



ず 


立 

エアホッケー 3 

70 口 


巧 グ-クラ/夕-グラ EX/ ハクヒ-ス 

国 [BB Vo … 

圆 3 1 

を女资ダレ1貫1ブ ィ 1下 


二〜 —…— i.niwTu •:: . 一一 ' ar ‘《 ■*v 



イエリアスチールを使え哼、 
ホッケ》*^の移動證圃が狭 < な 
うの で、当 たるお率と回数が 
ふがる。 


※サンダーソウル 


105 

[ oiwnr^'v *の^/レ:?^ぺレー v^rvj 






































































































































い V トルチップ芙蓋囊 J 


066 


Bp 


乃クンター 


70 B 


でんを でんのラ 

函巧3ン□の空 お/イン クーネット2/ ノ ー7/ し/ 
スペシで化 [ BC ブ7しース /BB VolJ /Cmn 


女去古社がゲ]ゾ」寶17 K IT 


。の 乃クンター2 


067 乃 

圏国 

田13を 


10 


インターネット 6/ クラインクーネット2/ 
スべシで化/ハクヒース [BP メクルマン/ BG ] 


女女女ホ lif [ゲレ[貫[フ[ィ[下 


yen 

画 • 

0 

■如な 


乃クンター3 


I 


150 B 


インターネット f 0/ M ヴヒース [BB Vol ./] 


女女ホな古にゲ I ]ノ iS フ]ィ]下 


ブーメラン！ 


I 


60 圓 


ラウンクンラウンク EX / インクーネット3/ ノー 
7 化/ スペシや/し [ BG/BB Vol . f / CA / CHX 2] 


女なな☆对ダ[ソ〔貫1>' I 习下 


ブーメラン2 



80 国 


ラクンクラク/ラウンタラク5乂/ウラインクー ネッ[^4/ 
スべシや 化// \—クヒース [0 B ウッド7ン /BB Vol .1] 


IfUl 


女女な iV な「ダ1心 I 可ブ[ィ C 下 



ブーメラン3 


1 


100 国 


ラウンジ/ \—/ラウンク7 \- EX / 
A クヒース [ BBVol . り 


女舍女冷对ダレ !> m ィ]下 


晒 

ちづ 若 


サイド/\ンブ~ 


80 H 


キ化ブ ー/ キ化ブー EX / インターネット8/ ノー 7 化/ ス 
スシで化 旧 C ウッド7ン /BB Vol . 1/0 B ウインド7ン] 



女古古をが[ゲレ[黨 i 司ィ]下 


サイド/じ/ブー2 


沿 奪 


,0 国 


キ化ブーテ/キ化ブーテ EX / ス 、シゃ化/ハク 
ヒース [ OB クツ K 7 ン /BB Vol . f ] 


女女をホな T ダ 1 ソ]貫 1 フ]ィ」下 


サイド A ンブー3 


ツ 入！ 

占 M •手し* 

i 化-_ 

Dai 


240 国 


キ化 ブー ロ/キ/ しブー DEX / ハク じー ス 
[BB Vol ./] 


女女女卷か六]ノ [貫[フ[ィ I 下 


敵の攻撃動作中(ご、ぞの攻撃ののウンクーになるク 
イ S ンクでホクンを巧して発動すれぱ、化置に閱係な 
<ヒットしてクメークを与える。巧なすると動さ巧止 
まるので、3ンボをね5えるほ巧、出ぞラとしていた 


巧撃をキクンじ/しちだ5れ 
る。ススレークーの腕)巧第 
では攻守両面で活巧でさる 
強。なチッフ。(ごなる。 



A 



震 










I \トルフィールドのベ固の谷つて稱んでい<。クフ 
ルクラックで中み(ご巧を空け、外側に敵を逃びして巧 
5使ラと、確実にヒットする。また、昌通巧びあるの 
で、障害物びあつてを購ねす飛んでい<ラえ、 こちら 


のエ U アでを巧擊判をびあ 
るので、 ワーブなとでヘリ 
货んでさた敵を倒すとさに 
を暮氮だ。 


A 




争 





/ 



をおぶので、最を列で回避に 
巧 念しなが 6 でも反爱できる。 


チッフを使つた場所の3パネ/し前方のエリア州ごキ 
/しフーヴ出現して、縱2/ \ネ/し巧の巧擊簡固のある竹 
でりを巧さ出す。; F 段にいる敵には当た5なし\のび弱 
点だび、あ5巧 G めクク7しクラックでて段の列に巧を 


空けておけば、ヒットちだ 
やす<なる。をれぞれのレ 
スルのチツフの違いは巧擊 
縱けだ。 



か 



出 



A 



m 




るので、このチップを 
ヒツトさせやすい。 


ウインドソウル 《2サーチ ソウル 


の口 

化恥*りの^—/ I け'だ JLI.S :の^ル:? f バレ…シ sT ゾ！ 















































































































だい だん し巧3 

いもトルチップ大を集] 


075 I 


A ンブーランス 


け〇 国 


インクーネット4/ スペシで/し//\クヒース 
[BB VOI .2/ OB ファィァマン] 


国 3 ] 女女女女な]ダ[、ノ [貫を' イ]下 


暴 


節エ U アの最後列のエ U ア外巧 5 竹で U を巧さおしてタメージをちえ、ヒットする^ 

I と相手を U \ネル前にがしおす追如効果を持つている^單豬でをつ:/ホに組み货んで A トップゥで敵をを學でかぎ 
を OK の使い勝字のいいチッフで、持つている9だけフス儿ク(ご A れておいて損はない。 

さいごうれつ こラけき あいてたい さいゆうこう でが’が…"'み£、ミまる 

I 最後列巧 5 巧撃して<る相寺に巧して/)ウンクーをね 5 ラ際を有効だ。 まなチップと組み含わせ 6 れる。 

轟エ U ァの禱1詞にク E の桌を霉辈ちだる。け、它 

たん ちゅうを k けたん こラけきりよ< * 

段、2ヴ中段、3び下段になつていて、巧擊巧はとれ 

おな こラけさしやたん うこ おを てぎ はつとラ 

を同し。攻撃手段はみたつあし人動さび渥い就には豬動 

はや い 5よ < なつこラけを すはで でを はつだい 

の早さを活巧して直巧巧擊し、素早い敵 I ごは豬ちして 

99 こラけさは打でい し、 

わす巧に続 < 攻撃判をを活^_ 

巧して当たつて<れるのを- 


1 。76 

ホヮィトゥエブ^ 

ド。 国 1 

1 巧:^ 

，.； ■が.' 

寞 

クーちス / クー亡ス EX / インターネツ ト 7 / 

スペシや/し [ CA/OB サーチ 7 ン] 

国 画 3 

皮 

古！！！ r^iirl ダレ1貫1ブ1ィ1下 

■ 

1因 

1 ホワイトウェブ 2 

40 国 

い-.-'/ 

な 


クちちート/クちち一 SEX / ス ペシで/し/けク 
じース [〇已ウッドマン/己 B Vol .3] 

■国 3 

1 女★☆女がゲレ 1 貫 1 ブ 1 ィ|下| 

■ 

|い78 ホワイトウェブ 3 

40 国 

16, 


クちゲイジ/クちゲイジ EX / 

A クじース [BB Vol .3] 

巧 1 画 3 1 

1 女女女 ☆☆1 ゲ 1 ソ 1 貫 1 

ブ 1 ィ 1 下 1 


待つ、といラ方;ちを使い巧 
けられる。 - 

^ 顯臟纖 繊纖纖餐 IP 




ががネルにもクモの巣を潘 
ることがでまるのでん空を悉 
ぶ敵にもヒットする。 




〇79」ちっラッシコ J 

! 


60 ■ 


マ/しちコ/7/しちコ EX / インクーネット U / 
ノ ー7 化/ スべシク/し [ BCD — /し / BB Vol . l ] 


D 3 [★々冷々 lir [ゲ i 3 貫[ブ[ィ I j 


行 め八ひだりはし 


080 

ちつラッシコ2 1 90 b | 


i 

S / しち: D /5/ しち： DEX / 六 ス スエ u ア 2/ スス 
シク化 /A クじース [OB 口一/ し/ CA / CHX ] 

1 B 3 1 女女 ☆なな1 ゲ 1 ソ 1 貫 1ブ1ィ1下1 


画面左揣巧5ち端に向巧って、縦に3頭並んだフ/し 
ち： D び一直線に駆けおけてい<。ぞの際、進路と(ご 
いる敵にクメークをちえると同時に f パネ/し後ろに强 
さ稱ばす攻撃載国びに<複歡の敵を一掃することび 
でさるほ巧、クーちスなど、こち5のエ U アじ侵六し 
て<る敵に巧してをな撃を当てやすい、ウイ/しス戲で 
最ホ眠の巧)巧を軍するチッフだ。ただ、地とをが動 
する攻撃なので、進路とに巧パネ/しびあると、をこで 
巧進ヴストツフして消滅する。賃通牲能をな <設置物 


081 

ちつラッシコ3 

,20 B 

‘リ 

髮 

ゲ/しち：]/ゲ化ちコ EX / A クヒース [BB 
Vol .。 

B 3 

1女女女をな 1 ゲ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 1 


で、ヒじ割れなどのない、 

1 1 \ 



—あ1_ J _1_ 



平5な地形で使ラよラにし 

4+±d 

m 

呼 

たい。 

111 


呼 



◄マルモコで最後ちへ追いや 
つた敵を、おろか 6 バンブー 
ランスで奕<コンボをね 6 う。 




◄ねらつて化す必要がないの 

ない ずばや うこ まわ 

で、エリア肉をお早く動き回つ 

こうけさ ホ てを ゆうこク 

て攻楚を当てにくい敵に有な。 


※ウインドソウル 


旧1 

[ a "# り r ツン王作だ* 4 .!Bi «レ 7 T ペレ… 











































































































だい せん しゆラ 
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082 

1 . 

サーク/し乃ン J 

80 〇 

許ん 二.‘ 一獲 

i 

サー キラー/サーキラー EX / インクーネット 6/ 
スペシで/し [BC サーチ 7 ン /0 B サーチ;?ン] 

B 3 

1 女 ☆☆☆がゲ 1 ソ 1 貫 1 ブ|ィけ| 


チッフを使ラと敵: IU アの外固を照華巧クルクル回 
るので、この照華を敵ヴ累つているパネ/しに色ねだて 
攻撃する。チツフのレスルヴとびるごとに攻撃。をと 
びるび、照華のスじ一 K を早 < なる。照準が回つている 


0がサーク/し/)ン2 



100 


サーキ ライル/ サーキ ライ/し EX / スペシで/し/ 
/\クじース [BB VOI .3/ CA ] 


み 女古々]ダレ〔貫 I 3ィ[下 


身動さでまないので、あわ 


ぶ 


fl 

m 


てす慎重にス h ツフちなる 


签 


も 



ことを/じびけたい。 








084 

1 サーク/し/):: /3 

120 B 

赞 

襄 

サー キラン K / サー キラン KEX / 

ハクヒース [BB Vol .3] 

IIB 3 1 ★★女 ☆がダ1 ソ 1賃1 ブ 1 ィ 1下1 



◄ 4 つの照華に、なるべくる 
くの班が乗るようにルーレツ 
卜を止めよラ。 


曲 

1 乃ちンスネーク 

20 X?B 


胃 ノ ー7 化ナヒ SP / インクーネット7/ スペシで 

^ / し// \クヒース [ OB 巧ッツ7ン /BB Vol .2] 

IB n 

[★★★★☆1 ダ 1ソ1 賃 1ブ1ィ |~F 



こち5のエ U アの巧パネ/し巧じで呼び出し、ぞのへじで敵に巧撃する。 A じ f 
I おの巧撃。は20とおいので、できるだけた<ちん巧を空けて巧5使ラといい。デスフ ▲デスマ之チ2のあとは使える 
ッチ 2 と相性巧よく、銷り60のグメージをね5うことびできる。通信巧戲では、ト チ:貫 I 設送るの:、ご 
リフルクラックのチツフを夕巧する相手への辜串！1に使ラと効果的だ。 じして%えておくといい。 


1 086 1 

i 

クナム 

130 B 

巧 ィンク-ネット 8/ ハクヒ-ス 

3 [BC サー チマン/ OB サーチ 7 ン] 

E 女女 ☆がゲレ 1 貫 1 ブ 1 ィ It 


曲 

|じック/\ンマー J 

160 B 

mm 

WPn 

國} 1 

m 巧イアン S / 巧イアン SEX / インクーネット 6/ 
g ノ ー 7 化/ スべシク/し [ BBVoU / CA / CHX ] 

ダレ 1 寶 1 ブ 1 ィ 1 下 


敵エ U アを動<縱3/\ネ 



1 



ルの照華を止めると、止ま 


A 

M 



つた場所に/\ネル破壊効果 







のおる攻撃を < U 出す。 


0が I じツク/\ンマー2 



220 


巧イアンドラ/巧イアンドラ EX / スペシク化/ 
八クじース [OB メク/し 7 ン /BB Vol .り 


女古る☆☆[ダ13貫[ブ I 习下 


ナじの目の前に乃イアン S が出現し、/\ンフーを振 
ろして攻撃。巧聲後は敵エ U アにランクムで日、た 
つのヒじ/\ネルを作る。巧擊の感ろは高いび、/\ンフ 
一を振 U 下ろすまでの動作に時閣び掛巧るので、敵ヴ 

こラけまとラち はい しゅん巧八 しゅ9 

攻撃動作に入つた瞬間に辻！ 

現さなる巧、 nyy 夕一た‘ 


5のこ!ンホに使つてヒツ h 
さはるとし、い。 




じツク/\ンマー3 


280 D 


乃イアン A ン/巧イアン/ \ン6乂//\ク ヒース 
旧己 vol.n 


女女女な iV [ダ D ノ I 貫 I ツ] イ I j 



◄バンブ^ランスで最後巧 f の 
敵を巧し出してから使うコン 

ボも豁 L 


※ファイアソウル 


195 

! a ", り jc / r だ/ UJ 5 ルツ I •ベレーシ翔 






















































































































. だい をん し々ラ 

[ n トルチップ大を集5 


曲 

ホーィズ巧ム ！ 

220 D 


团 巧ム巧ーイ / ボム巧ーイ EX / インターネット 
3 9/ ススシで/し [BB VOI .3/ CA ] 

■ t 

女 ぞ 1 ソ 1 賞 1ブィ 下 



ボーイズ巧ム 2 

250 B 

\m 

巧 ボムワー巧一/がムワーの一 EX / スべシで/し/ 

胃 /\ヴヒース 旧 B VOI .3 /OB ナン/\—7ン] 


A •★なを！！ vr ダ 1ソ1 貧 1ブ1ィ1 下 


曲 

1 ぶー イブ巧ム 3 

280 B 

園 

巧 巧ムレィ/卜/巧ムレィ A - EX / 

國 A ヴじ- ス旧 B Vol .3] 

& ★女々 iVl 夕 1ゾ1 貫 1ブ1ィ1 下; 


g 符のエ U アの最前列のとこ巧に、固囲 f A ’ ネ/しを 


まこ だつち こラけさ tj よ < たな こラけぎは/1い U ろ 

替さぶむボムを設置する。巧擊。ヴ高<攻撃簡国を広 


い強。なチッフだび、猪動したとさに置いた值置だと、 
巧馨載囲の六半びこつちのエ U ア(ごなつてしまラの ' 
で、エアシ3— S をむッ h . 

で装備しておさ、設置した¬ 


おと値字のェ U アに巧し出 
をラ。 



|| 。夕3切 

瞧 


乃クントボム 


150 


インターネット 5/ ノーブ化 /A •クヒース 
[BB VOI .2 /BC 口一/し] 


女女女☆古 [ゲ I 之!貫[ブ I 习下 


敵エ U アを化(ご爆画び広 
びる強ろな時眼爆强。墙ち 
れやすいので U ペアーを巧 
意してお < といい。 


|1 094 

1 ステ/しスクイン 

300 B 

i 

巧 インタ- ネット 7 /A ク ヒ-ス 
^ [BC ウッド 7ン /BB Vol .2] 

& 女女ゲ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ It 







、、-' 


A 



♦ 









献エリアの、設置物と巧/\ネルし乂外のどこ巧の/\ネルに居えない地雷を仕掛ける。夕…… 


( 


置巧れたバネルの上:に敵びが動すると、爆豬ととをじ300をの六クメークをちえる。 ▲配ちされたあとは画面上には 
I こち5び置さ！!1論を選,：3にとはでさないび、エ U アのを動さ回る敵には高 fii 筆でヒッ 
S する。巧戰でを、巧なりのフレツシクーを賄寺にちえることびでさる。 で、ヒットする疆拳が籌<なる。 


いが」ストーンキコ-ブ 

200 ■ 

I 

インターネッ S f / ノ ー7/ し/ スペシで/し 
[BB VOI.2/OB ククンクマン] 

[■ 1 み☆☆☆☆1ゲ1ソ1貫1ブ1ィ1下 



□ 1 [★★々を々]ゲレ[貧 I 司ィ[下 



トツブウ 


クイン h 巧ックス/クイン K ボックス2/クイン K 巧ッ 
クス 3/ ノー 7 化/ ススシで化 [ TC /0 B ウインド 7 ン] 


目の前に HP 200の6の 
塊を設置する。エアシコー 
S で巧して、敵に当てると 
200のタメージを与える。 

議ェ U ァに筒ぃ證を髮辈 

ちせ、敵を最後列へ追いや 
る。ナイトフンなどの巧お 

G 知 と< い てぎ ホラごラ 

獻を得意とする敵に有効。 


、ザ桌- ，、ぉ諭 


1. SW ? I 翻 的が r 


〇夕 7 I スイ ：] S 


A キコー ムフアン// \ キコー ムフアン 2/ A キコー ムフアン 
3/ ノー 7 化/ ススシク化 旧 BV 0 I .2/0 B ウインド 7 ン] 


女★☆☆女 I > i 3 貫[ブ|1]下 


すスての敵を最前列に暇 
い寄だる顧を群生ちだる 9. 
ぞのおとは、9イドソード 
びね5し、やすし、。 







1日3 

I 打"#巧巧> X けだ<4-篇》1巧/レ:？ tA レ ™ 'VaVl 




晒 ■ 


凶: L ： J , 

喊瞧 


% i 74 "/ プ .7/ ク 




































































































にし t なか レゆク 

[バトルチップ大を讓1 


じ9か 

m 


スクエン/? 


ララ/\ツバ/ララ/\ツ/\が/ インターネツり 0/ ノ-マん/ 
ススシク化/パクヒース [BB V 0 I .2/0 B クでンクの] 


☆者巧^^ゲソ]貫]フ]イ]下 


漓衰中、ナピび無敵にな 
るララ/\ッ/\ヴ出巧する。 

はヴい (J 占う 

破德ちれる巧、40脚ほどた 
つと消滅してしまラ。 




m 


ディスコ ー K 


ララチコ-/ンララ A ッ A ’ EX / ウラインタ-ネット 1/ ノ -7 化/ 
ス、シク化/ハクヒ-ス [ MP /0 B 口-化/ BBVol .3] 


★去ケ[ソ I 奇ブ[ィ[下 


演衰中、敵を化を混乱が 
態にするララチコー M を目 
の前1ご置<。1〇〇のクメー 
ク巧一を時間で;肖滅する。 



I 



テイン A " 二- 


ララ 巧ーン /ララ/\ッ八 EX//\ クヒース 
[BB VOI.3/OB 乃ツツ7ン] 


女放 ☆☆☆[ ゲ[ソ I 奇ブ[ィ[下 


敵をが動不可にするララ < 

し中つけんいりよ < たヴ 

ボーンびお現し、威。の高 
いチツフをね5ラとさのサ 
ポートに使える。 


^Tppif '.-p 



サイレンス 


ララ S コ ー S / ララハツ A ’ EX / ノ ー7 化/ スペシで/し/ 
A クヒース [0 B ククンク7ン / BBVoU ] 


み☆☆が到ソ[貫が liJ 下 


敵を盲目にするララミコ 
ートびお現し、敵の攻撃の 
命中ををてける。な巧には 
攻撃しな < なる敵をいる 



Ld 

1 ワラニンギヨウ 

? B 

固 

[□Ti 

团 ヒ ー/ しナヒ V 3/ ウラインクーネット 3 /A クじ 

3 -ス [ MP / BBVOI .3 /BC シエードマン] 

冷ダ 1ソ1貫1ブ1ィ1下 




m 



3パネ/し前方(ごワラニンギヨウを置<。これに巧撃を当てると、をのグメージ符だ 


けクーゲットにしてし、る敵にク メークを ちえる。攻撃。巧高い相寺ほど脅威になるの ▲ヮラニンギョウはすぐに消ぇ 

G 打 〇知 つラし片たい t?/L 巧つク< と < る爪で g&h【— 

で、ウイルス戰よりをナピ戰や通信な戰などで活躍する。特にギ巧クラスチッフなと、 r ご、； jr 、 又! r 二 t ご 

きけ u < と。っょをのとぅしっラし口ぃ化 去けぃまと れはなりなし、。また乎、たハネ 

強でなチツフび视ひタラ、強い者同±の通信な戰では脅威の的になる。 ルはダークホールに蓋もする。 





メツト乃 ー ド f 
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メッ S — /し/メットー/し EX / インクーネット I / ノ ー 7 
/ し/ ススシで/し 旧 C ウッド7ン /BB V 0 I .2/ CHX ] 


3 I が☆☆☆にダ C 、 ノ [賛[フ[ィ[下 
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ソット乃ード 2 1 

80 D 

関 

拿 


メット ー/ に/ メット ー/ に EX / スペシで/し/ 
A クじース 旧 C 乃ッツマン/ 〇已 巧ッツマン] 

|〇3 

1 女欢 ☆☆がゲレ1 賃 1ブ1 ィ 1 下 1 


敵の攻撃び当たる直前に使ラと、をの巧聲を巧 一 K 
し、衝撃波としてはねおす、阮! i と巧撃を兼ねたチツ 
フ。ただ、衝擊波のスじ一 h び磨いため、巧ねちれや 
す<、ブレイク効果のある攻撃ははね返だすにクメー 
ジを受けてしまラとし、ラ 
謂点をある。レス/しじよつ 
て違ラところは衝撃肢のな 
擊6だけ。 


ち岂國 


把 

メッ K /)— K 3 

no b | 

m 

| D 3 

襄 

メッ S -/ し3/メッ S -/ し 3 EX // \ク ヒース 
[BB Vol .2] 

1黃治^!^ lit な1ゲ1ソ1貫1ブ1ィ It 1 



◄ボタンを押すと2秒ほどガ 
—ドの姿巧をとる。うまく敵 
の攻爱にタイミングを台ねだ 
る必要がある。 


※ブルースソウル 


旧一 

II 3: V 。 ヴ V ：!；け tf £4 JS I ベレー 









































































































[パ h ルチップ大を* J 



クラックアクト 


ちいしよ々'5/ ノ ー7/ し/ スべシで/し [ BC フ 
アイアの / BB Vol .2]] 


女放☆☆古[ゲ[ソ[寶 I フ]ィト 


目の前の/\ネルに巧を空 







ける。敵や障雲物び八ネル 


卜ぶぐ 





のとに乘つていた場侵はヒ 




… "'" ……… '" 





タブ/しクラック 


インターネット2/ ノ ー7 化/ ススシク/し/ 

/\ヴヒース [BC メタ化マン/ OB 乃ツツマン] 


前方の腐2パネルに巧を 


. . 


空ける。敵をエ U アのと巧 


界 


n 


てに誘導したいとさは、最 





ををホぶ t ゲ[ソ[貧[ブ[イ[下 前列で使ラとし、い。 



トリブ/しクラック 


インクーネット4/ ノ ー7/ し/ ススシ で/し/ 
パクヒース 旧 B Vol .3] 


3 ] 女 iV ☆々為 i ゲ I ソ[貫 [フ[イ[下 


前方の縦3/\ネ/しに巧を 





空ける。敵の直搭攻馨を阮 





<ほ巧、最前列で使えばが 






動載囲を制眼でさる。 



iU /)/\ U - 10 1 

I - I 


寞 

ミいしよ々'5/ ノー7 化/ ススシや化 
[ AP « ii / CH ] 

国 f 

^1 v | m |7 k | T | 

1 

110 

| U /?/\ U -30 I 

一 

鋼 

契 

インターネット2/ ノ ー7 化/ ススシで化 [BC 
□-化 / BB VolJ / CHX ,] 

ISIf lAiiViiV ☆がダ 1 ソ l ® l ブ1 ィ 1下 1 




in 

U /)/\ U -50 1 

1 - 1 

^^二 ，心 

I 

ちいしよ力'6/ インクーネット3/ ノーマ/し/ 
ススシク/し 旧 C □-/ し/ BG ] 

面 f 

1女 ☆☆☆☆! ゲ1ソ1貫1ブ1ィ | T | 


HP を回復するチッフで、各前についた散をの巧だ 
け回復することびでさる。パトル中に HP を回復ちだ 
る手段は、このチッフじ A 外ではソ乃クラスの □—/ しだ 
けなので、装備でさる30欣のチッフのラち、何欣巧 
は松すこの層頼のチッフを八れてお<よラにするとい 
い。自符ヴ使ラナじの HP ヴ增えていつた5、をれに 
色ねだるように回復 量 のぞし\チツフを装備しないと、 
レス/しの高い敵にホの巧ちでさな < なる。 


イたとえ巧盤でも、ドーチメ 
ントじ注! 巧す るならリカバリ 
—孤はがしいところ。 





Uf)IVJ-80 1 

1 - 1 

im 

i 

インクーネット5/ インクーネット3/ ノー7 
化/ スペシで/し 旧 T/OB □-/ し] 

国 B , 

1 女女 ☆☆☆! ゲレ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 1 


しよラひ 




1 113 

| U /?/\ U - 120 1 

- 

■觀 

襄 

トイレの 巧胜 i 1/ 六ススエリア 1/ ノ ー 7 化/ スぺシク 化/ 
パクヒ_ス 旧 己 VoU/CA/TC フイ/しテ Ver./CHX2] 


551 J 1古女^を為{ゲ|}ノ1奇ブ1ィ[下1 


ゲ-クを消質しないパト/しチップ 

トッフウやスイ:□ミ、クラックアウ ト、エリアスチ 
|-/しといつた、補助的 なチツフはゲ~クを消質しない。 
これ5のチツフで攻撃を当てや f < してこ)ンボを出し 
てい< のび M トルに勝つこ)ツだ。 


■ m 

u 乃ハ U — ほ0 

- 1 

_ ^ 

襄 

ヒー/しナじ/ヒー化ナヒ V 3/ クラインクーネット 3/ 
スペシで/し/ A ク—ヒース [0 B □-/ し/ BB Vol .3] 


ISW 


K 


キチ 


ク回?： 
なか 
どら 
は、 
そブ 
の IJ 
代 S ザ 


ファイアソウル《2□ツクマンク□スフュージミ 


ソ 195 

[ OKrrrsr > x < Trt 3«4 .s > jTFY レ WA レー VatVI 



































































































































■ たい だん しホ3 

[パト J レチップ大を集3 


• f ほ 

U /? ハ U — 200 

1 - 1 

¥ 0^1 

胃 のイスエリア 1//\ク じース [BB Vol .2] 

mmj ] 

女★☆がゲ1ソ1貫1ブ1ィ1下 

■ 

1 116 

1 リ乃ハ U — 300 1 

- 

圓歡 

かるいテレじの巧お2//\ク ヒース 旧 B Vol .3] 


女女★女な1ボ1ソ1貫1ブ1ィ1 T 


をれぞれ回復量が200、300と、最高クラスの回 
復チツフ。終體の卜ーナメントでは100や200のグ 
メージを受けることは珍し<ないので、將す A 寺して、 
装備してお < よラにしたい。 


イギボクラスチジブには500 
以上のダメージをちえるもの 
もあるので、巧戦では復巧が 
用意しておきたい。 



117 U ぺで— 



インクーネット3/ ノ ー7/ し/ スぺシク/し/ 
八クヒース [BC メタ/しマン/ TC お 4 Ver .] 


女る l ^ nV ☆£ダ〔ソ[貫 I フ]イ]下 


ス K ーンキコーブなどの 
瞎皇物や、スクエンのなど 
の HP を回復さな、破壊さ 
れに《する。 


U 8 /\’ネ/しスチー/し 

10 a 

酵 

インクーネット5/ ノ ー7/ し/ ススシで/し 旧 C 
ウッドの/ OB ウッドマン] 


☆ ☆かがダレ1賃1ブ1ィげ 


-を時間、フレイクーの 
ナじびいる購列の、敵エリ 
ア最前列の/\ネ/しひとつを 
白巧のェ U アにする。 



i 

1 エ u アスチー/し 

10 B 

团 ちいしよ力' 5/ インクーネット 4/ ノー 7 化/ スべシ 

胃 や 化/け ヴヒース [BC □ック 7 ン /0B ブ/しース] 

f 5 r ☆☆☆がダ1 ソ 1 貫 1ブ1ィ1 下 

120 1 

1 スチー/しむ U — 

口〇国 



インクーネツト10/インクー ネツト^ !//\ク 
ヒ-ス [ CA / OB アクアの] 


女み女★☆[ゲレ [貫 [フ[ィ [下 


し、つでいし 巧 K てま ちいだ八 

一を時間、敵エりア最前 < 

列び自巧のエリアに。この 
チッフと/\ネ/しスチールは 
敵に当たると1ひジメージ。 

わな こう 

エリアスチーノしと同じ巧) 11111111 111 11111 iipiiii 

巧を持つび、敵に当たると 
じ0のグ メークを ちえる 
ことびでさる。 



Ni 1スチー/し A " ニシコ 30 x?a 

しみ /V でき うは ノ^ぶ 而 B MKTmTJW MMBMBPr - 

圆エリァ纖(ご舊ゎ <^*7 T^rV 

インタ—ネジト6/ウラインク-ネジト3/あちちホ/\〕の1^ 
y ' f / バル/ススシで化 脚 V 0 I .3/0 B ナン A - の] 

たとき、このチツフを使ス ifepapalUto 
ば、1パネルにつき30のグ 

B 1 み★女ながダい 1 貫 1ブ1 ィ 1 下 

メージを敵に与えられる。お施 臨 


|[! の王ス 

LB I [★ 


スチー/し U 、 ンジ 


50X?| 


汽ススェリァ1//\ヴヒー ス [BB VOI .3 /OB 
サーチ7ン] 


女女女女な r ダレ[賃[フ[イ[下 


123 

A ’ ネ/し U クーン 1 

1 - 1 

を 

: 方、\ 

襄 

インターネット6/ ノー7 化/ スペシで/し [BB 
VOI .// CA/TC AP 2 Vei ".] 

D f 

1★★☆☆がゲ1ソ1貫1ブ1ィ1下1 

:V .. ' 一 '.'-' .. . 


スチール/\ニツシコと巧 
撃方巧は同じで、1/\ネル 
につさ50のグメージを敵 
に与えることびでさる。 

ge の: EU ァの镑就なパ 
ネ/しをすべてノーフル/\ネ 
ルに巧える。ただし、設置 
物や岩などはぞのまま。 




3沒四 

00なパル:/ r 巧:レー=>織>3 








































































































たい だん しかラ 

ップ大全集） 


パトルフイー/しドをすス 
てヒじ/\ネル(ごする。すで 
にヒじパネルだつた/\ネル 
は、巧/\ネルに変化する。 



/\トルフイー/しドをすス 
て巧/\ネルにする。ナピや 
障害物び爾つているパネ/し 
はヒピパネ/しに変イ巧る。 



すスてのパネルを畫パネ 
ノしにする。/\ネルリターン 

つつ つ巧 ホラり だた巧 

を続けて使えば、有制に戲 
ラこと巧でさる。 


のスクム ゲージの たまる 
スじードを握<する。乃ス 
クムソードを使ラとさじ便 
制なチツフだ。 




六スクムゲークの增如ス 
じードび通<なし丄より早 
<) 巧のチツフを使え、コン 
ホびさまりやす <なる。 


強烈な化をおしてエリア 

ない でま t ?/ l たい 巧ラち < こラグ 

巧の敵全化に盲目の効巧を 
与える。一を時閣経遇する 
と効果び to れる。 


■乂 



強風を営さ起こして、敵 
巧使つた MU アや スーラの 
効果を無効にする、通信な 
歎で有効)なチッフ。 



目の前のパネ/しを、すス 
てのタ メークを 半減して< 
れるホ ー U —/\ネルに変化 
ちなる。 



目の前のパネルにクーク 
ホー/しを出現ちだる 。 DS 
をのチツフの巧撃ろをアツ 
フさなたし\ときに使ラ。 





パトルチ 


I t ホ 


デスブツチ f 


インタ-ネット 8/。ススエリア2/ ノ-7 化/ ス、シ 
かし 旧 C □ック7ン /BB Vo 1.2 /0 B かッツ7ン] 


女巧习貫 I 互ィ任 


I 陳 

醒 


デスクツチ2 


ヒー/しナヒ V 3/ ウラインターネット ススシク 
化/ A クヒ ース旧 B VOI .2/ OB クインドマン] 


女女黄をを I ゲ I 不 I 貫]フ T ィ「下 



デスクツチ 3 

— 

國 

胃 かるいテレヒの ili 3 /A クヒース 

||〇>1 

★★女が ダ1ソ | S | ブ 1 ィ 1 下 

1凹 

へじ ーゲーク 

— 

图 

m トイレの巧お 3/ スペシで化/ハクヒース 
ig [ BT/OB メク/しマン] 


17 ★★な如ダ 1ソ1貫1 ブ 1 ィ 1 下 


1 凹 

1 クイック ゲージ 

- 

图 

VM かるいテレヒの巧拍に/インター ネツ f /スス 
IB シで/し//、クじース [0 B ブ/しース /BB Vol .3] 

llBM 

吊 ★★女如ダレ 1賓1 ブ 1ィ1 下 

IL ，2 巧 1 

1 ブラインド 

— 


陣 

LD 1 [★ 


インクーネット7/ ノーブ 化/ ススシで 化/八 
ヴじース [ OB サング ー 7ン/己6 Vol .3] 


★ ソ^貫[フ]ィ]下 


1 130 

スー A ’ ーキタ乃む 

— 

m 

巧 ヒー化ナヒ SP / クラインクーネット 2 /ススシク/し/ 

^ /\クヒース [ MP/BB Vo 1.3 /0 B ウインドマン] 


E ★女 なかダ1ソ1貧1ブ1ィけ 


!3! 

ホー U — A ネ/し 

1 - 1 


襄 

はいぎかつの空16ン ノ ー7 化/ ススシや 化// \ 
クヒース 旧 B VO/.2/OB 乃ッツマン] 


!★★☆☆☆! ゲ 1 ソ 1 貫 1ブ1 ィ 1下1 

| L !32 I グ—クホ—化 1 

— 

襄 

ヒー/しナじ V3/ こラレよラの巧拟2 / 

/\クじース [MP/BB Vol.3] 

11 ■ f 1女★女 ダ 1 ソ 1 ® 1 ブ 1 ィ 1 下 1 


グシ電船ス々う/プブ ー/々 


VB マ 

lOKr 巧巧 •> ；!：けだ 44. 固《 1巧化パレ-シ就 >J 
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[バトルチッブ大を集3 


m 

< 4 

dll 

尽， 

izni 

國 

m 


インじジブ/し 


さいしよ化/インク-ネリり ！/ノ-7/ン ススシで化 /A 
クヒ—ス 皮 C フ 7 トス/ 0 B サンタ-の /0 B サ-チの] 


★ ★女☆な〔ゲ I 3貫[ブ I 习下 


ご乃シク 


インクーネット9/ スペシで化/八ヴヒース 
[OB メクル7ン /BB VolJ ] 


け T 女女み巧てダ C ソ |W C フ K 甘 


ハ U ア 



I 


ちいしよ巧5/ ノ ー7/ し/ ススシク化 
[OB □-/ し/ BC スパーク7ン] 


★★☆☆冷[ゲ C ’ ノ I 奇ブ[ィか 


ハ U ア J 00 



I クラインクーネツト2/ インクーネツ S 8/ ススシ 
WL / A クヒース [ OB クやンク7ン/86 Vol . I ] 


'表女を☆にダ I 3質]フい I 下 


ハ U ア200 



I インクーネツ S f 2//\ ク ヒース 
旧己 Vol .2] 


I 女女女女が至!ソ[貫 I 习ィ[下 


[け 8 I 六: 

届 I , 0 H 


六キゲンキン 


200 


インターネット！ 1//\クヒース 
[BB VOI .2/ CU ] 


★女ダ[ソ|奇ブ I イ[下 


;39 グイコウズイ 

m 


200 園 


インクーネツト8// \ク ヒース 
[BB VOI .3/ JF 2] 


T 女女育々がケ I ソ I こフ[イ[下 


WC I ヒライシン 



200 巧 


インターネット1 0//\ク ヒース 
[BB VOI .3/ JF 2] 


★女女なな[ダ I ソ]貫|7 [下 



ク3イノち U 


200 U 


インクーネツ S f 2/1 \クじース 
[BB V0I . 2 / CU ] 


★女女なを[ダ[ソ[貫 I フ]イ ij 


一を時闇透明にな U 敵に 
ね5ねれな<なる。ぞの閣 
は、ほとんど一方的に攻撃 
をし巧けることびでさる。 



通單(ご i って接**?=3^: 等 

すヴた あろ0 ... .* が - 作 : 

to® >,1«5 ' 


J - 剧き間、 

巧撃のとさだけ餐を駕すよ 


ラ(ごなる。巧3のシクタカ巧 

こラけぎ むりよ< 

のある攻撃には無な 



一を時間ナじの化の固 U に MU アを張って、敵の攻 
撃巧5身を守る阮御をチッスチッフのレス/しびとび 
るごとじ、10、100. 200と AU アの耐ス値び増え 
ている。 MU アびあれば、多少攻撃に当たるのを資晤 
のとでこち5巧5乃ン乃ン巧めていけるので、ちとを 
との HP の歡値で負けていて、持ス戰ぶ U 短期が獻に 
持ち货みたいとさに便刺だ。 



敵び《属性の攻馨を使ラ 
と、敵全化にグメージをち 
えるワナ。^炎属性のナじと 
のパト/しでは將屬品だ。 

藻8轄资羅に謎するつ 
十。 敵を化(ご六タメージを 
ちえ5れる。水属性の敵に 
有効なチツフとなる。 



電気属性の攻撃に巧し、 
六キゲンキンなどと同しよ 
ラに反撃し、敵を化(ご六ク 
メージ をちえるワナ。 




ホ属性の攻撃をしてさた 
敵になするワナ。確実に敵 


だ八 たい たい ちた 

を化(ご六グメージをちえる 


ことびでさる。 


1固1な 

化かパ mjrv ：!； けだ r '«4 -因 I 巧 y ル乃ペレ-- V 翔>1 
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[バトルチップ大全集 3 


ナじス乃クト 


ヒ ー/ しナヒ SP/ かるいテレじの®お2/ 

__ [八クじース 旧 B VOI.2/OB 口一/し]_ 

み★★女々下巧ソ[貫 C ブ I 习下 


促寺び呼んだナじを自巧 
のナじじして反撃するワ 
十 。通信巧戲専巧のチッフ 
でとてを巧ごつ。 


A ツドメデイスン 


インクーネット9 (巧が屋） / ハク t— ス 
[MP/BB Vol.2] 


ホ女みなが >[’ ノ [貫[フ[ィ I 下 


敵び回復南のチッフを使 
ラと猪動し、をの回復巧を 
をのままタメージにして、 
度下を畫パネ/しにする。 


•クソージ 


ヒールナヒ V2/ インクーネット 3/ ノ ー7/ し/ ス 
べシや/し [BC ファイアマン/ BBVOI.2/CHX] 


★ ★☆☆がゲ[ソ I 奇ブ I ィ[下 


□ツクした敵に、ほ巧の敵 
(ごちえたクメージを3じ一 
する。 ね 5 ラ敵をす < にを 
えて巧馨する將普びある。 


ライフシンク □ 

国 


ヒー化ナじ V2/ インクーネツト3/ ノ ー7/ し/ 
ススシク/し//\クヒース 


女女ななな1ゲ1ス貫「ブ I ス It 


ね5つた敵と、ほ巧の敵 
の HP び同じになる。クブ 
/し、 SU フルデ U - S をね 
5ラとさに便利。 


ァタック +JO 


ちいしよ力'5/ ノーク/ し/ ススシで/し 
[BG/BC 巧ッツ7ン] 


ぶをななな C ケ C ソ[貧卜い I 下 


遷巧すると)夕(ご遷んだチ 
ッフの攻撃巧び1〇フラス 
される。攻撃回歡の多い/\ 

けい あいしよラはつ <八 

ル/}ン需と相性抜群。 


ナじ+ 20 


ノー 7/しナヒ SP/ クラインターネット 4/ スス 
シク/し/パクじース [OB 口一/し/ BB Vol.1] 


女女ザをがゲ r ソ iwm ィ]下 


ナじを呂峨する前に使え 
ば、呂晚したナじの攻馨巧 
び20アツフする。けーチフ 
ンのチツフと惦性びいい。 


六ラーポイント 


インクーネット12/ インクーネット8/ ノ ー7/ し/ 
ススシで化/パクヒース [CA/OB ナツン A—-7 ン] 


女 ★を ☆☆] ゲレ[實 I 玄 I ィ[下 


最前列の/\ネ/しを犠牲に 
して、 ） 巧のチッフの攻撃。 
に1/\ネ/しにつき10のグ 
ソージを加質する。 



旧留 I 

iriM # 巧 





獲 



乃 9 US 1 

,20 B 

LrJ 

W ウラインターネット3/ おモちゃ A コの巧胜 / 
IB けクヒース CBB VOI.2/OB フ/しース] 

IIB ! 1 

女 ダ1ソ1貫1ブィ It 

L ,43 

シラ/ \KU 1 

,oox?H 

'パ’ 

''グみ 

こラレよラの函瞄 4//\ク じース 
[BB V0I.2/OS ブ/しース] 


敵の攻撃を受けたとさ自 
動的に手裏剣で反撃して< 
れるワナ。擊する献はラ 
ンクムでのまる。 


jr~' CTTw .ft —— ム —— W mgrrojn,, -ん _ 

IB 8 WB 01 曲 cron 占 


てさ ぞ< 〇い こラけま 

敵びソード属性の攻撃を 




- ぶ、 

n" が！' 

iliiil で 

白なミ 

ク 


してさた場色、をれを受け 


な巧 しよラけぎは は9ラ 

流し衝撃波を3豬擊つて 


反撃する9ナ。 































































































g にい 巧ん しかク 

I バトルチッブ大金集 



□ 一 / しァ〇 — J 


50 


インクーネット！ （金曜）/ インクーネット U 

け凡てし化 / L と < r/t 

[ r ェクが. 5J 瞄を版巧巧/ BB Vol. 。 


B I [★★☆☆☆!> m M [7 \j I j 


■ 152 

i 

□ 一 / しァ□一 2 1 

70 B 

襄 

インクーネット 8 (を醒） 

[OB n - H/BB Vol. 1 ] 

1 女女女なを 1 ダ 1 ソ 1 寶 1ブ1 ィ | t | 

■ 

■ほ 3 

1 □ 一/しァ 0-3 1 

夕 。 ■ 

■が 

賴 

襄 

クラインクーネット2 (金巧） 

[BB Vol. 1 ] 

!★★★★☆! ^1 v | w |7 k | T | 


使ラと時間び止ま u、 ナピびいたパネ/し(ご□一/しび 
現れて先端に A—S の巧いた巧を放つ。お現したパネ 
/し巧5ちに巧巧つて直線とにいる節を巧擊する。質通 

りよ < でを たし、 こラけぎたいしよラ 

ろはな<、敵 f 化だけび巧撃な療となる。チッフアイ 
こ)ンヴ出ている敵に当てる 
と、チツフを破壊でさる。チ 
ツフのレスルび上:びるごと 
じ攻撃。をとびつていく 



■% 






f 


-► 

1 










◄敵が自分と罔じお列のパネ 
ル上に化んだときにロールア 
□- を使おう。 


154 fj 

圈匯 

B , み 


/) ッジ /\ ンチ J 


100 


インク—ネット6 ( MB ) / インク—ネット U 
[r ェクげほ J 腹をお巧巧/ MP/BB V0I . 2 / BS ] 


女ゲ [ ソ I 奇ブ 1 ィ[下 


を，を 


/) ツツ/\ンチ2 


140 


インクーネ 、ル 9 (乂階 
[BB VOI.2/OB 乃ッツマン] 


女女女☆がダ1’ノ | M | 7 |> IT 


乃ッツフンび出現し、のッツパンチを敵に向巧って 
<tj 出す。ヒットすると敵はちに1パネ/し吹さ巧ぷ巧) 
巧ヴ巧いている。乃ッツパンチの攻撃載固は正面の1 
パネ/し巧し巧ないため、当たりに<い。だびヒッ h し 
たあと敵び無敵が態にな5 
ないので、□ンクソードな 


とと組み曾ねだる： D ンホを 
ね5ラことびでさる。 








み 

m 









ほ6 [/) 

を，を 


乃ツツ/\’ンチ 3 


180 


汽ススエリア！ （乂喔） //)ススエリア 2 (乂瞄 
[BB Vol.2] 


★女女女 ☆! ダ [ ソ I 奇ブ I ィ[下 



◄敵ザソードをね6つてきた 
5、を巧される前にガッツパ 
ンチで時間を i めて反篇する 
という使いかたもできる。 


1 ほ 7 ブ〇ぺラ巧ム！ 

120 B 

mm 

インターネット5 (±巧-曰巧） 

[BB VOI .2/ OB ククンクマン] 

1 D 3 1★古ダ1ソ1貫1ブ1ィ1下 


L ほ 8 」ブ □ ペラ巧ム2 1 

,60 b| 


髮 

インターネット U (±巧•日巧） 

[BB VOI.2/OB ウインドマン] 

IB 3 1★女 ★☆がダ 1 ソ 1 貫 1ブ1ィ1下1 


フ□スラのついた爆强がちへ進み、画面巧5消えた 
とたんに六爆豬を起こす。節囲はち端巧5縦3 X愼2 
パネ/し符。 巧なり の巧撃。びあるび、敵に直擊すると 
巧撃。ヴ〇になつてしまラ。耐ス。を10と壊されや 
すいので、ェ U アスチー/し 
です<に画面端に到違する 
よラにして巧5使おラ。 


m 




涵 

—— 


m 

mm 

!B 



ブ □ ペラホム3 


200 


ゥラィンクーネット！ （±曜•曰!®) 
[MP/BB Vol.2] 


3 I ★女女女☆[ゲ I 苗 貫 I ブ[ィを 



イエリアスチールでち端じで 
きるだけ近い位置で出せば巧 
巧しやすくなる。 


盈口〇 

SO " 夕巧巧> ：!：け松《4•窃 * J 巧化刀 r ペレ--就>3 
































































































































にレ 1 なか レ巧^^* 

バトルチップ大を集] 



サーチボム J 

80 D 

m 

-'' 

とよラにちよラ 

閥インタ—ネッ w 化お • 曰塔） 

1^ [BB VOI.3/OB ナン A— 7ン] 

B3 

女ゲ1ソ1貫1ブ1ィ1 下 


161 

サーチボム2 

110 D 


国ィンタ-ネット9 (±曜-曰聪 

1^ 旧己 VOI.3/OB サーチマン] 

B3^ 

Rr 女女ながダ1ソ1貫1ブ1ィ1下 


1 , が 1 

1 サーチボム3 

140 D 

m 

1^1 とようじちよう 

1^のススエリア！（±醒-日曜）/ 

U 汽 TT スエリア2は曜‘日塔） [BB Vol.3] 

IdT ] 

み★女女がダ1ソ1寶1ブ1ィ1下 


値寺との距離や□ックスンしている巧とラヴは閱係 

なく、 サーチボムを巧げると、放物線をおさなび5白 

動的に一番おい敵に向巧つてい<。ただ、追屋巧馨と 
いラねけではないので、敵び動いた5巡けちれてしま 

ラ。動さの少ない敵や、攻 
撃中は動巧ない敵をね5つ 
て使ラよラにするとヒット 
しやすし、。 


イメかド=ルみやがイアント 
系など移動のかない敵をね6 
つて巧げつけよう。 


a 





ね5つた敵に眶石を5豬撃ち泣む攻撃。3六シクに 
隠れている敵じを巧)巧びおるび、これをサーチボムと 

同じで追屋攻撃ではな<、攻撃前や攻撃やに逃けろれ 


女女なな iVl ゲ I ソ I 貫]ブ]イ]下 ることをおる。敵との間色いを計る f 必夏びな<、とん 




メテスレイン2 


60X51 


インクーネットけ （乂熙 
[BB VOI .2/ OB ファイア7ン] 


女女★☆☆[ダ13賣[ブ I 王!下 


なが诉巧5でを巧馨でさる 
ので、攻撃を巧ねしなび 5 

難できるという刺点びぁ 
る。 




メテスレイン3 


70X51 


ウラインターネット3 (乂巧） 
旧己 Vol .2] 


★ ★★★☆[ゲレ[貫 I フ]ィ I 下 



◄ どこがろでも攻撃ができる 
ので、蚕後列で回避に專念し 
ながらでも使える。 


1 ピ 

l ライトニンク^ 

100 芭 


因 ィンタ-ネット4 ( Mi ) 

[OB メク化7ン /BB Vol.n 

B 3 1 

古ななかダ 1 ソ 1 貫 1 ブィ下 


曲 

1 ライトニンク 2 

130 居! 

In 

图 ィンク-ネット,0 ( li ) 

圍 [OB サンク-の/ BB VolJ] 

田 3! 

&责女なを 1 ダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 T 


曲 

1 ライトニンク3 

160 芭 

pi 

胃 のススエリア f/ のススエリア2 (金®) 

国 [BB Vol.。 

1 ESI 

み 女★古がダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 


フイー/しドとの設置物すスてに落雷し、固国1パネ 

ル巧にに巧る電撃巧擊を巧なラ。腾皇物びない場侵は 

何を起さない。理想的な巧馨方巧は、スト~ンキコ~ 

ブを敵エ U アの中みのパネルに、エアシコ ~ h で巧し 

货んで巧5使ラ方巧で、こ 
ラすれば敵エ U アを化び巧 
撃節固に営まれる。 



か 





A 

r 

的 — 





1 i 



网11 腊 M 


イアイスマンやコ-»ルドマン 
などとのバトルでは 、かなみ 
のなまを発揮する。 


盘打1 

f ：0 け/巧巧 V n ； けだ* 4 J 5 « JJ >7 レ:？ t ペレーシ激>1 







































































































































だい なん しゆラ 

バトルチッブ大を集3 


，が /\クブサギリ 


，が「ハ 

画 

a ， を 


80 


インクーネット2 (水聪 /インクーネット！1 
[ OB ブ7しース /BS Vo 川 


みお☆☆☆[ゲレ[貫 17] イ]下 


■ no 

八でブサギリ 2 1 

1 夕。 b | 

im 

1 

インクーネット7 (水巧） 

[BB VolJ ] 

■ a 1 

1女女冷なな1ゲ1ソ1貫1ブ1ィ1 T 1 


ナじびいる/ \ネルにブ7しースヴ出現して、最初にワ 
イドソー h 、） 巧に□ンクソードの車な道で2回連続で斬 
U つける。2回とを攻撃をヒツ h ちだるには敵の目の 
前で猪動する粒碧びおるので、お寺ヴソードをね5つ 
てきたときの k 撃で使つた 
り、スイ：のチツフと組 
み色ねだて使えば、当たる 
確をびアツフする。 


塾靈二 




171 

m 

HM 


/\クブサギ U 3 


100 


[BB Vo 川 


み女女女巧てダ心 C 貫 C フ K 序 



すエリアスチールを巧午ば、 
バンフ’ーミンスからの強力な 
コンボになる。 


け2ナン/ \ーボー/し 


1[!72 I 子 

I 遞 ! 


〇〜 99 X 2 圓 


インターネット4 (ホお） /インクーネット11 
[BB VOI .3/ JF 2] 


女古☆☆☆にダ[ソ[賈[フ[ィ I 下 


173 

ナン/い-ボー/し2|〇〜が x 3 b | 


1 

インクーネット10 (ホ階 
[BB VOI .3 /OB ナン A — 7ン] 

ID 1 hir 女女 ☆がダレ1貫1ブ1ィ iTl 


自巧の HP の下2すクの攻撃。びあるナン/ \ーボー/し 
を前方 I ご賠巧を をのため、 ナじの HP の下2ケクヴ0 
だつた場色は、グメークをちえることびでさない。ま 
た、ナン/ \ーホー/しはち端まで通 U 巧けると消えてし 
まラ3レス/しびとびるごと 
にナンバー巧 一/しの歡ヴ2 


つ、3つ、4つとだんだん 
i 曽えていく 



一 A 一 






を 




m 








■ m 


1 ナン A —が一/し3 1 

〇〜 99 X 4 — 

|y| 

良 

^ 巧ススエリア！ （ホ曜）/ 六ススエリア2 (ホ塔） 

国 [BB Vol .3] 

VID t 1 冷女冷女ゲレ 1 

困 

ブ1ィ | t | 






こクげ s ちかう 


◄攻擊中 t ま時風がとまるの 
で、遠くから巧げても敵によ 
>けられることはない。 




175 

|メタ/しギア^ 1 

,00 ■ 

萄 

图ィンク-ネット3 ( 宮處 

Is [BP サーチ7ン /OB サーチ7ン] 

\m 1 1 女ダ 1 ソ 1 貫 1 

ブ 

1ィ1下1 


自/ろのナピびいる瞄列の敵エ U アに、左ちじ往復す 


t くるま でを 



130 


) インクーネット12 (目階 
[OB メク/し7ン /BB Vol . l ] 


る歯車を設置する。歯車は敵にヒットする巧一を時間 
ヴ経遁すると消えてしまラ9このチッフはクメークを 
ちえるほ巧に、敵に 歯車のある列にが動しに<<ちな 
る巧)巧を期待でさるので、 

通信な戲で使えば巧戰惦寺 
にフレツシクーをちえるこ 
とだできる。 


4 







矣ぐ 




-► 

1 









177 

メク/しギア3 

160 D 

蹲 

图ゥラィンク-ネット3 ( 宮盛 
国 [BB Vol .。 

圆で 

み女女女がダ1ソ1貫1ブ1ィ1 T 



づブレイクな能を持つので、 
ガードげ態のガイアントでも 
お稱いなしに倒せる。 


强打5 

1〇"*巧巧ン X ヴだけ.因》 J 乃/ bWA レ--シ剣>】 



































































































































































にレ！ だか 

バトんチップ大全 


□78 「八 

6 ， を 




100 


インクーネット1 (目曜） 

[OB サングー7ン /BB Vol .3] 


女女なな為 {； ダ I 习貫 1 ブしイ け 


!7夕「/\ 

HB 

を，[女 


/\’ネ/しシコート2 


60 X ?| 


インクーネット 8 (目階 
_ [MP/BB VOI.2/OB ナン/\-7ン] 

若女 ★☆☆[ ダ I 习 [ 賣 [ ブ 1 王!下 


自巧のエりアの/ \ネルをはびして敵にぷつける。1 

だ/ ti まラ まい た片 まい しょラげ ミ 

び前方の f 欣、 2 びナじ巧いる 段の 2 欣を、 3 びと下左 
ちの4欣の/\ネルをはびす9 /\ネルは□ックスンした 
敵ではな<、はヴちれた/\ネ/しの赎列を真つ直<巧ん 
でい<。は巧すことのでさ! ■ 

るパネ/しは自/ろの: EU アだ i 


けで、はびちれると巧八ネ 
/し(ごなる。 


Em 



/\‘ネ/しシ：!ート 3 


80 X?B 


ウラインクーネット 2 (目階 
[BB Vo に] 


女女女★巧てゲ C ノ [賈[フ [ ィ[下 



イバネルシ立ート 3 は自分の 
エリアのや巧で巧わないと 4 
枚はがせない。 




1 B 1 ア 

項巧 

B 3 を 


アクアアツハー • 


1 J 0 園 


/ mmm インクーネット 5 ( 水お） 

• を .‘ 4 /l||d [BBV01.3/CC] _ 

1ホ女を liV 女 I ダ1—、ノ |—賈「フ「イ1~す 


182 

アクアアツハー2 

140 園 

。恥 f 職 

图ィンク-ネッ…ぷ 盧 



国 [BB Vol .3] 


困。 

帝冷女ながダ1ソ1賓1ブ1ィげ 



1 183 

1 ぶ义 

アクアアツ ハー3 

170 圆 


!ウラインクーネツト1(水お） 

1 [BB Vol .3] 

mims 1 ★女女女がダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ1刊 




1 クリーンウッド I 

じ 0 国 

m 


インターネット 2 ( ホ曜） 

[BB Vo に ] 

■ 

ダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 で 1 


1 185 

1 クリーンウッド 2 1 

too 職 

i 

髮 

インターネット7 (ホお） 

[BB VOI.2/OB ウッドマン] 

1 女 女女 ダ1 ソ 1 n i フ 1 ィ 1 す 1 

■. .. 

■巧 6 

1 クリーンウッド 3 1 

160 国 1 


裝 

クラインクーネット4 (ホ曜） 

[BB VOI.2/CU] 



A 



m 











敵びヒじ/\ネルのとにいるとさに使ラと、ぞのヒピ 
/\ネル巧5水び吹さおしてクメークをちえる。ヒじ/\ 
ネルのとにいる敵すスてび攻撃な療じなるので、デス 
フツチ1巧2を使って、敵全化をヒピパネルに累ってし、 
るが態にして使えば一気(ご. 

倒なる。なお、レス/しの違- 


こラけま LJ よ< 巧巧 あらわ 

いは攻撃。の高さに表れる。 



◄敵がヒビパネルの上にいな 
いときや、ビパネル自かが 
ないときは何も起きない。 


題載ら I \ネルのとにいるとさ に使ラと、をのて 
巧らみつたホを巧さもしてクメージをちえる。 H 本だけ 

<さ ラま でさ こラけさたいしよラ 

ではなく、草たらパネ/しのと(ごしぶ敵す\てび攻擊^氛 
になるので、クッデイパクターで敵エ U アを草む5パ 
ネ/しにして使えば、複歡の 
敵を一度に巧擊でさる。ア 
クアアツ パー同樣、 レス/し 
の違いは巧撃ろの高さだけ。 


イインターネット 5 のように 

<さ おお ばしょ かつ 

草むらバネルがをい巧巧で活 

やく'. . ■... 

11 する。 


な打3 

化3«#巧で ■> X けだ14.15。乃ル:? t ベレ--シ激■ン1 








































































































































【バ h ルチップ关蓋*ミ 




マーキンク 


I 


インクーネット6 

け凡てし y まんと < て片 

[任クむ4.5』股を版時期 


み ★ ★ ★ ★] ゲ[ソ I 奇ブ[ィを 


mm 


キクノンち一 K 


40X?I 



<さろ、 J さの空お 
[ AP 。 


★★★★★1巧 y ] 貫 I でィげ 


ホク /) ンち 一 h 


/ oox ?| 


れいぞうこの空お 

てんとラけんていはいか 

[店巧阻を面巧] 



女女夕^女女 r ダ[ソ[貫卜[イ[下 


ソードちード 


80X?B[ 


Eni 


こラレよ 
エステイ‘ 


:ラの巧お3 [クのラホ 

なつ は〇み 

/\7し200々屋で配巧] 


夕のラボーイスホじーフ 


★★★★★1 玄 N 1 寶 |>'| 王！下 



し、つていしな /L れ八しク 

キクノンを一を時閣連新 


し続けるチでークショッ 
S なとのし R ホクンは使 
えな < なつてしまラ。 


むてぎしよラだし、 

無敵が態にな U 、 エ U ア 


さ〇だ知れ*：) てさ お 

最前列でね5つた敵を追い 


巧ける。し Rjn クンの巧 


撃は使えな < なる。 


ホウ乃ンを一を時間巧け 
続ける。ぞの間、チクーク 
シヨットなとし R ホクン 
び使巧でさな <なる。 

^髮烏營□ンクソー ドで 

巧聲する。をの閣 、チぐ一 
ジシ ヨット やバスク ーにぶ 
る攻撃はでさな < なる。 




GGi I スー A ’ 一/\7し乃ン 



}0 X }2 B 


インクーネット8//のじー ス 
[BB Vol . l ] 


■ f I ★女女★对ダ I ソ[貫ブ Klj 


002 I 寺 

LB f が 


ネ717 \ U アブ/し 


240 


ノ ー 7/しナヒ SP / クラインクーネット2//\ ク 
じース [BB Vol .2] 


方古女ホ女[ゲ[ソ[貫 [7 [イ[下 


ナじび巧 撃簡囲の違ラな種類のソード巧 で敵を攻撃 
する。との攻撃ヴ出る巧は巧まつていないび、巧撃。 

び高<、通常のソー K の巧撃歸固のをのじ入外はヒッ h 

させやすいので、胡 U 化として使つていける。 



U コウむイクン 40X?B 


スクーマン/スクーマン V 2/ スクーマン V 3/ 
スター7ン SP / A クヒース 旧 BVol . り 


■ t 者挣女奋がダの貫「ブ|71下 



50114 

ia»fr7-w> ： ! ：巧 '' だ •M -爲 * < 巧ルス TA レ --V 迸 f>l 
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[バトルチップ大を集] 



ナイトマン/ナイトマン V 2/ ナイトマン V 3/ 
I ナイトの SP / ハクヒ-ス 旧 B Vol .2] 

者女★か]ダ[ソ I 奇ブ [ィ I を 


〇〇 5 スジゾウサン 


画 


200 D 


インターネット！1//\ クじース 
[BB Vol . l ] 


女女责古がダ I ソ[貫〔フ lU 下 


1 006 — 

四 

ジェラシー 

80X7 ■ 

1 

みるいテレヒの巧度に// \クヒース 
[BB Vol . 1 ] 

IllTi 

み女女女ゲレ1貫1ブい1下 


< い〇7 I 六 

In 


A クチェーン 


インクーネット9 (巧臟 / ハクヒース 
[SU ハクチェーン /BB Vol .3] 


女若女'^をにゲ[ゾ[貫[ッ;ぃゎ 


I じ osj ハ 

諭 

ST 巧 


A クシコクむイ 


おをちや A つの空阻// \クヒース 
[BB Vol .3] 


冷^女ホ者る!ダ貧ブ[イ甘 


| [00ホ 

m 

IP ,1女 


フ/し/?スタム 


ウラインターネツト4// V ：? ヒース 
[ SU 乃ツツソク/し/ BB VolJ ] 


女冷女女女]ケ I シ |M 1^7ィ[下 


OiO 

KU —ムスーラ 

- 

麵のススエリァ 2//、 クヒ-ス 

^ [SU メク/しソクル/ BB Vol . 1 ] 

fill 

女 ★★★! ダレ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 T 


凹与 

動 


サンクチコア U 


クラインクーネット1 // \クヒース 
CSU サーチソウ/し /BB Vol .2] 


iroM 

み★★女がゲレ1貫1ブ1ィ1下 

四 

クック +30 — 

画 

\ mT \ 

巧 ヒ ー/ しナヒ SP//77r スエリア 2//\ク ヒース 

閣 [BB Vol.3] 

限女女女がダ1ソ1貫1ブ1ィ1下 


敵啸方を間わす、エリア 
全化を巧擊する。就を倒は 
ば自巧はグメークを受けな 
いのでトドメに使える。 

還した趙妻に群して 
200のクソージをちえる 
スジゾウサンを設置する。 
スジソクサンの HP は10。 

就のチッフを破语してク 
メークを ちえる。通信な戰 
では、惦寺の/7スクムゲー 
ジを〇にするだけ。 

違搶慰難で、摧垂(ごの一 

ススフパクを使われたと 
さ、これを使えば相寺じを 
同樣のパクをがせる。 

違イ！ liil でのーススブ7\ 
クを使われたとさ、このチ 
ッフを使えば、パクをお隐 
することヴでさる。 



のスクムゲージを一瞬で 


ffcpi — Maaaa iw — 



満クンにする。ギ乃クラスチ 


グメージ200ホ満の巧 
擊を受けつけないスーラを 
約50脚間張続ける。を 
の間に一気に巧め逸をラ。 




こち5のェ U アをすぺて 


ホ ー U —パネ/しへ巧えてし 


まラ。ホー U —ドリームを 

いつしよ つな こラヴだつ巧し、 

一緒(ご使えば効果絶六。 


次に選んだチッフの巧擊 
。び30ブラスされる。パ 
ルのン1だと、曾計120ま 
でクメージヴ眺ねとびる。 



恩口百 

化か # り： ! ：けだ * 4JS I J1P7 レ : /t ペレーシ 3«>1 





































































































[バトルチップ关 US ミ 


いけ— 

1 

グブ/しポイント 

— 

国 ノ - マ/けヒ SP/ ィンタ-ネット 9/ 

3 八クヒース [BB V 0 I 2 /CA/TC ライ六 Ver.] 

女女女女な 1 ダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 T 

1 〇,々 

ムラマサブレード 

0-256 D 

i 

巧 シホ - マン / シか-マン V2/ シホ-の V3/ 

^ シホ-の SP/A 化-ス [SU フル - スソウル / BBV0 川 

&★★★★! ゲ f’ ノ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 

II 。巧 1 

1 ポイズンアヌじス 

1/ フレ-ム B 

i 

S ヒー化ナピ SP/ 巧 ス スエ U ア 2//\ ヴヒース 

圍 [BB VOI.3/CU] 

ダレ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 

|| 0/6 1 

1 エレメントグーク 

220 B 


隱 


エレンブラ EX //\ ヴヒース 
[BB Vol .3] 


★★★★☆1玄[ソ[貫 I ミ!ィ[下 


017 

P 


ブラックウインク 


20 X 701 


のススエ U ア パクヒース 
[ SU ウインドソウ化 / BB Vol .3] 


f [★女★★か]ダ1ソ[貫 I ミ!ィ[下 



ークライン 


クライン クー ネッ ト な/, \クヒース 
[BB Vol .3] 


女 ★★★☆にダ[ソ[賈[フ[ィ[下 


1 曲 

□一/し 

20X3 ■ 

IP 

■riM 

髮 

さいしよ力'5/口-/し/ □- 化 V 2/ CI -/ し V 3/ 
□-化 SP 旧 B VolJ • 2/ CA/BG 巧山 Ver .] 

1 女女女女放 1 ダ 1 ソ 1 寶 1 ブ 1 ィ 1 T 1 

■…_ _ ___ 

■ 020 

1 □一/し SP 1 

55X3 b | 


装 

口一化 V 3/ 口一化 SP 
[OB □— /し] 

1 女女女女女 1 ダ 1 ソ 1 費 1 ブ 1 ィ 1 T 1 

■ 


1 □一/し DS 1 

30 〜 80 X 3。 

1 ソ- < 


口一化 V 2/ D -/ し V 3/。一/ し SP 
[BB Vol . l ] 

11国 f 1 ★ 女女★女 1 ゲレ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 1 



しし知吉いは片れ〇 さ 

g 輝最前列の/\ネルを犧 


巧にして、）夕に使ラチッフ 


こラけぎりよ< お 

の攻撃。をとげる。1パネ 


/し+20で最六3パネ/しまで。 


車な道は□ンクソードと同 




エ 


じで、自符の减つた HP び 



ぶ 1 

mm 

Hh SS^j 


こ ラけぎりょ< し、つはつきぐ<て八 

巧擊。になる、一猪逆転び 








ね5えるチツフ。 



アヌじス像を置<。効果扫 

ひょラ巧知つつ けし、 

50脚間続ぎ、計500のち 


メークを与える。 


前方縱3パネ/しの te 固に 
無属性の攻撃を如える。雲 
/\ネ/しのとで使ラと、窮程 
ヴイ单ひ、2ヒット(ごなる。 



敵エ U アのと段巧 5 T 段 


か 






へ色計18匹の:□ウちリヴ 


A 






が動する。使巧後度下びク 




ス 

r 

令 

* 


ークホー/しになる。 


ナじびいる隐1列のパネ 
ルすぺてに クーク ホールを 
豬生ちだる。 DS 萬のチツ 
フを使ラ前におすといい。 



てぎ たい 巧いこラけぎ 友巧 

□一/しび敵 I 伽を3回巧撃したあと、ちえたグメー 


ク符の HP を回復して<れる。□一/しな560、□一/し 
SP な5165、□一/し DS な5クークホー/しの歡で変化 
して90〜2が)のクソージを敵じちえ、同じ符だけ HP 


ヴ回復する。これ1欣で巧 
撃と回復を蘇ねた使い勝寺 
のいいチツフなので、じン 
チのとまにはとてを助巧る。 




岂 a 粒 

tOKf 。 心 V : mtl な織 » jfj »7 む;/ rA レーシ •avi 




























































































































たい だん しホ3 

バトルチップ大全集1 


民の 1) 

m 


かツツの 


80 


ちいしょガ 5/ 巧ッツ 7 ン/巧ッツ 7 ン V 2/ 
巧ッツ 7 ン V 3/ 巧ッツ 7 ン SP [BB Vol .2 - 3] 

1 £ 古★女 ★☆に ダ I 习 貫] フ I ィ[下 


1 023 

/) ッツマン SP 

150 B 

m 

19巧ツツマン V3/ かツツマン SP 

国 [OB かッッマン] 

mT 

★ ★★责 ★! ダ 1 ソ 1 賞 1ブ1ィ1下 


1 024 

乃ッツクン DS 

,00〜200 ■ 

乃ッッマン V2/ かッッマン V3/ 

かソッマン SP [BB Vol.2] 

rm i ■女★★女 1 ダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 

因 

1 クインドタン 

40X3 ■ 

i 

ウインドマン/クインドマン V2/ 

3ウインド7ン V3/ ウインド7ン SP [BB Vol2.3] 

gr ★女 ★☆[ダ 1 ソ 1 貫 1ブ1ィ1 下 


1 026 

クインドクン SP 

75X3 ■ 

ゥィンドマン V3/ ゥィンドマン sp 
クインドの] 

a 1 ダ 1 ソ 1 貫 1ブィ 下 


四 

クイン K クン DS 

50-100X3 B 

i 

巧ウインドマン V2/ クインド：?ン V3/ 

国クィン K マン SP [BB Vol.2] 

女女古女女1 ゲ 1 ソ 1 貫 ブィ1 て 


使つた值置に乃ッツフン び現れ、地面を邮さ つけて 
乃レキをランクムで3つ際5だる。乃ッツフンより前 
のエリアは、敵肺方のエりア閱係な<すスてをヒピパ 
ネルにする。また、敵の目 の前で出だば、邮さつけと 
をのおと落ちて<る乃レキ 
で2度グ メークを 与え5れ 
るので、將す最前列で使ラ 
よラにするとし\い。 


イチツフを使うと時商が化ま 
るので、目の前に敵がみたと 
き使えば必ず当て6れる。 





賃通刀のある竜きび39出現 して辰時計固レ j に固回 
する。巧擊回散は3回だび、ア U ジコクパネ/しを通過 

こラけぎ お 巧つまさ 巧い 

ちだて巧5攻撃を当てると竜眷は2回ヒッ S するので、 
サン KU ンクで敵を捉えて 巧5の：:ンボにすれば六 ク 
メージをちえ5れる。巧/\ 

ネ/しを通過し、3/7シクの 
敵にをクメージをちえる高 

t? いのラ わさ 

性能の巧だ。 



la 


t - f - 



つか まえ まあ だい 

◄使う前に間含いさえ調整し 
ておけば、ス么ま2とも 
コンボになる。 


[028 I サーチ マン 



20 X 51 


サー チマン/ サーチ 7ン V2/ サー チマン V3/ 
サーチ 7 ン SP[BB VolJ ’S/BC サーチクン] 


]★★★★☆] ソ ] 寶 ] フ ] <1 下 


I 029 I 

■ 

sn 


サーチクン SP 


50 X 51 


サーチ 7ン V3/ サー チマン SP 
[OB サーチ 7 ン] 


み女 ★>★£ ダ[ソ[貫[フ K 皆 


敵エ U アをお動する照華を A 巧クンを巧して止める 
と、ぞのパネ/しに5^連続で狙撃する。照華を A • B 
ボクンを同時巧しで止めると、 最後の に節チッフ 
の占巧壊巧)巧がださ、通信な戰では六ス クムゲークを減 
少ちなる。ナじ+20を使 
つたあとでおなぼ、六クソ 


—ジを与え5れる。 


[030 卜 t ーチマン DS 


巧〜 75 X 51 


-Fi 


サーチ 7ン V2/ サーチ フン V3/ 
サーチ 7 ン SP [BB Vol.3] 


! [■ f I 女女女女 女 r ダレ I 奇ブ I イト 



しょうし♦んうこ はサ 

イ照をの動きは巧いので、ね 
ろえるようになるまでウイル 
ス戦で練習するといい。 


S □ブ 

な3"*巧でシ J ： ヴ位'14.資《 JnP 7 レ: 7 t ペレー VaVl 



















































































































たい はん しか弓 

[パトルチッブ大全集] 


031「っ 

Hi 

H , み 


ファイア7ン 


100 


ファイア7ン/ファイア7ン V 2/ ファイア7ン V 3/ 
ファイア7ン SP 旧己 VOI .2-3/ CA / TC 窮! 4 Ver .] 


女女女去 ☆ を ’ ソ[寶 I 司ィ[下 


032 


圈国 

■ f を 


ファイアクン SP 


200 


ファイアスン V 3/ ファイア7ン SP 
[ OB ファイアの] 


女女女女がダレ]寶!7しイ[下 


033 


ファイアクン DS 


ほ〇〜2501 


ファイア7ン V 2/ ファイア7ン V 3/ 
ファイアマン SP [BB Vol .2] 


|l 034 1 

1 サンクーマン 

90 芭 

\WBt 

IBTl 

巧 サンタ-マン/サンク-マン V 2/ 

^ サング ー7 ン V 3/ サンター7ン SP [BB Vol . I -2] 

& 女女女な1ゲ1ソ1貫1ブ1ィ|で 


035 

サングーマン SP 

,70 芭 

誦 

因 サンク ー7 ン V 3/ サンク ー7 ン SP 
圍 [ OB サンク-マン] 

1^ 

& 女★女女!ダ1ソ1賛1ブィ T 


1036 

サングークン DS 

口〇ぺ20 口 

面 

! 芭 1 

画 サングー7ン V 2/ サングー7ン V 3/ 

^ サンターフン SP [BB Vol.n 

& 女女女女1ダ1ソ1貫1ブ1ィ1下 


037 

ブ/しース 

100 P 

響 

巧 

团ブ化-; V ブ化-ス V 2/ ブ化-ス V 3/ ブ化-ス SP 

|g [r □ック7ンエクむアクむス』 DVD © 巧回巧巧] 

を 女★女が ダレ 1 貫 1ブ1ィ1下 


038 

ブ化ース SP 

}90 D 

が 

巧 ブ化-ス V3 ベ/トス SP 
国 [OB ブ化-ス] 

■ 1 ! 

& 女女女如ダ 1 ソ 1 寶 1 ブ 1 ィ 1 下 




039 

ブ/しース DS 

困 4 on 

■ 1 

巧 ブル-ス V 2/ ブ化-ス V 3/ ブ化-ス SP 
図旧 B VOI ./-3] 

&女女女女1 ゲ 1 ソ 1 賃 1 ブ 1 ィ 1 下 


ナピヴいたパネ/しにファイアフンび出現し、前方！ 
ラインを賃通巧のある炎で巧馨する。^動すると時間 
び止まるので、促まと巧巧い侵つているとさ(ごチツフ 


を使えば確実にヒットちだ5れる。ファイアブラスや 


ウッディ/\ウグーで、前を 
つて草む5パネルを作つて 
おさ、確実に2倍グメーク 
をね5つていこラ。 


■ 

na 

n 

H 

国 

■ 

mam 

■ 

画 

田 

■ 

■ 

■ 



3 パネル前方の縱一列(ご雷を落とす。攻擊後、敵の 
いた/\ネルはヒじ/ \ネルに、敵びいな巧つた/ \ネルは 
巧パネ/しに変化する。攻撃巧はをれほど高<ないヴ、 
巧::!乃シクの効果を持つているほ巧、でさた巧を社巧 



ブルースびおい敵巧5順にソードで攻撃してい<。 
ただし、敵の正面に瞎誓物びある場色は攻撃でさない。 


ぞれは敵び2化横(ご並んでいるとさを同じで、前方の 
敵を倒さないと、後方の敵へ攻撃することびでさなし、。 


敵の值置をよ<貝幡めて巧 
5使わないと、だつ巧<の 
チッフ巧無顯に終わつてし 
まラことをちる。 



m 

n ぶ 


ミ 




<ブルースのチップに間食い 

て g とクし い 

、ので、敵罔±の位 

巧かんけい み だ 

歷お係を見て出すといい。 
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5oe 

j ： rr 粉が ub u 於ル:？ tA レ麵 v 淵！ >3 
























































































































だい 巧ん し々3 

パトルチップ大を集 


040 


麵 

B > I 去 


ナン A —7 ン 


30X1-61 


さいしよ巧5/ナン A -7 ン/ナンパー7ン V 2/ 
ナンハ--7ン V 3/ ナンハ--7ン SP 旧己 Vo 口] 


女★女々]ダレ[貫1司イ[下 


ナじ巧いるな置にナンバーフンび出現して、 3フス 
前方にサイ：□□ボムを巧げ泣む。サイニ)□ボムは固囲 

1/\ネル9に認爆し、おた目の歡 X 巧撃巧が敵に^え 

るグメークになる。豬動場前を敵エリア全做に攻撃簡^ 


松「 ず 

额 

国，み 


ナン A" —クン SP 


65XN6B 


ナン八ーマン V 3/ ナン/トマン SP 
[ OB ナンハ-—の] 


★古★女[ゲレ 亡 貫 C フ1 习下 


すれば、ウイルス戰でクフ 


准 

\ m 4 mm 

ル、卜 U フルデ U—h をね 


r 

Iwlli 

liiiMMaSBBl 

5 し、やすし、。 



IM 




0 がナン /\ ークン DS 


酵 

LiTa.. 


40-90 X 1-6 1 


ナンハーマン V 2/ ナン/ \- マン V 3/ 
ナン/マン SP [BB Vol .3] 


女★ザ★女[ゲ心章 I ミ]ィ]下 



< 目の巧ザ1でもを体に30の 
ダ乂二ぶを J えるので*ウイ 
ルス巧ではかなり使える。 



043 

メク / し 7 ン 

160 B 

圈 

巧 メク化7ン/メクル7ン V 2/ メク化7ン V 3/ 

^ メク/しマン SP [BB Vol . I -2 /BC メク化マン] 

Km 

& 女女女冷 1 ゲ 1 ソ 1 賃 1 ブ 1 ィけ 


044 

メタ / しクン SP 

250 B 

m 

团 メクル 7 ン V 3/ メク化 7 ン SP 
図 [OB メク化マン] 

[□M 

& 女女女女 1刊ソ「貫|ス]ィ下 


メクルフン巧出現して、目の前の/\ネルにパンチを 

< u おす。出現して巧5パンチヴ出るまでの間に Azn 

クンを巧しなび5十をボクンで巧動すること巧でさる 

び、をの時間はとてを短いので、が動でさたとしてを 

結局届巧ないことをおる^ 

でさるだけ敵におブいて巧 


5メクルフンを呼巧ぶラに 
するといい。 
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iin 
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■ 
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045 メタ/しクン DS 



メクルマン V 2/ メク化マン V 3/ 
メク/し7ン SP [BB Vo 川 


女女女资古 I 巧ソ[賞 I 巧イで 



◄パンチが敵にヒタトすると 
J ： lfc ： パネルじ、空振りすると 

► &な 


巧パネルにずる。 


[0 が卜; 

& ,も 


ククンククン 


i 00X71 


ククンク7ン/クでンク7ン V 2/ 

クでンクマン V 3/ ククンク7ン SP [BB Vol . l -2] 


女み女がゲ I ス音]ブ I 巧下 


〇 47 クタンクマン SP 



I50X?| 


ククンク7ン V 3/ ククンクマン SP 
[ OB ククンク7ン] 


古女★★女[ゲ[ソ[寶1フ]イ I F 


敵のエ U アを営めた、/\トルフイ~ルとの設置物 

すスてを~番おい敵に曲つける。設置物はスト~ンキ 

3-フやウイン K ボックスなとびけ表的で、ひとつに 

つさチ ッフの攻撃。符のグメージを与える。ただし、 
設置物がないと、なにを起 
こ5ない。アイスフンや ： D 


ールドフンとの A トルで六 
グメーク巧期待でまる。 


e 
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巧 







[048 [ ぐ ; 

田， を 


ククンククン DS 


I 00-200 X ?| 


ククンクマン V 2/ クでンクマン V 3/ 
ククンク7ン SP [BB Vol .1] 


女女女女〔ゲ[ソ[賈[フ[ィ[下 



< 設慶物の HP がなくなりそ 
うじなつたら、ジャンクマン 
を使うといい。 


ioi»wrr"P^> : xyr だけ JS : j 巧 7 レ :? t パレーシ -avi 






























































































































たい だん しホラ 

[ n トルチップ大を集] 


049 

アクアスン 

70 X 1-2® 

雷 

U アクア7ン/アクア7ン V2/ アクア7ン V3/ 
圍 ァクァマン SP [ィ、ント'旧を配制 

■ t 

★女★★がゲレ©ブィ下 


050 

アクアクン SP 

け OXW 画 

巫 

团アクアマン V3/ アクアマン SP 
圍 [OB ァクァマン] 

女 ★★★★! ダ1ソ1賃1ブ1ィ1下 


It 

アクアクン DS 

8 IH 的 XWH 

国^^ 

团アクアマン V2/ アクアマン V3/ 

^ アクア •？ ン SP [BB Vol.3] 

j BM T ★女 ★★★! ゲレ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 


^ 052 

クツドクン 

は 0 Xf 〜2 国 

M 

国ゥッドマン/ゥッドマン V2/ ゥッドマン V3/ 

圍ゥッドの SP [BB VOI ./-2] 

&★★女ゲ1ソ1貫1ブ1ィ1下 



ウッドクン SP 

200 XN 2 圓 

隱 

巧ゥッドマン V3/ ゥッドマン SP 
国 [OB ゥッドマン] 

★女女女1ダレ1貫1ブ1ィ1下 


■ 1 054 

クッ K クン DS 

MSOX 卜2 国 

n ゥッドマン V2 ベッドマン V3/ 

H ゥッドマン SP [BB Vol." 

VIB 1 了去女★★女 1 ダソ貫ブイ下 


r 

哥 

1 

1 

J - 

1 055 1 

Lkt ^ skH 

1 タツブクン 1 

20 X ? b | 

祭‘! 


クツブマン/クツフマン V2/ クツフマン V3/ 
タツフタン SP//X ヴヒース [BB Vol./] 

\m / 故 ★★★☆! ダレ1貫1ブ1ィ1下1 


1 056 1 

1 クッブマン SP 1 

55 X ?0| 

削 

襄 

クッブマン V3/ クッブマン SP 
[BB Vo 川 

\m t 1 

1若女女女女1ダ1、ノ 1貫1ブ1ィ1下1 

1 



1 タツブマン DS 1 

30 〜 80 X ? 口 

が 

i 

クッブマン V2/ タップ?ン V3/ 

タッフマン SP/A クヒース [BBVol. り 

圆} 

成女女女女1ダ1ソ1貫1ブ1ィ It 1 


ナピのの置にアクアフンび出規し、目の前の/ \ネル 


じスイドウ/?ンを設置する。をのスイドウ六ン巧5、 

前方2/\ネルを攻撃する。ひとつ目の/\ネルび1ヒッ 

卜で、みたつ目のパネ/しび2ヒットと、化置によつて 


ヒット散び巧わるので、敵 


との商碁いを3にした蘇讓 


IVi 

1 滿 

み 




で使つて、なるベ<グメー 


靈 

於 

L 

m 


クを夕 < 与えよラ。 









ウッドフンび出現して、ウッディクワ~を<りおす。 

ホの航は4つ巧55つの/ \ネルにランタムで巧び出し 
て<るので、タメージは六さい割に当た5ないことを 


多い。また、ウッドフンびジクンフして着地する前に A 


+ B + 下と：:フンドを A 。 
すると2回攻撃にな U 航び 
連続で稱ひおすよラになる。 



w 




」 




m 










ち ♦< ち すんぜん 

すクタ卞スクが着地するづ前 

かげ こ おお 

の、あがかは左くなつたと 

じ*がよ< 

きじコマンドを入力する。 


3パネ/し前方のパネ/しじ巧ろ、つて、め夕方向ろ、5 
: D フを放 ち、最後にク ツフフン自 身び六さな： D フに 巧 
身して化当た U で巧撃する。最ネみごこ)フび現れたとこ 

ろ(ごを攻撃判ちはあるので、複歡の敵をお字にする9 

イルス戰で巧ごつ。また、 

クツブフンヴ変身したこ)フ 
じだけはブレイク性能び巧 
いている。 




510 

ia «#*7 v>^V IE けだ*4-!5 « jnP 7 レ:？ t ベレー VsTVl 







































































































































[パ h ルチップ大を集！ 


3-/ しドフンびお現し、エ U アのの設置物を k ご巧 

えてち方向へ巧しおしたあと、自符でを氷の塊を作つ 

て 隐に巧し出して<る。スト~ンキコ~ブやウインド 

ボックスを設置して巧5使ラとた<ちんクメ~クをち \ 

ラられろ.ブつ\ 



コマンドを A え<するとマ 

y 巧 ひたりしち ひだり こ^ 

i な Ci (ごなる。 



国 

圓 

P 

■ 

■ 

■ 

■ 

■ 

m 

圓 

m 

■ 

■ 

■ 

■ 

■■■ 


ふだんださ？い A 5ょうがんぱ をいろ 

◄ 普段紫色の超音波がまをじ 

A とりいろ こん6ん 

な文たろマヒ、緑色で混乱の 

ついかこうか はつせい しょうこ 

追加効果が発生した11她。 


巳 05 中 

iioil 

ran 

\\m t !★ 


ご 一/し K クン 


fOOX ? 国 


コ-化ドマン/〕 -/ L ドマン V 2/〕- ルドの / V 3/ 
コ-化ドの/ SP //\ ヴヒ- ス旧日 Vol .。 


女女女★游ゲ1ス引巧ス巧" 


い 59 1 コー 

[BB 


/ し K クン SP 


巧 ox ? 国 


/ しドス yV 3/3—/ しド:?ン SP 
[BB Vol .2] 


女女女女女 r ゲ \ y 1® I ミ]ィ]下 


亡 060 卜 

も ， 


ID —/し K クン DS 


I 30-230 X?H 


コ ー/ しドマン V 2/ コ ー /しドマン V 3/ 

コ ー/ しドマン SP / n ヴヒース 旧 B Vol .2] 


★ ★★★有[ダ[ソ I 奇ブ[ィ[下 


06, I ス /\’ーク マン 



70 X 712 


ス/トクの/スパークの V2 / スハ’ーク 7 ン V3 / ス/トク 
7 ン SP // りトス 旧 B V0I . 2 - 3/BC スパークマン] 


★女 女が至]ソ[賣[ブ I 习下 



1 ス A ‘ ーク スン SP 1 

ほ OX ? 芭 

餐 

ス/ \—クマン V 3/ ス/ \-クマン SP 
[BB Vol .3] 

1 ★★女 ゲレ 1 貫 1 ブ 1ィ1 下 1 



ス/\ ーク クン DS 


100掘? 芭 


ス/ \-クマン V 2/ ス/ \—クマン V 3/ 

ス A - ク7ン 5ド//\ク ヒース IBB Vol .3] 


★去女女★[ダ1> I 导ブ[ィ[下 


11064 

1 シェードクン 

120 D 

图 

1 

シェ-ドの/シェ-ドの V 3/ 

1 /\ヴじース CBB Vol .1 - S / BC シエードマン] 

\\nr 

m 

★女 ダレ 1 貫 1 ブ 1 ィ 1 下 


曲 

1 シェード7ン SP 

190 D 

m 

国 

シエードマン V 3 
[BB VoU ] 


み女 ★★★! ゲレ 1 貧 1 ブ 1 ィ 1 下 


1 066」 

1 シェードマン DS 

140-240 O 

田 

国 

シエ-ドマン V 3//\ クヒ-ス 
[BB Vol . l ] 

IIDM 

1 ★女女女女 1 ゲ 1’ ノ 1 貪 1 ブ 1 ィ 1 下 


ララパツ/\なとの、設置で 
さるをのな5すスてがに巧 
えてしまラの巧特徽^ 









m 



* なホ いじけ 

◄ 巧がを trCD る—とそれ以上 
ちに進まないので、パネルの 

しパたいかくじん だ 

が態を確認してか6出すこと。 


フ レイクーナじのいる/ \ネル(ごス/ \~クフンび出現 
し、目の前を攻撃したおと、ち5に前方に向巧って雷 

流を放出する。^ました電流はますとにお動し、をの 

後はジクヴクに動さなび5進路との敵にクメージをち 

えてい<。乃一 K 中やイン 

しよラたい てさ 

ピクブルが態の敵には’ 

ージを 与え5れないび、 

モ< つい巧ごラヴ ゆラごラ 

目の追加巧)巧は有効)だ。 


でんパう 9 どうしょう しパがいぶ〇 

ィ電流の軌ち上に離 W ' ぁ 
ってちタメージをちえつつぶ遇 

てさ ぜんたい こウけイ 

してかエリア全体を攻巧する。 




シ：！-ドフンび i れビ庭をする。島 

色いを2にしてね5ラと当たりやすい。巧撃ろの高さ 


を魅。だび、: D フンドの追加入のでお生する追化巧)巧 

さいだい ちよラしよ あ5わ はね ひろ 

马最ホの長所。シェードフンび現れて羽を広げるまで 

の議しっザ篇ち茜 


S 電船ス々-7<ス7 


苗11 

[ohwrrsyv IE けだ 14 — 篇 》 1 打 ■ ル W ペレ ~ シ 3>] 































































































































_ にレ》 K ル レ_ 

[バトルチップ大を集】 



M — ■ナー*7ン 

|60X?H 

n 


A —— ナ ー7 ン / A - ナ -7 ン V 2/ 

A — ナー マン V 3/ A — ナー マン 5口//\ク ヒース [の 

★女古女がゲ 1ソ1貫1 ブ 1 ィ 1 下 1 


068 

|/\ーナー7ン SP 1 

95X?H 

慶 

AI 

手し* 

...い-. 

A — ナー マン V 3//\ -ナ ー 7ン SP 
[BB Vo 口] 

!■ 1 1 ★女★女 ★! ダ1ソ1貫1 ブ 1 ィ 1下1 


069 

/\ーナークン DS 

7( H 20 X ?| 

む 

襄 

/\—ナー マン V 2/7\ -ナー マン V 3/ 

A — ナー マン SP / パク ヒース CBB Vol .3] 

!!■ / 1 ★女 ★★★! ダ1’ノ 1貫1ブ1ィ1下1 


パ~ナ~フンと2つのバ~ナ~が《を猪孰する。閣 

替いを2じして、正面に敵びいるとさじ使えばすスて 

の《をヒットちだ5れる。と下に出現するパーナーは、 

中!曼の列じ A 外で使ラととち5巧ち方し巧出現しない。 

また、出現するの置に敵や 
障蓄物巧あるとさは、ぞこ 
にあるをのにグメークをち 

ほのお た しよラめ9 

えて夕を出さす(ご消滅する。 



ム 

1 

f 





w 




'[ 

1 




一す1つ巧のダメ ー' ジ 
は大きくなし V ので3つともヒ 
ットさせられるようじ。 


1 四 

レーザー マン 

ioo B 


国 

レーザーマン/レーザーマン V3/ パク じース 
旧 B Vol.2] 

Imn 

み女女女がゲ1ソ1 貫 1ブ1ィ1下 


曲 

1 レーザー マン SP 

,70 B 

肖 

国 

レ-ザ-マン V3 
[BB Vol.2] 


nirn 

1 女冷女女女ダ1ソ1 貫 1ブ|ィけ 


曲 

レーザー マン DS 

口〇〜 220 。 

\Wm 

1 

レーザーマン V3// \クヒース 
[BB Vol.2] 

IfB 广味★★女 ★! ゲ 1 ソ 1 貫 1ブ1ィ下 

! い73」 ヶド—マ 

70 X?D 


瞭~直線に昌通するレ~ザ~をお就する。複歡の敵 

び條におんだとさに使是ば、まとめてデ U ~ S でさる。 

巧馨が豬動すると時間が止まるので、ね5つた ii と絵 

の列を色ねだて使ラだけで確実にヒツトちだ5れるの 

みりょ< こラけぎりょ< 巧巧 友 


り 贈/ Jo * 八み/ J 一 fcu、、 コ 

てやすい反面、追加巧巧び 

が 

鬥 



■ 


ないのび玉にキス。 

巧 




因 





__ ] 

1__1 




* ヒットすると— r 带は無想[じ 
なるので、そのおとごンポを 
ねら5ことはできない。 


m 

[■，[女 


ケンド-マン/ケンド-マン V 2/ ケンド-マン V 3/ 
ケンドーの SP / A クヒ ース脚 Vo に] 


女黄女放 I ダ I ス貫1フ T ィト 


B ケンドークン SP 

国 


I05X?D 


ケンドーマン V 3/ ケンドーマン SP 
[BB Vo に] 


T 女女女!^责 I 巧ソ1貫 T フ[イ「下 


ケ:^ドースンび正面にいる敵 I ご巧巧つていさ、前後 

巧 5 S 計3回攻撃する。膊の列を色わだておけば確実 

にヒットちだ5れるので、動さの强いナじとの/\トル 

で活躍する。ただ、敵び最後列にいるとさは1回し巧 

ヒツ h しない。ほ巧にを、 

進路とに巧/\ネルや睛奮物 
ヴあるとさは巧擊をのをの 
ヴお生しない。 









# 



1 










的 M 撕 )(?| 


ケンドーマン V 2/ ケンドーマン V 3/ 

ケンドーマン SP / ハクヒース 旧 B Vol .。 

み女贵女ホ 1ダレ r 貫 I ス1ィ T 下 



づ最後列で、粗まが前に出て 

ぶ: • 連巧泣 kt 


まヒットさせやすい。 


※コロコロ 再用プレゼント 


練み く 


就亩 

[0"*巧巧^"> ：!：けだ *4 .S I の^ル 7 f パレ— V "3 VJ 















































































































































g >, たい 巧ん しかう 

I バトルチップ大全集！ 


076 

1 じデスクン 1 

25 X ? b | 

巧 

妻 

1ヒデスマン/ヒデスマン V 2/ じデスマン V 3/ 

1ヒデス7ン SP // V ：7 ヒ—ス 旧 B Vol .3] 

故女女女が ゲ 1 ゾ 1 貫 1ブ1ィ1下 i 


曲 

じデスクン SP 

55X?H 

\m 

巧 じデブの V3/ ヒデス7ン SP 
〇 [BB Vol.3] 

IBM 

を责女女女 1ゲ1ソ1貫1 ブ 1 ィ下 


曲 

1 じデスクン DS 

30-80X?B| 

曲 

EM 

liDn 

巧 じデス7ン V 2/ じデスの V 3/ 

^じデス7ン SP //\ クヒース [BB Vol .3] 

1 女女女资去 1ダ1ソ1賈1 ブ 1 ィ 1 下 


ナピのの置び真ん中な5とて(ごひとつすつ、と段巧 

下段とち5 巧だと、をれぞれち側にテーフを猪をちだ 

る。真ん中で使えば、複散の敵を一網巧局にでぎるし、 

みみの敵にはひとつのテーフ につさ3ヒッ h するので 、 

色計6ヒッ h となるのだ。 

ナじ戰なと華佩の敵と戰ラ 
とさには、六グメージをね 
5つて使つていこラ。 



乃ンデ/しソ /LEX 


〇〜歷 I 


かるいテレじの函化に 
にの 


占 1 I 女★女女女 [ダ[ソ[貫 I 司ィ I 下 



エ U アスチー/しを使つて 
おけば、胶す当て5れる。 
また、クークホールを元に 
戻すタカ果を持っている。 


|| 080 厂 之む ィハ- 

国 [ r ェクむ4.5』路崖 li 跑 

lLMJLJ ±±55 i 


I 00 X 3-4 B 


★女女女★[ゲ[ソ[貧[フ K 甘 


攻撃勤固の違ラ3連撃を 
出す^猪動巧 5 A ホクンを 
巧し続け、3撃目に左 + B ホ 
クンで衝撃波を追如する。 


醒 


I 巳。 8 , ; フ 

m 


ファイアブラス 


V 3/ ナハ.ームの SP 


、の V 2/ ナハ•- 

てんとラけんて LMi いみ 

胚巧胜をおな] 


女女女女冷]>'|> I 奇 ブ[ィ 〔下 


ほのおぞ <だい 


一を時間、《属性のチッ 
フの巧擊。を+ 40して、 
追如効果でエ U ア全伽を草 
む5パネ/しにする。 



瞬 


サンクーブラス 


エレキ7ン/エレキ7ン V 2/ 

エレキマン V 3/ エレキマン SP PH 。 


★ ★女女巧ダ 〔ソ貫] ブ I ィ〔下 


つていしな八 で八をを < だい 

-を時間、電気属性のチ‘ 


ッフ。の攻撃。巧40ブラスミ 
れる。水属性のナじと獻ラ 
とき(ま装備しておくとしん、 


I 或 


アクア/\‘9一 


アイスマン/ア俄説がイスマン V 3/ 
アイスマン SP 脏劇思を配布] 


女女女女女 r ダレ r 貫 r フ cj \y 


し 'V しし' し /J A . wqc くし' 

-を時閣、水属性のチツ 
フのな撃。び2倍になる^ 
パフ/しシ3ツ S などをた< 
さん南意して使ラといし、 


励 tiiRHWBaHiii ^1^ 





クツ K /\9- 


ブラントマン/フラントマン V 2/ 

， て八とラけ凡て LMJ いみ 

フラン S 7 ン V 3/ ブラント7ン SP 防!巧据を面巧] 


女★★み女[ダレ[貫 C フ K を 


一を時間、ホ属性のチッ 
フの攻撃。を2倍にする。 
これを使つて巧5ブーメラ 
ンの3ンボをね5おラ。 



别フレーム光線を浴びるごとに HP が2ずつ減っていく siai 

EOhwrr 巧 > f 乃ル Tt パレーな / 就 >! 




















































































































だい だん しホ3 

バトルチッブ大を集 


| Lo 85 ブラックウエポン 1 

— 

早;髮 

で /L のラ 

はいをよの 巧お} 

[r エクが方』： Dm □巧販特巧] 

IIB 1 1 ★★女★女 1ダ1ソ1貫1ブ1ィ1下1 


こうけきりよ < 

バスク-の巧撃。び到ご T 
なるけねレ J に徐々に HP び 
減つてし\<。 U ; OAU —び 
た < ちん將碧になる。 


叩、： * ’’。 S T 



パ勺气スモ •• 


^smmm 

■■■■■so 




メテスレツドサン 

1 


40 X 5+300 B [ 


スター 7ン SP [r □ック7ンエク だ 4 トー ナ 

しよないけ八てし、 

メントレッドサン J 巧回阻を] 


み★★1^女1ゲレ[貫[フい| j 




3 バネル箭にソテスを 4 楚隐 5 e たおと、レツ K サンを港とす。レッドサンび送ちたで夕因!®な 


I /\ネルとをの固囲 f /\’ネル はヒじ/\ネルじなる。メテスレインとは違い、攻撃中は時 ▲チップを選んでボタンを巧し 

I ることヴ可能。ごち止まつて攻撃して<る敵への反撃に使つていける。 くし、。 



こち 5 のエ U アのホー U 

■4 化 





一 M ’ ネ/しの歡だけ弾敵び堪 




晒 


える。 サンクチコアリと。ッ 







女女女女 女 r ゲ I 习貫[ブ I 习 T ] 卜で使ラと夕 


[〇〇 3 I フ 717 しテ 


60 X ?| 


1 ]女女女*女[ゲソ1貫ブ I 习下 


フスルテ巧惦爭エリアに 


a 



つ 

口 

24豬のパスクーを乱を寺す 


W 



国 

■ 

る。ウイルスを呼びおすナ 


[ 


广 

== 

■ 

■ 


11 


na 

ehi 


い\クチクーク 1 

80 X 5 ■ 

穩ご倉 il に禹んでい <シ 


インクーネット9 (巧游屋） 

[BB Vol.3] 


ヨットを 5 連猪する。瞧の 



列を替わだて使えば將す当 

1^女女女女| ダ 1 ソ 1 貫 1 ブ 1 ィ|て| 

てることびでさる。 


— 

— 

P 

EE 

■■■ 

■ 

歷 

B 

B 

m 

■ 

H 

■ 

■ 

■ 

■ 


ブラック A リア 


こうな、々 

インクーネット9 (巧揭屋） 


女女女★女 I ゲ I 、ノ T 貫 I ブ ' 1 3下 1 


1 50 までの グメークに 
耐え 5 れる MU アを張る^ 
また、たとえ壊ちれてを 3 
脚ほどで復活する。 



ブ/しームーンレイ 



I 


400 


スク ー7 ン SP [『□ックマンエクむ々トーナ 

しよ巧いけ八てい 

メン K ブ7しームーン J 巧回腹を] 


女女育女 T ダレ r 貫 I ブ r ィ IT 


強ろ なレーザーで 3 パネ 


か） 


\ 



/し前を巧撃する。/\スクー 


m 



m 


の攻撃ろを 1 にする追如巧 







S1 ムI 

1111«パ7巧^> ：!：巧仿’14原 i * JlP 7( U 7 t ベレ--シ劍>3 




































































































































にい だん レホウ 

バトルチップ大を集！ 


007 



シクナ/しレッド 


て/1のク け八てい 

みるいテレじの«胜2 (巧を） 


女女女女 〔ダ fv [貧 [7 [イ I 下 


こつちのナじの目の前に信号機を設置する。この信号機び赢のとさ、お手はチッフ 
を使ラこと巧でさなぐなる。 通信な獻で惦寺の行動を制眠する強。なチッフだび 、 HP ▲せっかく i いたのに, k ブーメ 

が00しろ、ないのです<に堤 S れてしまラ。ホー U - パネ、/しのとに置いて、なるベ< ^ご 写 昼; 苗'三 ;:言 、!^ 

壊されないよラにしてお<と、巧なレ J 有制に/\トルを進め5れる。 を S うようにしたい。 


1 008 1 

1 フス/しテアナザー 

J 60 X?B 

巧フス化テ SP 
国 [BB Vo に] 

& 女女女女 1ゲ1ソ1寶1 ブ 1ィ1下 

図 

ram 

1 乃ーススブ A " ク 

- 

图 ィンタ-ネット 9 凌お 6) 

1^ [BB Vol.3] 

& ★女 ダ1 ’ノ 1寶1ブ1 ィ 1 T 



巧獻偶寺をパクが態にする、通信な戲専雨チッフ。步いたところヴヒじ/\ネ/しにな_ 

I る、バスクーヴ擊てなくなる、徐々じ HP ヴ減つていく、といつた3種類のパクびまと ▲強力なギミジスミッミの中 

I め巧„をす是_立ゴ遲這をこ当さで鸟をわれる ife インヒシフ/しな]六 


シクのチップを使つてお巧ないと、どのの置にいてを当たつてしまラ。 


必ず用をしてお < 必要がある。 


1 010 

デ/しタレイエツジ 

260 X?B 

B 

|9 みる〇テレじの巧化2 

U [BB Vol ./ -2] 


み 女★★女1ダ1ソ賈ブイ下 





m 







m 

h 




d 

1 




ブルースヴ出規して、ね5つた敵の固固3方向巧5斬りつける。惦手に巧してとの 


方向巧5斬る巧は巧まっているので、出現する場巧びエ U アの外だったレ J 障善物びあ … 臨 

った U すると3回斬5すじ逸中で 中断する。 普 するに、 図 のの置巧ぞ の U WLiOrL y アに侵入して、 

巧最六股の効果を豬猩しない。クメークは六さいび、当てるのは難しい。 る后丢が!える。 


山 

1 フアイナ/し/)ン 

50 X 1 2〇 

H 

けたでぃ 

四 インクーネット"他ち） 

13 [イスン K 巧を西巧] 

IID \ 巧 ★女 ゲレ 1 貫 1 ブ 1 ィ It 


m 



チッフを攫んでホクンを巧すと、しば5<ろをためて巧5敵巧どこじいてをヒッ h 


I は*:?はつしク ちゆラ てさ 巧ま 友た つか 

するシヨツトを12豬発おする。巧ード中の敵にをお膳いなしにクメークをちえるび、 ▲アタック +30® ぁとに 使っ 

ドかンクとィンがフル ii の齡には i た5なぃ。 II で齡に i ねれた5、游 完了か；;置苦ミ ;器; 

ためている間にぞれ5のチツフを使ラヴ、攻撃を当てて巧わすよラじするといい。 にくい。 


SIS 

[ ON # 巧巧'> ；!：巧 r だ 14— 因 I 巧 y/lfWA レーシ効 >] 





























































































































プログラムアドバンスデ 


夕 


:す:.か.占 '-， C - ， • い‘* •, t , II . 


プログラムアドバンスデ 





取乃キクノ三 /1 、 2、3 — 

@00 2400 3500 ■! 




在 アタック + 10一 /\ イキでノンー》/、イキでノン 


I ァクック +» 〇-»メ巧キでノンーメ巧キでノン 


〇 巧の名前 

1〜3のシリーズになつている技は、横に並べて表示している。 

0 愚《券と詹趙 

3つ七ツトじしている場合は、横に並べて表示している。 


©チップの 組み合わせ 


ギ六キクノン K 2、3 

1300 2400 3500 


3つまとめている場合は、項目の数字が技のレベルに巧応している。同じ技でふたつじ I 上組みさわせ 
がある巧合は、項目の数字をどちらも1にして表示している。 

議を福蹇詞までが含斋ばす 


日]アクック+10ーキでノンーキでノン 


みアクック+10一/\イキクノンー/\イキクノン — 

3アクック+10ーメ巧キやノンーメ巧キでノン 


/\ィハーハースト 


fl ] ェナジーボム ー o ( 乃ェナジーポムースブレッド巧ン 


な 


国 


fc —トスブレッド 


300 


H 


m ヒートショットーヒートブイーヒートサイド 


A つ7しスブレッド 


300 


巧 


fij A ブ化シヨツトーパフ化ブイーけブ化サイド 


■ 


スー/トワイド f 、 

160X3280X33 

丘] ワイドソード-♦ワイドブレードーワイドシヨット f 

2ワイドソードーワイドブレードーワイドショット2 


\ ミ、。法团 


3ワイドソードーワイドブレードーワイドショット3 


フレイムク〇ス^ 2、 3|| 

1300 2400 3500 旧 ! 


| lj ヒートブレスーヒートブレスーフレイムライン I 

‘み‘ ヒートブレスーヒートブレスーフレイムライン2 
过ヒートブレスーヒートブレスーフレイムライン3 


マツドフアンク K 2、3 I 

t50X?260X?370X ? 画 

己]パ/し。ン I 一 A 7 しのン I ーツインフアンヴ J 

么八/しのン2一/\化。ン2ーツインフアンヴ2 


3 /\7しのン3ーハ/しのン3ーツインファンク3 


シヨッ h を豬射するキクノ 

ンの強化版。協ろび高<て当 

てやすいスクレちノ。 

. '::i« 閑篇8筋8 

隐に真つ直<帮んでい< 弾 
を当てると、 当たつた敵を中 
/じじして、 X をと十をの載囲 
に誘爆び巧豆に5回発をする。 

けい まょラヴは片 

ヒー h シヨッ h 察の強化版 

で、真つ直<帮んでい<強を 
当 J ： ると、固固1パネ/しご謡 

は< ほのおぞ< だい こラけぎ 

爆する、炎属性の攻撃。 

ヒットした敵の固囲1/ \ネル 

巧に認爆 する攻撃。直巧ヒッ 
h を、認爆びヒットしたとさを 

同じ300のクソージをちえる。 

_縱3/\ネル符のシ3ッ h を3 
豬放つ。敵を障皇物を賃通す 

るので、中段で出だは啦す3ヒ 

ッ h ちな5れる。 

2バ不ル請着を軍/を\にして、 

十字の形に炎をお生さはる。 

條一直線に敵ヴお んだとさじ 
ね5ラょラにするといい。 

它ち難ならをれぞれ8蒙をの 

9を連続して猪新する^と卡 
段とち5巧で出した場色は、2 

列に並んで猪就ちれる。 



•か 
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—► 
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mm iH 

—♦ 
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HI 

ミ？’ 
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避 1 
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ii 



iSI 后 

[0«# 巧巧> X けだ14.因 IJ 巧化71ペレ… V 巧>1 





































































































































































































ブ□グラムアドバンスデ 


夕 


マクシヨツク1、2、3 

1200 2250 3300 


芭 


!エレキシヨツクーエレキシヨツクーマヴ巧化 Sf 


2エレキシヨツクーエレキシヨツクーマヴボ化卜2 


3エレキシヨツクーエレキシヨツクーマクホ/し S3 


クコ f クホッケー K 2、 

1/ 00 X 7 2 1 50 X 73200 X 


瓦]エアホッケー I ー エアホッケー I - 


調 

ホク巧ン 


di エアホッケー2ーエアホッケー2ーホウ巧ン 


3エアホッケー 3 ーエアホッケー 3 ーホウ巧ン 


へ/しブーメラン K 2. 313 

1200 X ?2250 X ?3300 X ? 111 ■ 


Ul ホヮィトゥェブ J ーホヮィトゥェブ I ーブーメラン J 

2ホワイトウェブ2ーホワイトウェブ2ーブーメラン2 


3 ホワイトウェブ 3 ーホワイトウェブ 3 ーブーメラン 3 


ド U —ムソード 


因]ソードーワイドソードーロンヴソード 


400 


巧 


|1 ] ソードーワイドブレードーロンヴブレード 


ギ乃乃ウン S ボム 


600 


国 


|1 j S ニボムーポーイズボム1一。ウン S 巧ム 


[11 吉ニボムー巧ーイスボム2一のウン S ボム 


|1| S ニボムーホーイズボム 3 一のウン S ボム 


ホデイ/)'ー ド 


/ oox?i 


ill 。ワリ s ーナ t スりウトームラ7サブレード 


ポイズンフアラス 


f /フレーム 


■ 


1,1 J クーク巧一/いクークラインーポイスンアヌじス 


/\’イ/しドライ/\"一 


40 X 20■ 


^巧ンデルソル 1 巧ンデ化ソ/し巧ンデ化ソ化 3 


グークメシアネス 


250 X?I 


因]ク—クラインーパクチェ—ンーフス化テ 


!1 j クークラインーパクチェーンーフス/しテアナザー 


すスての敵を哥さ寄だて巧 

ら 、目の前の縱3パネルに巧撃 

を如える。敵び縱に化んだと 

まに使ラよラにするといい。 

エアホッて一の強化版で、 

巧擊のと巧巧の持続時間びア 

ッフしているじ A 外は、基本的 

な使い巧たち同し。 

義義した傷雜に饋機な<、 

前列、中列、後列をれぞれを 

通遏する質通巧]巧を持つ3本の 

フーメランを豬就する。 

縱3/\ネ/し X 瞭2パネ/し符 
と、エ U アの3巧の1をのバー 

する巧撃節固の、強。なソー 

ドの一撃を < U 出す。 

議ェ U ァの籌箭詞のどこ巧 

に、 を f 本 (ご600のグ メークを 

ちえるボムを設置する、 fro 

ン S ボムの強化版。 

すスての敵を巧氯じ10語の 

字惠剣ヴと空巧5際 U を<。 

ま薫剣は、 HP の高い敵を優巧 

して巧擊してし\<。 

敵の HP を揺スじードで曇ラ 

像び目の前に出規。効果は約 

60脚閣続ま、クメ~ジはおよ 

ぞ3000に上:る。 

目の前の/\ネルと4パネ/し前 

方の/\ネ/し巧5砲台びお現し、 

間に^んだ敵に前後巧5強で 

な光線をおひせる。 

フス/しテび各段にごススル 

キクノンを猪就したあと、後 

方2列に巨六な衝撃肢を豬生ち 

きよラりよ< れんた< こラけさ 

だる強。な連続攻撃。 
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鮮 ^^^ 


sMmmrnm 


プラグアウトしているとさに 

びめん じ！》うじ みぞ お 

PET 画面で十字ボタンのちを}甲す 

じ ぶん びめん を 

と自分のスケジュール画面に切り 

か じぶん よてし\ とラろく 

替わるので、自分の予定を登録し 
よう。すると、予定当日になった 
5ナビが知5せてくれるのだ。見 

のび ばんぐみ じぶん たんじょうび 

逃せない TV 番組、自分の誕生曰、 
とちだちとの約束などをスケジュ 

に•うりょく たんさく ねつ 

ールに入力しておけば、探索に熱 

ちゅう だいじ よラじ むず 

中して大事な用事を忘れてしまラ 
ことびなくなるよ。 


登録できる 

登録できる I 

スケジユール 

lelB ^ 

TV ばんぐみ 


とをだちと約束 

じぶん び i 

自分のたんじよう曰！ 

ごはん 

そ弓 D つをねん曰！ 

じげぐ 

そのた 

そのた 

,，心…。 — …—ゾ 

^が起有かず,) 


が::苦 


スケ ジユー ルの含 


〇 スケジュール画面 


©も巧と黄旨 ©良簡とタイプ〇觸 

を還ぶ を選ぶ を選ぶ 


がな巧勝鲁 

，43A ■日 


今巧は 8月13日だよ 


▲曰巧を選んで、スケジュー▲毎曰行なうのか1回限り ▲スケジュールの内容を選 

ルかきねん曰かをミ夫めよう。 なのかなどのタイプを選ぶ。 んで、登録完了だ。 


さ、なじをしようか？ 


C 91 


巧 


管 


二よ 


スケジュール 


まねん日 


スケジュールの時間になるとア 
ラームが鳴ってナビが教えてくる。 


▲ PET を起動させたときにナビが 
お祝いの言葉をかけてくれる。 


▲予定の確認をするじは「よていをみる」を選ぶか、 
PET 画面でしボタンを押してナビに聞いてみよう。 


今巧は 8月13日だよ 
さ、なじをしよ〇か？ 

























































































ぃ SV、C 巧だび だ W に巧み レかじか 

疑皆も ■! 後の»«は大拓のカプコン第二 M 発巧で新人オフィシャルに 

離お被萬を或巧して污われた研條に抵瞳。巧 S を R 急レポートずる。 


'参.毒。'.:. i 

M 、心ぉ WMl ■ 


4乂の新 A オフィシャル 

ネットパトラーが大旧に集結 

、 / 

こんかし、し.よ..を'しりう 

今回招集されたオフィシャル. 
は、2004年6巧19〜20曰にわ、 
けて開催された『次を代ワールド 
ホビーフ I ア東京大耸 J で優勝 
した4人。关阪に着いた4人は、 

第2開発部があるビル巧の一室 
で、研修を受けることに。研修を ； 
担当したのは開発#の安間正博さ 
んと、江□名人こと江□正巧さん。 

2時間にわたる研修は『□ックマ 
ンエグゼ4.5』だけにとどま5ず、： 
シリーズの未来を見据えた中身の 
濃いちのとなつた。 



X けんしゅラたんとラ 

^研修担当： 

やす ま まさ ひろ 

ま 巧正博; 

(第二開発部プランナー） 


シリーズ起ち上げ当ネリから、□ックマンェグ 

ないよ *5 つ < あ 

ゼのゲームシステムや内容を作り上げてい 

かいはつ ち♦うしんて S そんざい 

る開発の中む的な巧在。 



けんしゅラたんとラ 

研修担当： 

_え ぐち まさ かず 

な 口正和をん 

だいにかいはつぷ 

(第二開発部プランナー） 

r □ックマンエグゼ3』からシリーズのシナ j 
リオを担当。69連験の伝説を持つ江□名人 
としても知られている。 


I 【近作 嚇，視 ィ I 



か やま JL / ん ご 

届 山真恒 

■ A 日 E 百議 

■ 口 r 口 File 

第20回次巧代ワールドホビーフェア 
東京大会巧日、ジュニアの部で優勝。 



やま ぐち まを と 

山 口真人 

■ A 日 E 百議 

■口 raFil 巨 

第20回次巧代ワールトホビーフェア 
東京大会2日目、ジュこアの部で優勝。 



島 巧巧黃 

■ AGE I ミ! 議 

■口 rinFil 巨 

第20回次巧代ワールドホビーフェア 

とうきょうたし、かい しょじちいつはん ぶ、 ゆうし/う 

東泉大会巧曰、一般の部で優腺。 



巧ら 1 \ しば やず 

新并 巧康 

lAEEll4i 

I 口 raFil 巨 

第 20回 々巧代ワールドホビーフェア 

とうきょうたいかい かめ いつはん ぶ ゆうしょう 

東京大を 2 曰目、一触の部で 優お。 



百旧 

[〇",口7 V エヴだ U . 百 ■ J 乃/レ 7 tA レーシヨ VI 

























I ぶ Dy アルなエグゼの 

だかい じ ゆ ラにん 

世界の住人にな D まれるはずだ! 


—— ：『ロックマンエグゼ 4.5 リアルオペ レーシヨ 
ン J (※が下『4.5』）は、プレイヤーがシリーズの 
主 A ぶである熱斗くんの笠場でゲームを藥しめ 
るとし、う、今までにないコンセプトのゲームです 
が、どのようなきっかけで開発が始まったのでし 


ぶうか？ 

!安間：『□ックマンエグゼ4』（※似下『4』） 
の隠し要素に"オペレーションバトル"というモ 
ードあって、ゲームボーイアドバンス（※じ1下 
『 G 巨 A 』） にバトルチップゲートを接続して、 
ナビチップをス□ットインするとまったく新し 
い操作感のバトルが楽しめるんです。その操作 
感といラのが、まるで熱斗くんが□ックマンを 
オペレートするよラな感覚になっていて、その 
リアル感びとても可能性の深いものに感じ5れ 
たんですよ。それで、『4』の中ではおまけモ 
ードとして遊べるだけだったんですけど、なん 
とかこのシステムを活かしたゲームを作ってみ 
を：たいなと思ったんです。 

I —— ：きっかけはオペーレーションバトルという 
I わけですね。 

I 安問： はい。それで、オペレーションバトルで 
I すべてのバトルが進むようなエグゼを作ろうと 
I いラことになったんですけど、いつちのエグゼ 
I のまま、パトルびオペレーションバトルになる 
I だけでは面白くないですよね。せっかく G 己 A 
I が PET になったよラなリアル感があるのだか 
I 5、もう内容自体を熱斗くんが中/こ\のゲーム 
I か5、プレイヤーが熱斗くんの立場で楽しめる 
I というところまで突き詰めていったらどうかと 
I いうことになつたんです。ようは PET の画面 


をそのままゲーム画面にしてしまって、ゲーム 
中に現実世界は出てこないという割り切りか 
たをすれば、よりリアルなエグゼの世界の住 
人になりきれるはずだ！といラ発想です。 

江口： そうですね。『4』でもバトルをしてい 
るとさは、プレイヤーは熱斗くんになってバト 
ルをしていたと思ラんですよ。ちとちとそラい 
ラ身近なリアル感のあるものを作っていさたい 
と考えているシリーズなので、それがよりリア 
ルになると聞いたときは、面白くなると感じま 
した。実際バトルだけじゃなくて、ナビとコミ 
ュニケーシヨンもとれるので、かなり熱斗くん 
気分を味わえますよ。 

じぶん を い なかよ 

I 自分のお気に乂〇のナビとかち< 
I なれた 5 最高だとお 3 んでずよ 

—— ：自芬のをきな X ゃ尝幸な科 g をナビに教 

えるシステムも面白いですよね。 

S 問： 自分のことを知っているのは□ックマン 
だけって、なんかいいじゃないですか。秘密を 
共有すれば仲良くなれるといラか。やっぱり熱 
斗くんになりたいという憧れは僕らにもあるの 
で。スケジュールも、ナビと触れあえる感じを 
もっと出せた5面白いと思って入れたんです。 
せっかくナビを選べるんだか5、自分のお気に 
又りのナビと仲良くなれた5最高だと思ラんで 
すよ。ナビが話しかけてくる内容とかも、自分 
の身近なことだった5うれしいじゃないですか。 
江□: いろんなことを聞いてきたり、しゃべっ 
たりするので、本当に楽しいですよ。スケジュ 
ールだけじゃなくて、好さな子とか。ナビびば 
5しちゃったら大変ですけどね。実は、通信巧 
戦中にナビが好きな子の情報を相手のナビに 
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えちゃラ、なんてことを b 考えていたんですけ 
ど、それはやめておさました。でち、そのほラ 
がナビが実際に生さている感じがしますよね。 

I オンラインでごながつているとい5 
より、現実でごながつているんでず 

—— :華圈は®旨ゃ烏 W と達勤したり、義答が！! 
脳世界だけだったりと、オンラインを意識した作 
りになっている印象があるのですが。 

ま聞： 今、世に出て、ミ;古行っているオンライン 
ダームを、それほど強く意識しているねけでは 
ないです。どち!5かというと、彼5(※研修中 
の関東のオフィシャル4人）の視点といラか、 
彼らにとって身近なちのか5ネットワークび広 
がるイメージを想定しています。顔の見える関 
係の中で、バトルをして握手をして、チップを 
交換して……という、ネットワークというかコ 
ミュニケーシヨンですよね。 

江口： オンラインでつながっているというよ 
り、現実でつながっているんです。 

ま巧： オンラインも当然広がりはあるんでしょ 
ラが、 i 見実ち必要なんです。『4.己』のシステ 
ムは現実をゲームの中に取り込むことがより広 
くできるんです。バトルチップもそラだし、ナ 
ビのチップがあって、それを入れ替えたり、実 
際に手と手で交換したり。エグゼでは前か5 
そういう試みをしていて、『□ックマンエグゼ 
3』のとさは、お菓子を買ラと□ットナンバー 
が入っていたりしました。そうやって現実とゲ 
ームがごっちゃになって、ネットワークが広が 
っていくち法を探っていたんですけど、『4.已』 
で本格的にそのあたりにトライできるなという 
感触があります。 

江口： 『4.5』はバトルチップの交換とか、バ 




トルでちだちを増やすとか、エグゼが一番大事 
にしてをたところがメインになっているんです 
よ。『4』でちゲーム中の対戦だと熱斗くんを 
介して□ックマンを操ることになるんですび、 
リアルオペレーションは、自分自身び自分のナ 
ビと相手のナビを戦わせるわけですから、より 
強く個人同±のやり取りを意識できるわけです。 
S 間： そうですね、いままでは僕の□ックマン、 
君の□ックマンだったのが、今回は江口のジャ 
ンクマン、君の□—ルちやん……。そういうと 
ころでコミュニケーションってより深くなって 
いくんじやないかなと思っています。それに今 
までは基本的にメインとなるシナリオがあっ 
て、それをプレイして育てた□ックマン同±を 
戦わせるのが目的だったんですけど、『4.己』 
では、むしろナビ同±を戦わせることが第一の 
目ので、トーナメントを勝ち進んでいくという 
のは、自分のナビを強化するための手段に過ざ 
ないわけです。ちちろん、ひとりでら遊べるよ 
うにはなっていますが、最終目的は友だちと 
の巧戦、つまりライバルはちだちなんです。 


j な D をつでやるのが豪食ちいい 

——： 4.5 のバトルをどのように楽しんで欲しいで 


すか？ 

安間： みんながアニメで見ている熱斗くんのよ 
うなことをやってほしいですね。画面で□ック 
マンび頑張っているときに、チップを探してに 
れでちない、あれでちない、……これだ！」み 
たいなことをやってほしいねけです。「あっ！ 
チップ落とした！」とか。タカラさんか5バイ 
ンダーが出ているので、それを自分のフオルダ 



己己1 

【打"パ7で> X.rrtiU.S り 7*7 シ 7 t ペレ-シ sa ■ン J 








r 


なんだといラ態じで K めて悦に入るのもいいん 
じゃないかと。熱斗くんがもっているあのリユ 
ックの中もさっとこんな感じなんだろうなっ 
て。あとはナビを信頼しろということですね。 
けっこう自分の意志でちゃんと戦ってくれるの 
で、「おおやっとるやっとる」という感じで見 
てい5れるんですけど、敵が強いと限界がある。 
そこでタイミングよくチップを使って敵をやっ 
つけた時は、自分び助けた気分になれるのでか 
なり気持ちいいです。そのへんが醒酬味ですね。 
江口： 僕の場合は、ちょっと恥ずかしいけど、 
なりきってやるのび気持ちいいと思います。熱 
斗くんなり、エグゼの世界の人になりさって、 
通信対戦をする時は r バトルオペレーション、 
セットイン！」か5始まって、「ソード！スロ 
ットイン！」まで言う（笑）。僕だって毎回言っ 
てんだぞ！（笑)。大会でもそんな雰囲気にな 
ればいいなといつち思っているんですよ。あと 
は、ごっこ遊び的にエグゼのバトルがでさた5 
いいなとも思っています。誰かの家にみんなで 
集まってとかじゃなくて、昔、銀弾鉄砲をもっ 
て「こっか5はこっちの基地だ」みたいな遊び 
してただじゃないですか。あの感覚で遊べた！5 
いいなと。部屋の中でやっているよりは、みん 
なで州こ出て、公園みたいな場所に散5ばって、 
ばったり会った5対戦するみたいな。 

I エグゼのホ*として、をつとをつと 
ナビをリアルにしたいでずね 

—:将来、ロックマンエグゼシリーズやナ 
ビびこんなおに進化した5いいだろラなあとい 
ラ、夢はありますか？ 

安問： たとえばナビを持っていない状態か5始 
まって、自分でナビを作ったりとか。そんなこ 
とちでさた5いいなと思います。それか5、エ 
グゼの世界の電脳空間みたいなちのが実際にあ 
るといいですね。ゲームボーイの中にはない電 
脳空間にみんなでいけるような、公共のインタ 
ーネットがあったりした5楽しいでしょラね。 
そこには、カプコンか5の新しいチップが隠さ 
れているとか。曜日なんかも、現実と電脳をも 
っと密接に絡ませたりして……。 

江□: それって本当の PET ですよね。できちや 




うんですかね。確かに自分の PET の中にナビ 
がいて、自立行動をしてしまうような世界は憧 
れますね。キーボードで入力するんじゃなくて、 
ナビに命令したら、向こうのナビがこんなこと 
言ってたよ、みたいな返事が返ってくる。あと 
はネットワークで対戦。美家が神奈川と東京で 
大会で集まらないと対戦できないような場合 
は、ちだち同±でいつでも戦えるようなネット 
ワークがあれば、より緋は深まるんじゃないか 
な。 

安間： あと、エグゼの未来として、もっともっ 
とナビをリアルにしたいですね。エグゼの中に 
もナビはいるけど、携帯の中にいるとさもあっ 
て「じゃあエグゼやるか5、 G 目 A の中に行け 
よ」って命令する。 

：パソコンのデスクトップにいたり。 

江□: パソコンも携帯も、規格がいっしょだっ 
たら互換性はありそうだし。できそうな気もし 
ますね。 

を問： ただ、ネットワークを広げるという夢は 
ありますけど、まずは今の子供たちに『4.己』 
といラ新しい遊びを楽しんでも5いたいといラ 
思いのほうが強いですね。面白いゲームを出し 
ていくというのが僕5の本分ですか！5。もちろ 
んネットワークのほうも、小学館さんやタカラ 
さんと協力して、いろんな別のちのとつなが 
りあって広がっていけば、□ックマンエグゼと 
いラ世界観をゲームの枠にとどま5ない te 囲に 
広げていけるんじゃないかと考えています。 

江□: 可能性があるものに関しては、チャレン 
ジしていをたいと思っています。いろいろな形 
で。『4』と『4.引は全然ルールが違います 
けど、また新しいルールがあるかもしれないし、 
これか5どんどん広がっていくんじゃないでし 
ようか。ェグゼは完結はしてないですか5ね。 
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みたり こラ0か3 

した2人と交流を 
のオフィシャル 


えた4人は、思い思いに研修担当 
の2人とコミュニケーシヨンをとっていた。デ 
ザインを担当している石原雄二さんち途中か5 
参加し、フ□アは大さく盛り上がった。 

充実した r 日をおくった4人は、帰りの車 
中でも通信対戦を行ない、交流を深めていた。 
今後も、ェグゼシリーズを通じて、このよラな 
交流び頻繁に行なわれるのではないだろうか。 


◄最年長の新井 <んは、「二 


ンテンドー DS で発売は？」 


など、今後の展開に興巧を 
持つていた。 


►始めは緊張していた島 
野くんも研修が進むやで 
リラックスし、名人との巧 
流もバッチリ。 


▲全員で記念写真を撮影。オフィシャルたちは□をそろえて、「こんな 
体験ができるなんて、オフィシャルになって良かった」と語っていた。 


祖御な腿回邸百が语嫩到卜獅 


パトチップダートの 
y アル»がよ0—層はわえる 
グッズをプレゼント 

本■の髮凳を義慧して、オフィシャルを 
目指し、曰々トレーニングにはげむネット 
バトラーたちにプレゼントを用意した。グ 
ッズや新しく追加されたチップを手にして、 
よりリアルになったバトルを思ラ存分楽し 
んでほしし、。 - 




おラほほラほラ 

応募方法 

さほうしバひんめい サ せち 

アンケート八ガキに希望の黄品名を»いて、下記の 

* てさき お< くだ しめさり がつまつじつけしいんゆうこう 

宛先まで送って下さい。締切は11月末日消 E 贿舰 

〒化 3-0425 

とうさようとしんし》くくじししんしり< 5ようめ はんごう 

ま京都新宿区西巧宿2 了目1香1号 

しんし9 くみつい かし、 

新宿兰井ビル25階 

かぶしさ力^'しゃ > え^さようほんぶ 

キヤラクターライツ部 A フリツシングチーム巧 


幾バトルチツブの镇類は選べません 
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